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PL AWSTATION.2 


i oni. Prach na vaší krabici San Andreas se už možná 


k SMRT HER? 
„= Hráli jsme jí my, hráli jste jí vy a (to hlavně!), hráli jí 


usadil, ale hra žije a bude žít ještě dlouho. Otázka zní 


je „ jasně: jak budou hry vypadat teď? Jak se vývojáři in- : 4 
-| spirují San Andreas? 9 rá 
O kvalitách San Andreas nelze pochybovat a těch ] 
pár procent hráčů, kteří jí na chuť nepřišli (vždy exis- Pá 


JAN MODRÁK | tví výjimky -já kupříkladu, zřejmě jako jediný člověk GRAN TURISMO 4 
zs na světě, nemám rád smažený květák), na tom nic THE F RIVING SIMULA 
ŠÉFREDAKTOR nezmění. Je to hra zásadní, rozsáhlá a komplexní. Má 

obrovský vliv a říká se, že by mohla změnit svět vi- 
deoher. Sám tomu moc nevěřím. Od vydání GTA3 
uběhly již tři dlouhé roky a změnilo se něco? Jistě, 
objevilo se pár her, které se snaží slávou Grand Theft 
Auta inspirovat, některé více, některé méně, někte- 
rým se to daří, jiným ani trochu. Hry jako Spider-Man 
2, Mercenaries, NFS Underground 2, Getaway, Tony 
Hawk's Underground 2 a dokonce i Psi-Ops jsou tak 
či onak ovlivněny sérií GTA. Poskytují hráči svobodu 
pohybu a obsahují nelineární hratelnost. 

Tím ale veškerá podobnost zpravidla končí. 
Ačkoliv mají všichni vývojáři totožné podmínky 
a pracují se stejnou konzolí, přes dílčí úspě- 
chy se nikomu nepodařilo ani zdaleka přiblí- 
žit laťce nastavené GTA3. Vlastně ano, 
dvakrát jí přeskočil a zvýšil samotný 
Rockstaru. 

Ani zdaleka nechci říci, že je GTA je- 
dinou špičkovou hrou na předvánoč- 
ním trhu (viz koneckonců hodnocení 
některých her v tomto a minulém čís- 
le). A stejně tak nechci tvrdit, že kopí- 
rovat GTA je nemístné přiživování se 
na cizím úspěchu. Právě naopak. GTA 
by mohla (a měla!) být vzorem pro další 
videohry. Všichni Vývojáři by se měli kaž- 
dý po svém inspirovat tím, co Rockstar 
tak úspěšně začal. 

Pochopili jste. Momentálně jsem díky 
San Andreas naprosto šťastný. Pro- 
blém je jen v tom, že mě najednou 
ostatní hry už tolik nebaví... 


STRANA 006 
Téma z obálky: 
Gran Turismo 4 


STRANA 052 
Doporučená recenze: 
Prince of Persia: 
Warrior Within 


STRANA 088 
Exkluzivní cheaty: 
GTA: San Andreas 
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Jan Modrák 
Šéfredaktor = SOUTĚŽ! 


Tentokrát se nám do 
jediného čísla poda- 
řilo vměstnat nebý- 
valé množství soutě- 
ží o ceny. Berte to 
třeba jako vánoční 
dárek! Jasně, ani teď 
asi nevyhraje úplně 
každý, ale pravděpo- 
dobnost výhry je ur- 
čitě vyšší a kromě 
toho je k dispozici i 
větší výběr cen. Tak- 
že radím jasně: 
„zkuste to!“ 
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Hry, na které si musíte ještě pár měsíců počkat. My už je však viděli 
(nebo dokonce hráli) a dělíme se s vámi o naše dojmy. 
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18 RESIDENT F 
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X-MEN: LEGENDS 
CALL OF DUTY č 
TIPSTATION | MORTAL KOMBAT: DECEPTION 
86 TIPY NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 
A CHEATY : THE URBZ 
88 GTA: SAN GRAND THEFT AUTO: PRINCE- OF PERSIA: KILLZONE 
ANDREAS SAN ANDREAS WARRIOR WITHIN GHOST RECON 2 
90 PRO EVO 4 FLATOUT 
WWE SMACKDOWN RAW 
GOLDENEYE: ROGUE AGENT 
WORMS: FORTS UNDER SIEGE 
METAL SLUG 3 : 
EYETOY PLAY 2 


ÁMh 2005 
RUBRIKY TIGER WOODS PGA TOUR 2005 
84 PŘEDPLATNÉ j ROBOTECH: INVASION 
WWE SMÁCKDOWŇ! LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE 

96 RETRO AW KTELZONE . CRASH TWIN SANITY 
DUKES OF HAZZARD: 
THE RETURN OF THE GENERAL LEE 
SEGA SUPERSTARS 


004 < PPUFw < ČÍSLO 6 


vyspí se až 


3D hry « MP3 přehrávač « přehrávač videa * digitální obrázky 


o kámošů, 5 dní, 5 zemí 
Jdi na www.sleep-tomorrow.com 
a vyhraj výlet, na který jen tak nezapomeneš!* 


*Soutěže se můžeš zúčastnit až do 19. prosince 2004. Pro podrobnější informace jdi na webové stránky. 


ke Sony Ericsson Nový K500i s funkcí OvickShare. 


Pro snadné sdílení obrázků 


GRAN TURISIVO 


„CHCI ŘÍDIT SVOJE VLASTNÍ AUTO NA VLASTNÍ TELEVIZÍ 


apomeňme na zdolávání ne- 
dostupné hory grafické do- 
konalosti; koneckonců, to je 
meta, která se po každém 
uvedení nové generace kon- 
zolí posunuje. Podívejme se 
třeba na originální Gran Tu- 
rismo a jeho pokračování pro PSOne - ve 
své době podivuhodné. Gran Turismo 3: 
ASpec oba tituly přes noc svrhlo do žumpy. 
GT 4 by klidně mohlo být fotoalbem náruži- 
vého milovníka nablýskaných aut a krás- 
ných krajinek. Vozy vypadají tak přirozeně 
a skutečně, že by klidně mohly vyjet z tele- 
vize a porazit chodce. Ovšem Gran Turismo 
4 přináší víc než jen grafické vylepšení 
oproti svým předchůdcům. 
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Nemyslete na počet automobilů, okruhů, 
řidičských testů a výbavy ke zdokonalení vo- 
zu. Propracovanost detailů, pokud jde o la- 
dění a úpravu vozů, Gran Turismo nabízí už 
řadu let. Když přijde pokračování, není pře- 
kvapením, že se nic z toho nezhoršilo. 

V GT 4 jde o něco jiného - o řvoucí mý- 
tickou bestii jménem hratelnost. Pravda, 
budeme si muset ještě trochu počkat, pro- 
tože byla celá hra odložena až na příští 
rok. PLAY ovšem dostal povolení trochu se 
na naší oblíbené bestii projet, a tak vám 
můžeme oznámit, že projekt GT 4 zdaleka 
není jen rozšířený GT Prologue určený 
k dalšímu vydělávání peněz. Je zdokonale- 
ný - ani ne v oblasti grafiky, jako spíš říze- 
ní. A to je důležitější. 


„GT 4není 
jen rozšířená 
GT Prologue 

určená 

k dalšímu 

vydělávání 

peněz. Je 
zdokonalená 

v oblasti 
řízení, a to 
je nejdůleži- 


tější. 


Polyphony Digital se ve snaze ještě zvý- 
šit realismus evidentně inspirovali u Kona- 
mi, konkrétně jejich titulem Enthusia Ra- 
cing: lze to poznat z poněkud přeplněného 
průhledového displej (HUD) umístěného 
pod tachometrem a otáčkoměrem - přibyl 
totiž měřič G-Force. Je čas zabývat se reali- 
tou. Abyste pochopili tuto sílu a její vliv na 
GT 4, musíte proniknout do Newtonova dru- 
hého zákona, který říká, že síla působící na 
objekt odpovídá jeho hmotnosti vynásobe- 
né zrychlením. Nebo také F=ma. Tak, teď 
jsme to zamotali dost na to, aby celou věc 
pochopili jen ti vyvolení, což je škoda. Na- 
opak to, že se firmě Polyphony Digital po- 
vedlo G-Force do hry dobře zakomponovat, 
je dobře. Začnete chápat sílu, která se mě- 


S NADHLEDEM 


Kromě tradičního závodění a možnosti foce- 
ní nabízí hra nový mód nazvaný B-Spec. Lze 
ho použít v jakémkoliv závodním módu - 
hráč se stává něčím jako spolujezdcem 

v rallye, nebo ještě lépe řečeno managerem 
závodního týmu. Jízdu může sledovat 

z mnoha různých pohledů: zpomalený zá- 
znam, přímo z kamery ve voze nebo na ob- 
razovce „závodního monitoru“. Podle prů- 
běhu závodu úkoluje počítačového řidiče ve 
voze, který zasedl k volantu místo samotné- 
ho hráče. „Závodní monitor“ ukazuje časy 
jednotlivých kol, časy v jednotlivých úsecích 
nebo informace z depa - zdá se, že na řadu 
přijde jemné ladění a technické strategie, ja- 
ké známe ze světa formule 1. 

Instrukce zadávané řidiči se týkají toho, 
jak agresivně by měl zrovna teď jet (stupni- 
ce od jedné do pěti), kdy by se měl pokusit 
předjíždět a jak moc při tom má riskovat. 
Zvlášť v tomto pozorovacím módu je třeba 
věnovat maximální pozornost přípravě vozu, 
jako výběru vhodných pneumatik a správně 
naplněné nádrže. S tím souvisí i pečlivé 
naplánování zastávek v depu, aby se včas 
vyměnily sjeté pneumatiky a aby auto nezů- 
stalo stát uprostřed trati bez paliva. 

B-Spec mód sice nevypadá jako něco, 
po čem by fanoušci G7 v bezesných nocích 
toužili, ale není pochyb, že nabízí zajímavou 
možnost zkusit něco nového. 


ní po každém pootočení volantu. Najíždět 
do zatáčky plnou silou a pokoušet se auto 
otočit na fleku je jasná cesta k záhubě, a to 
v každé podobné hře. GT 4 není jiné, ale na- 
rozdíl od jiných vám jasně ukáže, proč se 
chyba stala. Měřič síly na spodku obrazovky 
se maximálně vychýlí v odpovídajícím směru 
a auto se odporoučí ze silnice. Během chví- 
le jsme pochopili, že „G-Forceměr“ umožňu- 
je sledovat rozdíly mezi automobily a jejich 
chování na trati. 

Tolik tedy k vědecké části. Pochopitelně, 
propracované vychutnávání zatáček by bylo 
k ničemu, kdyby GT 4 nemělo zároveň do- 
statek zajímavých tratí, kde si ho lze užít. 
Má je. Jestli budou všechny tak dobré, jako 
těch pár, které jsme už vyzkoušeli - paráda. 
Slunečné scenérie i městská zákoutí posky- 
tují dostatek realistických míst k projíž- 
dkám. Známá zelená a šedá identifikace 
okruhů nemůže chybět. 

Pracovní verze, kterou jsme hráli, obsa- 
hovala devět tratí - New York, Nurburgring 
(Nordschleife), George V (Paris), Hong Kong, 


Propracova- 
né vychutná- 
vání zatáček 
by bylo k ni- 
čemu, kdyby 
GT 4 nemě- 
lo dostatek 
zajímavých 
tratí, kde si 
ho lze užít. 
Má je. 


Tsukuba, Fisco (Fuji Speedway), Grand Ca- 
nyon, Amalfi (Costa di Amalfi) a Citta di 
Aria. Všechny jsme je projezdili skrz na skrz. 

V New Yorku jsme poprvé zasedli za vo- 
lant Audi TT Abt Touring Car '02; v garáži 
byly k dispozici ještě WOODONE Toms Sup- 
ra (JBTC) '03, Astra Touring Car '00, Xanavi 
NISMO GT-R (JGTC) '03, TAKATA DOME NSX 
(UGTC) '03 a Castral Toms Supra (JGTC) '01. 
Mnozí z vás už tento okruh znají - vždyť se 
na něm závodí už v GT; Prologue. Krásné 
modely aut dokazují, že Polyphony Digital 
dokáží vymámit z PS2 víc než tele. Rychle 
jsme si na všechno zvykli a stali se pány 
ovládání, takže jsme se svým Audi záhy na- 
kopali zadek Castral Toms Supra - což mů- 
žete brát i jako důkaz, že umělá inteligence 
nikdy nebyla silnou stránkou Gran Turisma. 

Další na řadě je Nurburgring za volantem 
BMW Concept M5 04. Snaha pustit se do 
toho s německou pečlivostí nám příliš nevy- 
šla, soudě podle našeho výkonu to spíše vy- 
padalo na tradiční českou vervu. Skřípot 
trápených pneumatik svědčí o naší ubohé 
jízdě, přesto stíháme pečlivě sledovat uka- 
zatel G-Force a využít jeho potenciál při ná- 
jezdu do zatáček. 

Hurá do Francie a rovnou pod zářivý 
a nádherně nasvícený Vítězný oblouk. Po- 
kud jde o trať, je velmi stísněná s množ- 
stvím nebezpečných zatáček - asfalt ještě 
nikdy nevypadal tak vyleštěně. Logickou vol- 
bou byl Renault 5 Maxi Turbo Rally Car '85, 
uřvaný automobilový pacholek. Kroužení ko- 
lem Vítězného oblouku proti směru hodino- 
vých ručiček vykoplo ukazatel G-Force na 
doraz. Pařížské sólo je bezva, Maxovi se do- 
slova zavařil výfuk. Jen nás zklamalo, že 
jsme se nemohli poměřit se soupeřem. 

V Hongkongu zjišťujeme, že nejde ani tak 
o „kolem světa za osmdesát dní“ jako spíš 
„kolem světa za volantem osmdesáti koní“. 
Že je 80 koní málo? Souhlasíme, a to jsme 
ještě nadsadili. Ve skutečnosti jsme si pro 
hongkongskou projížďku osedlali Daihatsu 
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Stejně jako valná většina závodních her i GT 
4 nabízí hráčům trochu pomoci s řízením, 
pokud si o ni tedy řeknou. Hra nabízí čtyři 
různé „berličky“: dohled nad brzdami nebo 
plynem, aktivní udržování stability a aktivní 
kontrolu řízení. Kontrast mezi jízdou se zap- 
nutými nebo vypnutými pomocníky je zřej- 
mý. Vyzkoušeli jsme rozdíl na závodní trati 
George V za volantem Mini Coopera 1.3i '98 
v britské závodní zelené barvě. Trať jsme 
nejdříve projeli bez zapnutých asistentů, po- 
tom s nimi. Líné řízení bez zapnuté aktivní 
kontroly bylo znát asi nejvíc, i když těžko ur- 
čit, která funkce měla přesně na svědomí 
jednotlivé nuance v jízdě. A jaký je rozdíl 

z pohledu měřitelných jednotek? Co takhle 
devět vteřin na kolo? Bez diskuze je možné 
tímto způsobem smazat handicap při jízdě 
proti zkušenějšímu řidiči. 

Jako odpověď na stále rostoucí počet zá- 
vodních her, které nabízejí možnost upravo- 
vat si automobily k obrazu svému, rozšířilo 
GT 4 svojí nabídku modifikací, které dokáží 
podstatně ovlivnit výkon vozidla. Třeba tur- 
bodmychadlo nebo NOS, který jistě zvlášť 
potěší fanoušky filmu Rychle a zběsile. Jen 
nepočítejte s dvacet čísel velkými nárazníky 
ani ocelovými břity na kola. Snad příště. 
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Copen Active TOP '02 s pouhými 63 
koňskými silami, takže nás nečeká 
nic jiného než poklidná „procházka 
po pobřeží“. U moře je klid a i hong- 
kongské nebe vypadá díky smogu 
nádherně. Jen jedno auto do toho 
nezapadá, vedení se totiž ujímá Su- 
zuki Cappuccino 92 a ostatní ani 
nejsou schopní najít správnou cestu 
- motají se po ulicích. Poněkud po- 
divné, vzhledem k tomu, jak dlouho 
se na GT 4 pracovalo. 

Přeskočme Žluté moře a zpátky 
do skutečného závodění - Tsukuba 
a Fuji Speedway. Tsukubu si pama- 


tujeme velmi živě, protože jsme tu 
na hlavu porazili Shelby Cobru 427 
67, sami jsme přitom jeli stejným 
autem (je vážně senzační). Fuji 
Speedway se nám do paměti zapsa- 
la odhalením způsobu, jak Polypho 
ny Digital vytvářejí dojem rychlosti 
pro člověka sedícího nehybně u te- 
levize. Jakmile jsme naší Toyotu 
Castrol TOMS Supra (JGTC) '01 roz- 
pálili nad 200 km/h, zvuky pneuma- 
tík svištících po asfaltu přebil hukot, 
který nemůže být ničím jiným než 
větrem proudícím kolem kapoty. Vel- 
mi návykový zvuk, který nás dovedl 


k vítězství s náskokem 5,002 se- 
kundy před ostatními. 

To nejlepší nakonec - pustili jsme 
se do trojice našich oblíbených tratí: 
Grand Canyon, Citta di Aria a Amal- 
fi. Projížďka kaňonem byla už v Pro 
logue a jak to vypadá, zůstala stej- 
ná. No, možná je v cílové rovince 
o nějakého toho fotografa navíc, ale 
nejsme si jistí. Vždycky jsme byli zá- 
vislí na Sega Rally, a tak není divu, 
že jsme se mlsně vrhli na Lancia 
Delta HF Integrale Rally Car '92, ka- 
meru přepnuli nad kapotu a vyrazili 
na oranžovou šotolinu. Lancia na 


ASIJSKÝ RYBÍ TRH ČTVRŤ 
GION, Kyoto, Japonsko 
CHRÁM NANZENJI, Kyoto, 
Japonsko 

SAGANO, Kyoto, Japonsko 
TSUMAGO, Nagano, Japonsko 
PIAZZA SAN MARCO, 
Benátky, Itálie 

MOST REALTO, Benátky, Itálie 
SHIBUYA, Tokio, Japonsko 
TOKYO INTERNATIONAL 
FORUM, Tokio, Japonsko 
SHIGA KOGEN, Nagano, 
Japonsko 

BROOKLYN, New York, USA 
TIMES SOUARE, 

New York, USA 

FREEMONT, Las Vegas, USA 
LOUISBERG SOUARE, 
Boston, USA 


Jakmile si vyberete pozadí, 
můžete se vyřádit jako profe- 
sionální fotograf, zabírat vůz 
ze všech možných i nemož- 
ných úhlů a vytvářet úchvat- 
né kompozice. Zapálení foto- 
grafové si jistě všimnou, že 
fotoaparát zvládá pětinásob- 
ný zoom, podporuje rozsah 
od Fi do F16, obrázek si 
můžete přibližovat nebo na- 
opak oddalovat, natáčet hle- 
dáček po i proti směru hodi- 
nových ručiček a přesouvat 
aparát výš nebo níž. Mód 
Photo Drive samozřejmě ne- 
může chybět, sportovní foto- 
graf se může vyblbnout na 
všech dostupných okruzích. 
Za volant usedne figurant 


| Poryorony Digrt Mito 


SAGANO 


a žene auto pěkně dynamic- 
ky. Pak už stačí jen trochu 
rozmáznutí, sépie nebo za- 
ostření a máme tu vítěze 
Czech Press Foto. Fotkou se 
můžete pochlubit komukoliv, 
odpovídá 1,2 megapixelové- 
mu fotoaparátu. JPEG si mů- 
žete zvěčnit na kompati- 
bilní USB fototiskárně, ale 
rozlišení napovídá, že to 
nebude kdoví co. 


Potysnomy Orgnat time 


TSUMAGO> 


» 


každé nerovnosti pěkně nadskakuje; oproti 
GT Prologue tvůrci rozhodně podpořili ten- 
denci vozu vznášet se k nebi, takže se těš- 
te na pořádné rallye. 

Stejně jako Grand Canon je z Prologue 
převzatý i Citta di Aria. Sranda to byla už 
tenkrát a na tom se nic nezměnilo, zvlášť 
ve skvělém rallye autě slavných závodníků 
Repa a Kankkunena - '98 Escort. Po všech 
těch otevřených a uvolněných okruzích jsou 
úzké uličky příjemnou změnou. 

A máme tu další zvrat - Amalfi. Španěl- 
ské horské cestě mezi bílými domky 
a průzračně čistou vodou chybí jen pach 
benzínu a letní vedro. Startuje se na úrov- 
ni moře, a pak rovnou příkře do kopců, 

a nakonec zase ostrý sešup dolů. Nerovné 
cesty jen podporují evidentní zálibu tvůrců 
GT 4 vlétajících autech. Náš Dodge Viper 
se do ulic Amalfi sotva vešel, vlastně jsme 
se soustředili výhradně na to, udržet auto 
při jeho občasných návštěvách země na 
kolech. Není pochyb, že ve slabším autě 
by tahle projížďka mohla působit mnohem 
romantičtěji. 

Všechny závody spojuje dohromady me- 
nu: My Home, Car Towns, Tuner's Village, 
Race Event Pavilions, License Centre, 
Used Car Dealerships, Music Theatre 
a Circuit Areas. 

"My Home" (Domov), je popravdě trochu 
zavádějící - přesnější by bylo nazvat tuto 
sekci Garáž. Tady se skrývá sbírka všech 
vyhraných vozů. 'Car Towns' (Města aut) 
představuje světovou síť výrobců aut, hezky 
přehledně rozloženou na globusu. K dispo- 
zici jsou i bazary, ale při výběru vozu je 
dobré myslet na to, kolik toho auta v GT 
najezdí - bacha na stočené tachometry. 'Tu- 
ner's Village" (Klub tuningu) je pochopitel- 
ně místo, kam hned zamíří každý, kdo si 
chce pohrát se svým autem. Licence Test 
je teď tvrdší, nezapomeňte při něm koukat 
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Dámy a pánove, G-Meter 
v celé své - nepřehlédnu- 
telné - kráse. 


» na G-Meter. Circuit Areas na- 
bízí nabídku jednotlivých závodů, 
Music Theatre (Koncert) je pak 
poněkud nadnesený název pro 
přímý přístup ke skladbám na 
soundtracku. 

Ve fotbalových simulátorech 
nemohou chybět „klasické zá- 
pasy“, možnost vyzkoušet si 
odehrát některé slavné utkání 
a dost možná výrazně pozměnit 
jeho výsledek. GT 4 nabízí po- 
dobné připravené scénáře pod 
hlavičkou 'Mission Races'. 
Hráč je při nich vždy nějak zne- 
výhodněn, ať už několikavteři- 
novým zpožděním na startu, 
případně ztrátou celého kola 
na ostatní závodníky. Opravdo- 
vá zkouška řidičských schop- 
ností. Další novinkou v GT je 
systém nejvyššího skóre. Poly- 
phony Digital přestali hráčům 


GT 4 nás v mnoha ohledech 
překvapilo - třeba tím, jak moc je 
současná verze ovlivněna jedi- 
nou vizí Kazunoriho Yamauchi, 

a sice, že chce řídit svá vlastní 
auta na vlastní televizi. Pokud 
jde o auta, Yamauchi je prostě 
evidentní závislák a na tu drogu 
chce nalákat další narkomany: 
GT 4 proto není jen o velkém 
množství různorodých automobi- 
lů a tratí, ale také o neuvěřitelně 
propracovaném vzhledu vozů 

a detailně přesných fyzikálních 
zákonech. Divácký mód B-Spec 
a možnost fotografovat jsou jen 
dalším logickým pokrokem ve 
hře, který má uspokojit automo- 
bilové fandy. Tyto lákavé novinky 
téměř jistě přitáhnou věrné hrá- 
če série Gran Turismo, i když Ka- 
zunori zatím zklamal v mnoha 
dalších oblastech, jako třeba re- 


Music Theatre je poněkud nadnesený 
název pro přímý přístup ke skladbám 
na soundtracku Gran Turisma 4. 


vnucovat pro určitý závod určí- 
tou třídu aut a nechávají volbu 
zcela na nich. Pokud chcete 
vlítnout mezi trabanty se spor- 
ťákem, prosím, užijte si to, ale 
nepočítejte, že za to dostanete 
víc než hrstku bodů. Zato když 
se odvážíte natrhnout výfuk 
Dodge Viperům s Winnebagem, 
odměna bude velká. 


Časová přímka se všemi 
vozy ve hře automobilo- 
vé historiky rozpláče. 


1945 1950 1955 1960 


álné ničení vozů, umělá inteli- 
gence, která ze soupeřů koneč- 
ně udělá závodníky, a ne překá- 
žející trouby na projížďce, a ko- 
nečně také online hraní. | když 
GT fandové zůstanou věrni, 
ostatní možná nepřijdou; vždyť 
Yamauchiho představy stejně 
dobře, ne-li lépe, splňují hry jako 
Burnout 3. 


1965 1970 1975 1980 


JRAC M BRRINC 


SETKÁNÍ 


S KAZUNORIM 


YAMAUCHI 


NÁŠ JAPONSKÝ KORESPONDENT 
TIM ROGERS SE SETKAL S MUŽEM, 
KTERÝ MÁ TUTO HRU NA SVĚDOMÍ 
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tal Gear Solid Hideo Kojima mluvil o tom, 


nemusel. Pócho- 
pil jsem, že on žádný 

Na Tokyo Game Show Yamauchi pro- 
zradil, že se Gran Turismo 4 do Evropy do- 
stane někdy na začátku roku 2005. Popr- 


vé p tavil nové funkce Photo a B-Spec. 9 1 M 
Vn 'elké pět set metrů čtvereč- Tvůr: e video 
níc užů v oblecích a žen v kos- sam 
ýmci rásná letuška il“ Ň né 
tým r luvi ke : láruživý 


chi d 


hráč, mi 


ea čer ý 
skly, jako 
k jsme si popovída 


nu 4... a dalších věcech. ra není pro 
izunori Yamauchi dostal k vi- : 1 
padá jako takový... normální milovníky her. 
Přitom on 
„Hrával jsem hry hodně často. Hlavně raje 


počítačové hry. Nikdy jsem se pořádně 


C „“ 'Nejlepší h 
myslí tu, která ho přivedla k 
„Zpočátku šlo jen o koníček. Dělal 
hry o, no řekněme, pohyblivých obji 
a splňování úkolů ( 

Dostali jsme se k 
lat hry profesionálně. Ří že nejdřív 
to bylo jen hobby. Ale pak byl v progra- 


A 


vedlo n 
založi 
nes 
náho 
cí vytvo 
rok 1994 a Sony Computer Entertain- 
mentlapanmbvy zrovna v hledání výraz- 
ného symbolu pro PlayStation. Ve spolu- 
práchsmekolika kresliři stvořil Yamauchi 
dobře prodejně postavičky a použil je 

v Motořloon Grand Prix. Titul se prodá- 
val dostdobře na to, aby to výrobce při- 
nutilo udělat pokračování (velmi úspěš- 
né v Evropě © USA). Yamauchi si tím vy- 
budoval ve společnosti Sony Computer 
En i Japan poměrně zajíma- 


nanci, kteří tenkrát 
Entertainment Japan 
pra na vývoji her, museli každý den 
dodat alespoň jeden nápad na hru. Byla 
to velká odpovědnost. Každý den napsat 
jeden nápad, sedm nápadů v týdnu, jed- 
m t do měsíce. Všichni herní tvůrci to 
dělat. Když se váš nápad preziden- 
il, zavolal si vás. Formulář pro za- 
nápadů nechával totiž dost vol- 
ostoru. Ják se to bude hrát? Jaký 
l zvolit? Jakou hudbu budeme 

Proč by to lidi měli hrát? K 

lo ti 
az 

Turismo? 
fvní den v práci. Vzal jsem jeden 
ulářů a napsal jsem „Rád bych řídil 
jé vlastní auto na vlast 9 
-A to vám zajistilo set iden- 
tem společnosti? 

3028 


Aodt bylo Gran Turismo vaším 
životem 
„Z velké části ano.“ 


Nemohl jsem se nezeptat: Když jste 
psal „vlastní jste měl na 
mysli? 

Yamauchi do mě pích! prstem a usmál 
se. „To je to zajímavé. Neměl jsem auto.“ 

Teď jich má tisíce. Najednou se ame- 
rické, evropské i japonské automobilové 
časopisy rozhodly napsat pochvalné 
články o skvělém motoristickém světě 
Gran Turismo. Přinutily tak tisíce lidí, do 
té doby hrami netknutých, zajít do ob- 
chodu a přinést si domů PlayStation 
a DualShock. Krátce po tom, co se hra 
stala milovaným hitem, začali výrobci au- 
tomobilů bombardovat Sony. Najednou 
chtěli mít svoje vozy v hrách, kam je dřív 
nechtěli pustit. Sony shodou okolností 
přestalo shánět kresleného maskota. 

A Yamauchi si otevřel velké studio v To- 
kiu, kde mohl pořádně testovat všechna 
auta, která chtěl. 


„Od té doby,“ dodává hrdě, „jsem mo- 
racovat na hře, jak dlouho jsem chtěl, 
že lidi si nestěžovali - věděli, co z to- 
de.“ 

tuto chvíli mě Yamauchi na deset mi- 
odvedl od rozhovoru, během kterých 
sme stačili probrat moje chutě v oblasti 
hudby, aut a videoher. Doporučil mi, že 
bych se měl léčit s ušní infekcí. Prima 
chlap. Dokonce mě požádal, abych mu 
poslal MP3 mojí vlastní kapely, aby sí je 
poslechl a případně použil ve hře. Ale pro- 
tože už jsme ztratili moc času, musel 
jsem zasáhnout a nasměrovat hovor 
správným směrem. „Říkal jste, že vaše 
hry jsou pro fanoušky aut nebo pro zaryté 
fandy Gran Turisma. A co takhle hry pro 
fanoušky her?“ 

Yamauchi se směje. „No, každý není 
fanoušek her.“ 

Tak tady mě dostal. 

Ale co on? Nedostal se k videohrám, 
protože měl videohry rád? Hraje stále 
hry? 

„Hraju jenom Gran Turismo 3. Mám te- 
levizi s úhlopříčkou osmdesát centimetrů 
a volant od Logitechu.“ 

Jak často hrajete Gran Turismo? 

„Skoro každý den.“ Vždy jde domů 
a odjezdí šedesát kol ve své upravené 
H S-2000. 
ně, tohle mě šokovalo. Tvůrce vi- 
3 jak sám říká, náruživý hráč, mi 
jeho vlastní videohra není pro mi- 
lovníky her, ale on sám hraje svou hru 
každý den dvě hodiny. Ten člověk je bez 
diskuze geniální. Gran Turismo má prý být 
přesným simulátorem s dostatečně doko- 
nalou grafikou, aby přitáhla každého. Hra 
je skvěle naprogran fandové vědí, 
že nebudou nikdy zklamáni. Tenhle člověk 
si zaslouží uznání kolegů: vy- 
tváří věc, která j videohrou, uži- 
tečnou simulací a ň přitažlivou zá- 
bavou pro každého. 

Svou nejlepší otázku, alespoň dle mé- 
ho mínění, jsem si schoval na konec: 
Dnes už existuje hromada závodních her 
na konzole, jako OutRun 2 pro Xbox s ar- 
kádovým zatáčením, neuvěřitelně rychlé 
F-Zero GX pro GameCube nebo Burnout 
3, které nabízí skvělé bourání. Prostě zá- 
bavné závodění pro každého. Myslíte, že 
budete schopen někdy dělat něco podob- 
ného? 

Očekával jsem dlouhou odpověď. Ale 
v očekávání mě Kazunori Yamauchi ne- 
chal jen vteřinu a půl: Pak se usmál 
a setřel. 

„Ani náhodou,“ 

Pochopil jsem, že tohohle člověka se 
na sny ptát nemusím. Jeho život je totiž 
jako dlouhá rychlá jízda v oblíbeném au- 
tě. Má moje uznání. 
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Remake jednoho z nejslavnějších romantických filmů všech dob 


Rafinované podfukářské drama Jamese Foleyho 


vyberte si podle svého vkusu 


PUR | VZHŮRU DO SVĚTA PRO AKTUÁLNÍ... 


© NOVINKY 


DAVID 
DOVOLE 


EDITOR NOVINEK 


S takovým napětím 
jsme čekali na San An- 
dreas, že nám smutné 
zprávy tohoto měsíce 
(v čele s odložením 
Gran Turisma 4 na pří- 
ští rok) ani příliš neva- 
dily. Hltali jsme infor- 
mace o soundtracku, 
překvapeně sledovali 
kauzu pirátské verze 
San Andreas a pak si 
hru konečně začali vy- 
chutnávat. Už je tady, 
teď je čas otočit list 

a věnovat se jiným zají- 
mavým věcem. Není 
jich málo. Blíží se Me- 
tal Gear Solid 3, Cap- 
com potvrdil vydání Re- 
sident Evíl 4 a samo- 
zřejmě je tu i PSP, kte- 
rá bude jistě ještě řadu 
měsíců plnit stránky 
našich novinek. A co 

až vyjde i v Evropě? 
Však ono bude o čem 
psát i pak... 


Právě nyní se dostává do japon- 
ských obchodů. Chce 


kolik stojí a jak dlouho vydrží ba- 


terie? Jaké má Sony problémy 
a jaký je o ní zájem? 


PlayStation. 


1 mm 
K HO 2 


PlayStation.e 


PlayStation.c 


SKVĚLÉ 
SOUTĚŽE 


Na straně 16, ale také na stra 
nách 19 a 24. A vlastně i 92 
Skvělé soutěže o nesku: 

ny v hodnot ek tisíc korun. 


AJÁNOCE PATŘÍ PS2 


Sony // Vánoční útok PS2 


RESI 4 
I NA PS2 


Capcom potvrdil, že vydá Re- 
sident Evil 4 i na PlayStation 
2. Už není nutné závidět Nin- 
tendu. Sice si ještě počkáme. 
ale hlavně že to bude! 


PLAY VÁM © 
PŘEJE KRÁSNÉ 
VÁNOČNÍ SVÁTKY! 


2 ještě před pár měsíci prodej PS2 
stagnoval, začátkem listopadu opět do- 
sáhl rekordních výsledků. Může za to ne- 
jen vánoční sezóna, ale také nový zmenšený 
model, který vehnal svěží vítr do plachet se sym- 
boly křížku, kolečka, čtverečku a trojúhelníku. 
Nadvláda Sony nad zbytkem herní branže je stá- 
le větší a zřetelné to je právě na konci roku. 
S výjimkou šokujících prodejů Halo 2, které pře- 
konalo všechny rekordy (zlí jazykové tvrdí, že je 
důvodem fakt, že Xbox nemá žádné jiné kvalitní 
hry a tak si všichni pořídí právě Halo 2), 
a úspěšného amerického launche Nintendo DS 
lze říci, že i tyto Vánoce patří PlayStation 2. 
Přesně za šest měsíců Sony na E3 představí 
nástupce PS2, to však neznamená, že by se ži- 
vot PlayStation 2 blížil konci. PS3 se na trhu ne- 
očekává dříve než na konci roku 2006 a do té 
doby ještě vznikne celá řada prvotřídních her - 
Konami chystá Pro Evo 5, Sony už pracuje na 
pokračování Killzone a EA si hodně slibuje od 
Black. Minimálně dva roky bude PS2 ještě na 
výsluní a i poté na ní bude nadále vyvíjen nový 
software. Již několikrát se vydavatelé zmínili 
o tom, že nechtějí „přeskočit“ na nový hardware 
tak rychle jako v případě PS1 a PS2 a hodlají 
aktuální platformu podporovat mnohem déle. 
Ale zpátky do současnosti. Myšlenka, že by 
snad vánoční „bitvu“ vyhrála hra mimo výsostné 
území PlayStation, je skutečně bláhová. Ačkoliv 
San Andreas vyšlo již v říjnu (během devíti dnů 
se prodalo v Británii milion kusů), i před Vánoci 
se od ní očekávají rekordní prodeje a mezi další 
velká želízka v ohni patří Prince of Persia: War- 
rior Within, EyeToy Play 2, nebo třeba Goldeneye 
či Killzone. A protože bude nášup kvalitní zábavy 
pokračovat i začátkem příštího roku (už v prv- 
ních měsících vyjdou nové díly Gran Turisma, 
Metal Gear Solid a Devil May Cry), je jisté, že 
PlayStation prožívá své nejlepší časy. PLAY vám 
přeje hodně zábavy, samé dohrané hry a skvělý 
vstup do nového roku 2005. Nemůžeme se ho 
dočkat. 
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GVIČTE 
S EYETOY 
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O hře EyeToy: Fitness se 
spekulovalo už docela 
dlouho, teprve nyní Sony 
potvrdila, že něco podob- 
ného plánuje. A samozřej- 
mě ve velkém stylu - do- 
hodla se rovnou s Nike, 
hru uvede na trh začát- 
kem příštího roku pod ná- 
zvem EyeToy Kinetic 

a hráč v ní bude „cvičit“ 

v různých disciplínách in- 
spirovaných např. kick bo- 
xem, Tae Kwon Dem, mo- 
derními tanci, ale i nejrůz- 
nějšími dýchacími techni- 
kami. Zřejmě to nebude 
tak úplně zábava, ale ale- 
spoň uděláme něco pro 
své zdraví. 


EA POSTUPUJE 
DO LIGY MISTRŮ 


p 
2) 


a) 


Před lety jsme měli mož: 
nost zahrát si Ligu mistrů 
díky Eidosu, nyní (zjevně 
Jako reakci na obrovský 
úspěch hry Euro 2004) po- 
depsala s UEFA smlouvu 
EA a již na začátku února 
příštího roku vydá hru 
Champions League 2004 
2005. Co v ní můžeme če- 
kat, je celkem jasné, když 
nic jiného, tak se zřejmě 
kromě tradiční Sparty 

a Olomouce dočkáme 

v EA hře i Baníku Ostrava, 
který letos hrál předkolo. 


Nový 
SHELLSHOCK 


"ee 
- 


Vzhledem k úspěchu prv- 
ního dílu, kterého se pro- 
dalo již přes 800 tisíc ku- 
sů, není překvapením, že 
Eidos ohlásil pokračování 
Shellshocku. Je ale otáz: 
kou, kdo jej bude vyvíjet, 
když tým Guerilla, stojící 
za prvním dílem, podepsal 
exkluzivní smlouvu se So- 
ny. Eidos rovněž připo- 
mněl, že se připravuje na 
vydání tria velmi očekáva: 
ných her: Hitman: Blood 
Money, Commandos Stri- 
ke Force i nový Tomb 
Raider by se na trhu měly 
objevit shodně v druhém 
čtvrtletí příštího roku. 
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a PSP JE TADY! 


PLAY SHRNUJE NOVINKY OHLEDNĚ PŘENOSNÉ PLAYS 
NĚKTERÉ JSOU POZITIVNÍ, JINÉ NÁS NEPOTĚŠILY. 


rakticky současně se dnem, kdy 

vychází toto číslo PLAY, se 12. 

prosince dostane na japonský trh 
také nová přenosná verze PlayStation. V 
časopisu jsme o ní obsáhle psali v několi- 
ka posledních číslech, ale určité velmi 
podstatné věci byly odhaleny teprve v po- 
sledních týdnech. 

Nejdůležitější jsou samozřejmě informa- 
ce o japonské premiéře v čele s cenou. 
Tak tedy, máme samé dobré zprávy! Oproti 
očekáváním je PSP mnohem levnější a ja- 
ponské hráče přijde na pouhých 19 800 
jenů, což je necelých 5 tisíc korun! Je zřej- 
mé, že skutečná cena PSP je mnohem vyš- 
ší, Sony však hodně sází na její úspěch, a 
tak se rozhodla pro výraznou dotaci. Cena 
19 800 jenů odpovídá očesané verzi, za 


OPROTI OCEKAVANÍM JE 
PSP MNOHEM LEVNEJSI 
A JAPONSKÉ HRACE PRIJDE 
V PREPOČTU JEN NA NECE- 
LÝCH 5 TISIC KORUN! 


24 800 jenů (přibližně 6 tisíc korun) do- 
stanete tzv. „value pack“, jehož součástí 
je navíc paměťová karta (32MB), sluchát- 
ka s dálkovým ovládáním a speciální obal. 
Co se týče her, při premiéře nebo ještě do 
konce roku chystá Sony uvést na trh přes 
Metal Gear Ac!d, Ridge Racer, Lumines 
nebo Tiger Woods, původně ohlášený NFS 
Underground Rivals byl nakonec odložen 
až na příští rok. 

Druhá nejčastější otázka mířila na výdrž 
baterií a i tady pochopitelně Sony musela 
přiznat barvu. Není to tak špatné, jak kon- 
kurence doufala, ale není to ani nic světo- 
borného - při přehrávání filmů PSP vydrží 
zhruba 4 až 5 hodin, při hraní her odhadu- 
je Sony kapacitu na 4-6 hodin. Pokud tedy 
často cestujete na velké vzdálenosti, jistě 
se vám bude hodit extra baterie, která se 
prodává zhruba za tisíc korun. Výdrž bate- 
rie hodně závisí na samotné hře, způsobu, 
jak je naprogramovaná, a náročnosti její 
grafiky. Sony bude důsledně kontrolovat 
výkon jednotlivých her a hodlá aktivně na- 
pomáhat tomu, aby všechny hry vyžadova- 

ly jen tolik energie, kolik je nezbytně 
nutné - zda to znamená, že bude ome- 
zovat používání filmových animací, 
zatím není jasné. 
Další nová zpráva se týká 
přehrávání hudby, když Sony 
zřejmě pod tlakem ohromného 
úspěchu Apple a jeho iPodu musela 
změnit své plány a povolit kromě svých 
vlastních formátů i všechny ostatní formá- 
ty. Na PSP si tedy budete podle všeho mo- 
ci přetáhnout své oblíbené MP3 z počíta- 
če, S tím tak trochu souvisí i okrajová 
zpráva o tom, že Sony před zhruba měsíci 
koupila filmové studio Metro Goldwyn 
Mayer, čímž má v rukou další tři tisícovky 
filmů, které může na PSP vydat. Kromě 


SP V OBLEŽENÍ 


SONY SE POTÝKÁ S NEDOSTATKEM 
PLAYSTATION PORTABLE! 


aponští pro- 

dejci jsou po- 

někud nervóz 

ní, protože ještě pár dní 

před premiérou nemělí 

konkrétní informace o poč 

tu kusů, které obdrží, a řada 

z nich tedy vůbec nepřijímala 
objednávky. Důvod je nasna- 


d obní kapacity Son jsou nafuko- 
vací a zájem výrazně převyšuje nabídku. 
Sony odhaduje počet PSP, které budou k 
dispozici při premiéře, na 200 tisíc kusů, 
do konce roku obchodů dostane dal 

h 300 tisíc 

Situaci zkomplikoval celosvětový nedosta 
tek nových zmenšených verzí PlayStation 2 
(o malém objemu zásob jsme informováni i 


Zástupce Nintenda si rýpnul do Sony, když prol 


dosavadních hitů svého studia Colum- 
bla-Tristar (Lovci Duchů, Men In Black, 
Spider-Man 2) je tedy možné, že se do- 
čkáme i série Rocky nebo bondovek. 
Bohužel, zatím nebyla v tomto směru 
učiněna žádná prohlášení a netušíme 
tedy, jaké jsou filmové plány Sony 
ohledně PSP. 


z českých obchodů a je dost možné, 
že bude před Vánoci PS2 úplně 


prodaná) a 
to konzo 
robních kapacit 

Zda půjde o nedostatek 
bý, nebo tradičně jen o prvotní šílen 
ství japonských hráčů, to zatím n: 
odhadnout. Každopádně se 
budou v Japonsku prosinc 
zvláště dlouhé fronty. A je bohužel 
dost možné se může premiéra 
proměnit fiasko v podobě ne 
kojeného zájmu drtivé většiny hráčů. 
Snad to n livní budoucí úspěch té- 
to platformy. 


hlásil, že hostesky na Tokyo Game Show musely 
každé dvě hodiny odběhnout a PSP znovu nabít. To se naštěstí nepotvrdilo. 


PLAY očekává, že se mu PSP do ruky 
dostane v nejbližších týdnech, takže se 
už v příštím čísle můžete těšit na osob- 
ní zkušenosti a dojmy. Do té doby jsme 
sice trochu opatrní, ale rozhodně nám 
představa přenosné PlayStation připa- 
dá ohromně vzrušující. Brzy se dozvíte 
všechno, co potřebujete vědět. I 


Sed kamkolv, 
rychle, 


Dypn' na fo jako frajer 
a jeď kam chceš! 


ed48MPs.c0.uk/ peedforspeed 


OTEVRI OCI 
F SESLAPNI 


PEDÁL 


EE 


lyStatlon 2 jsou nutné 
ová karta (B MB) (DrD 
být K dispozici ma všech, 


NISSAN jsou obchodními 
00.. LTO. 4 jsou už. 
logo "PS" jsou 


Challenge Everything 


S. Veškeré ostatní obchodní 


Japonská firma From 
Software již před časem 
získala od Activision prá- 
va na sérii Tenchu, nyní 
bylo potvrzeno, že bude 
tuto sérii v Evropě vydávat 
Sega. První díl bude vy- 
dán pod názvem Tenchu: 
Fatal Shadows již v prv- 
ních měsících příštího ro- 
ku a měl by mít výrazně 
vylepšený špiónský sys- 
tém (prý už žádná meto- 
da pokus-omyl), větší po- 
čet pohybů, možnost 
ukrývat těla a schovat se 
pod vodou. 


Čím očekávanější hra, 
tím cennější úlovek pro 
piráty. Pirátská verze 
San Andreas se na inter- 
netu objevila s více než 
pětidenním předstihem. 
Rockstar učinil kroky 

k dopadení lidí, kteří ver- 
zi zcízili. To ale nic í 
proti nejočekávan 

tošní Xboxové hře - pirát- 
ská verze Halo 2 se obje- 
vila již s měsíčním před- 
stihem. Přesto se hry 
prodalo jen první den té- 
měř 2,5 milionů kusů. 
Neuvěřitelné! 


Ubisoft jen pár hodin 
před naší uzávěrkou 
ohlásil již čtvrtý díl série 
Rainbow Six. Hru vyvíjí 
tradičně Red Storm spo- 
lečně s interním stu- 
diem Ubisoftu a vyjde již 
na jaře 2005 pod zatím 
nespecifikovaným ná- 
zvem. PS2 verze má mít 
revoluční grafický engi- 
ne, v plánu je úplně no- 
vá koncepce hratelnosti, 
vylepšené Al a důraz na 
multiplayer. Zní to jako 
klasické PR řečičky, tak- 
že si raději počkejme. 
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ru jsme vám stručně představili 
jů v krátkém preview druhého čísla 

Play, ale co si budeme namlouvat, 
ať už jste četli o téhle hře cokoliv, nevíte 
stále takřka vůbec nic. A my jsme na tom 
stejně. Capcom se totiž opravdu zbláznil 
a chystá neuvěřitelně úchylný titul, kterému 
zatím nikdo nerozumí. Ale víme, že na tom 
něco je! 

Několik nových informací se od dob pre- 
view samozřejmě objevilo - zejména nové 
screenshoty (viz výše) a pár útržků ohledně 
kontaktních soubojů, kterých si můžete rov- 


K 


Toto je Kaede Smithová. Je to krásná mladá dáma, ale má 2 Stále si nejsme jistí, jak budou ve hře fungovat kon- 
jeden psychický problém, který nás tak trochu odrazuje. 


KILLER? 


taktní souboje. Ale rozhodně jsme zvědaví... 


na nedávno otevřené oficiální stránce hry 
(www.capcom.co.jp/killer7/english.html), 
důvod je jasný: „protože žije život tak blízký 
smrti, že je její schopnost přežít nebezpečné 
situace za hranicemi chápání běžného člo- 
věka.“ Říkali jsme „jasný“? Sorry, spletli 


jsme se. V každém případě to vypadá, že bu- 


2) Pokud jde o „střílení“ krve do vzduchu, moc zkušeností 
s tím nemáme. Ale takhle podle obrázku to vypadá hezky. 


TAK TROCHU 

JINÁ HRA OD 
CAPCOMU STÁLE 
PLNÁ NEJASNOSTÍ 


jen málokdo hru skutečně hrál. Na serveru 
je ovšem odhaleno několik nových detailů 
ohledně příběhu a také nová postava Chris- 
topher Mills, vládní agent a... no, jsme z to- 
ho trochu zmatení, přiznáváme. 

Killer 7 bude vydán až někdy v průběhu 
příštího roku, takže máme ještě nějaký čas 


KAEDE, ČTVRTÁ ZE SEDMI OSOB- 


NOSTI HLAVNÍHO PROTAGONISTY 
HRY, JE SCHOPNA STRÍLET DO 
VZDUCHU KRVAVOU SPRCHU. 


něž povšimnout na obrázcích, kde vidíte pů- 
vabnou Kaede Smithovou. 

Kaede, čtvrtá ze sedmi osobností hlavního 
protagonisty hry Harmana (říkali jsme, že je 
to úchylné, nebo ne?) je schopná střílet do 
vzduchu krvavou sprchu. Jak jsme se dočetli 


de Kaede pěkná mrška, do jejíž spárů by- 
chom se dostali jen neradi. 

Většina informací kolem hry se týká opě- 
vované cel-shadové grafiky, která vypadá 
skutečně stylově a dosti výjimečně, ovšem 


SAN ANDREAS 


ockstar vydává společně s hrou 
R také oficiální soundtrack. Vedle 

8CD monstra s kompletními zá- 
znamy radiových stanic vychází také poně- 


kud obyčejnější 2CD verze, na které je 23 
nejoblíbenějších tracků ze hry. My pro vás 


naší otázku formu SMS na číslo 900 09 
06 a to ve tvaru „PLAY ANDREAS 1X“, kde 
písmeno X nahraďte písmenem správné 
odpovědi, tedy buď A, B nebo C. 


Jak se jmenuje hlavní postava hry GTA 


Vyprosili pět kusů, které společně s pěti San Andreas? 
tričky získá pět vylosovaných čtenářů. a) CJ 

Chcete-li vyhrát, zašlete do poloviny b) Tommy 
února příštího roku správnou odpověď na c) Jerry 


PODMÍNKY ÚČASTI V SOUTĚŽI 

SMS službu zajišťuje společnost GoNet s.r.o. (www.sms.cz). Technicky službu zajišťuje ME s.r.o. 
Cena odchozí SMS zprávy je 6 Kč včetně DPH. Uzávěrka všech soutěží je 15. února 
2005 - po tomto datu budou vylosováni výherci, kteří budou kontaktování na telefonním 
čísle, ze kterého SMS zaslali. Z jednoho mobilního telefonu může být zasláno do kaž- 


dé ze tří soutěží až deset SMS, z jednoho čísla však nelze vyhrát v každé ze tří soutě- 
ží více než jednu cenu. 


na nastudování příběhu. Podle všeho to ne- 
bude zrovna obvyklý herní zážitek a právě to 
nás na projektu láká. V příštím čísle vám 
prozradíme, doufejme, již poněkud uceleněj- 
ší detaily. I 


SOUTEZ 


Soundtrack, který můžete vyhrát si můžete dát do 
přehrávače v autě. To je vynález, co říkáte? 


Na kole si ho ovšem nepusíte. Nicméně musíme dodat, že 
vedle CD je ještě součástí soundtracku bonusové DVD. 


Nechat si nakopat zadek od ženské je 


2 Americký soud potvrdil, že DualShock porušil 
ještě více vzrušující, než když je nahá. 


dva patenty. Sony musí platit. 


ROZJEĎ TO VE MĚSTĚ! 
d 


UŽÍVEJ SI JAKO 


VIP 


OD SOUMRAKU 


SONY SE SOUDILA. A PROHRÁLA! 


nech domácností. Americká firma 
Immersion Technology drží patenty 


Tecmo // Nahé koči 


erní branže je plná ne- 
ustálých soudních sporů 
a žalob, tak proč se také 


trochu nepobavit a dvě z nich si 
nepřiblížit. První se týká vývojáře 
Tecmo, který má na svědomí Dead 
or Alive - Tecmo zažalovalo jistý 
malý japonský tým, který vytvořil 
patch, jež umožnil v DOA2 hrát 

s nahou Kasumi. 

Je pro nás sice trochu překvape- 
ní, že právě tohle rozrušilo zrovna 
Tecmo, které ve svých hrách umož- 
ňuje nastavit velikost dívčího popr- 
sí, ale budiž. Japonský soud rozho- 


al, že je patch firmy West Side nele- 


gální, a uložil firmě pokutu ve výši 
téměř půl milionu korun. Tecmo 
odešlo s úsměvem na tváři, hráči 
jsou smutní. Ten patch stál za to. 
S úsměvem na tváři ale od sou- 
du neodešla samotná Sony. Na za- 


čátku listopadu totiž proběhla soud- 
ní pře ohledně vibrační funkce ovla- 


dače DualShock, který se momen- 
tálně nachází zhruba v 70 milio- 


(čísla patentů, pokud vás to tedy za- 
jímá, jsou 6275213 a 6424333) na 
tzv. proces „haptic feedback“, který 
vytváří dva vibrační motorky. 

Vtipné na celé kauze je, že firma 
nabídla Sony mimosoudní vyrovná- 
ní, které ovšem japonský gigant ne- 
přijal, protože si byl pravděpodobně 
jistý svým vítězstvím u soudu. Se 
stejnou „nabídkou“ ovšem Immer- 


sion Technology zašla i za Microsof- 


tem, který technologii rovněž využí- 
vá a rád zaplatil firmě „licenci“ za 
používání její technologie ve výši 
26 milionů dolarů. Zdá se to dra- 
hé? Možná. Ovšem Sony nyní musí 
na základně prohraného soudu vy- 
platit Immersion Technology od- 
škodné ve výši 82 milionů dolarů 
a navíc si ještě licencovat systém 
tak, aby mohly být DualShocky na- 
dále prodávány. V opačném přípa- 
dě by musel být design kompletně 
upraven. 


Nádherná Kasumi v jednom z jejích volejbalových kostýmků. Je ironií osudu, 
že ačkoliv Tecmo vyhrálo, my jsme vlastně prohráli. 


JeOUŠEJ SI ŽIVOT 
VYZKOVŮ DESETI TISÍC! 


úd po úsviTu 


POULIČNÍ ŽIVOT! 


jsahuje 
eovou hodbu od 


ye Peas 


PlayStation,© 4 xSO0X 


JAK VYPADAT DOBŘE 
IPO FLAMU! 


vý 


PS i EBV ATA 
© GamEcuBE. GAMEBOY ADVANCE 


BATMAN 
SE VRACÍ 


Tým Eurocom připravuje 
pro EA film Batman Be- 
Eins, který pochopitelně 
vyjde u příležitosti nového 
filmového dílu někdy v 
průběhu příštího roku. 
Historie této licence není 
moc příznivá, na dobrou 
hru s Batmanem v hlavní 
roli bychom museli hod- 
ně dlouho vzpomínat, ale 
doufejme, že se obtížné- 
ho úkolu EA zhostí nikoliv 
jako v případě Catwo- 
man, ale jako v případě 
série LOTR. 


KONVERZE 
SPECTRUM 


THO potvrdilo, že v břez- 
nu příštího roku bude vy- 
dána PlayStation 2 kon- 
verze úspěšné válečné 
hry z PC a Xboxu Full 
Spectrum Warrior. Hra 
byla původně používaná 
jako tréninková pomůcka 
pro americkou armádu 

a později si získala hráče, 
kteří touží po realitě 

a věrnosti - ve hře totiž 
ovládáte taktické týmy 
na nespecifikovaných bo- 
jištích. Nemůžeme se do- 
čkat, tohle bude velké! 


METAL GEAR 
S BONUSY! 


« 


Konami zveřejnilo, že 
v Evropě vydá MGS3 
v březnu (pravděpodobně 
25.) a že bude evropská 
verze obsahovat různé 
bonusy včetně režimů 
Duel Mode (bossy, které 
už jste pokořili, můžete 
jednotlivě vyzvat znovu 

a znovu) nebo Demo 
Thatre (v podstatě pře- 
hrávač animací). Již dříve 
Konami potvrdilo speciál- 
ní herní režim Monkey 8 
Snake s postavičkami 

z her Ape Escape. 
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Capcom.// Resident Evil 4 


RESIDENT 4 


POTVRZEN NA PS2 


4leon! 


CAPCOM RUŠÍ EXKLUZIVITU PRO NINTENDO. 


oté, co Capcom před třemi le- 
P uzavřel exkluzivní smlouvu 
na vydávání série Resident 
Evil s Nintendem, všichni fanoušci 
Resiho truchlili. Nyní se však všech- 
no obrátilo k dobrému, když Capcom 
potvrdil, že vydá dlouho očekávaný 
čtvrtý díl hry i pro PlayStation 2 
a fakticky tak ruší exkluzivitu 
pro GameCube! 

Resident Evil 4 je zasazen do ob- 
dobí šest let po konfliktu v Racoon 
City. Leon Kennedy, bažant z RE2 je 
nyní plně vytrénovaným členem spe- 
ciálních jednotek a vydává se do 
Evropy, aby zachránil unesenou dce- 
ru prezidenta. Hra se odehrává v ja- 
kési nehostinné vesnici a tady nás 
čeká největší revoluce - pozadí už 
nejsou statická, hra běží plně ve 3D, 
vypadá nádherně a demo na nás 
udělalo obrovský dojem! V příštím 


JUMP OFF 


A Grafika vypadá neskutečně, ale je to částečně zřejmě dáno i tím, že poslední 
kvalitní dil série vyšel na PŠone. Nemůžeme se dočkat! 


čísle vám hru blíže představíme 
v podrobném preview. 

Také se ale otevírá prostor na 
spekulace, zda nebudou na PS2 vy- 
dány předchozí díly Resiho, které již 
vyšly exkluzivně pro GC, ať už jde 
o výrazně vylepšený remake prvního 
dílu, nebo populární preguel Resi- 
dent Evil Zero. Nedivili bychom se 
vůbec, kdyby nakonec Capcom vydal 
i je. V každém případě si na ně ještě 
počkáme - Resident Evil 4 vyjde za- 
čátkem příštího roku nejprve pro Ga- 
meCube, japonská PS2 verze je pak 
očekávána koncem roku. To napoví- 
dá, že se v Evropě dočkáme zřejmě 
až začátkem roku 2006 a my si tak 
budeme muset prozatím vystačit 
s Resident Evil: Outbreak 2 (viz pre- 
view na straně 41). Stále také čeká- 
me na potvrzení jakýchkoliv Resi her 
pro PSP. Budeme vás informovat! 


“ 


/ 


GTA: SAN ANDREAS 


NFS: UNDERGROUND 2 


al lépe, al 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 4 


Tradiční kva ami může být spokoje 


NHL 2005 
NL st 


ále nezačala 


ale tohle jde na dračku. 


STAR WARS: 
BATTLEFRONT 


GHOST RECON 2 


se vyšplhala až 


MORTAL KOMB 
DECEPTION 


Hra je zklamá 


= és = ČÓm =b = (m < P = K datu 1. prosince 2004 


WWE: SMACKDOWN 
VS. RAW 


SUPER SLEVA! 


UŠETŘETE PENÍZE NA SVÉ OBLÍBENÉ HŘE! 


Víme, jaké to je. Více a více skvělých her se 
objevuje v obchodech, ale vy si je nemůžete 
dovolit, musíte si pečlivě vybírat a váš se- 
znam „co sí ještě koupit“ utěšeně roste. Jako vždy vám tedy podává- 
me pomocnou ruku a ve spolupráci s obchodem Presto CS nabízíme 
10% slevu na váš nákup. Hlavní sídlo Presto CS naleznete ve Zlatnlc- 
ké 4 v Praze 1. Adresu dalších obchodů naleznete na 
Wwww.hrypresto.cz, pro mimopražské je tu možnost zásilkové služby. 


EDKOTEA 


Podmínky slovové akce: 
E Nabidka je platná pouze 
Pi předložení originálu to- 
hoto kupónu. Nelze ho po- 
užit v kombinaci s dalším! 
nabidkami nebo jinými 
slevovými kupóny. 

18 Kupóny lze uplatnit při 
nákupu vJakékoty ceně 
Vjakémkolly obchodu 
Presto CS a při písemné 
objednávce v zásilkové 
službě. 

IM Kupón nelze vyměnit za 
penize a je platný výhrad- 
ně pro nákup her a příslu- 
šenství pro PlayStation 

a PlayStation 2. 

M8 kupón je platný do kon 
ce února 2005. Tato na- 
bidka může být kdykollv 
zrušena bez nutností před- 


+ chaziho upozornění 
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NA NÁKUP HER A PŘÍSLUŠENSTVÍ 
PRO PSONE A PS2 


SOUTĚŽ 
GOLDENEYE 


f iž čtvrtý díl dobrodružství Jamese Bonda je na světě (přesněji řečeno na 


PlayStation 2). No, to vlastně není tak docela přesné - tentokrát se hra ode- IMOHOU TĚ PŘIPRAVIT O PRÁVO ZABÍJET, 
hrává pouze v bondovském světě a hrát budete za někoho úplně jiného. Více = „ - 
si o hře můžete přečíst v recenzi na straně 74, my pro vás máme pět kousků hry, kte- ALE NEPRIPRA Vi TE Oo TOUHU 
ré poputují k vylosovaným výhercům! 
Chcete-li vyhrát, zašlete do poloviny února příštího roku správné odpovědi na naše 

tři otázky formu SMS na číslo 900 09 06 a to ve tvaru „PLAY GOLDENEYE 1X 2X 3X“, BYL JSI VYCVIČEN JAKO ELITNÍ AGENT 
kde písmeno X nahraďte u čísla každé ze tří otázek písmenem správné odpovědi, tedy MIG, AVSAK ZE SVÉ POZICE JSI BYL 

4 i Ž ště < ěží? A, » SESAZEN KVULI SVE BEZOHLEDNOSTI 
buď A, B nebo C. Cena SMS je pouze 6 korun. Takže ještě jednou - o co se soutě: /4 Z 12 ' VE VE 


OTÁZKY: 


A BRUTALITÉ. 


INYNI VYUŽIJEŠ SVUJ VÝCVIK I SVOU 
VÝZBROJ, KTEROU TVOŘÍ VÍCE NEŽ 
100 ROBUSTNÍCH KOMBINACÍ ZBRANÍ, 
JAKO AGENT-SAMOTAŘ A MUŽES SI 
PROSTŘÍLET CESTU NA VRCHOL 


1. Jak se jmenovala po- 2. Jak se jmenuje sekre- 3. Jaký drink má James 
slední bondovka? tářka, která je do Bon- Bond v oblibě? 
da zamilovaná? 

a) Protřepané a nemícha- 
a) Dnes neumírej a) Samantha né martini s vodkou 
b) Dr. No b) 009 b) Gambrinus f MUŽEŠ HRAT SAM, MUŽEŠ MÍT NA 
c) Zítřek nikdy neumírá c) Moneypenny c) Gin s tonikem ROZDĚLENÉ OBRAZOVCE VÍC HRAČU NEBO 
SE MUZES VYDAT NA KŘÍŽOVOU VÝPRAVU 


KRIMINALNÍHO PODSVĚTÍ. 


ZA ODPLATOU NA EAGAMES.CO. UK/BOND 


PODMÍNKY ÚČASTI V SOUTĚŽI 
SMS službu zajišťuje společnost GoNet s.r.o. (www.sms.cz). Technicky službu zajišťuje ME 
s.r.o.. Cena odchozí SMS zprávy je 6 Kč včetně DPH. Uzávěrka všech soutěží 
je 15. února - po tomto datu budou vylosováni výherci, kteří budou kontaktování 
na telefonním čísle, ze kterého SMS zaslali. Z jednoho mobilního telefonu může 
být zasláno do každé ze tří soutěží až deset SMS, z jednoho čísla však nelze 
vyhrát v každé ze tří soutěží více než jednu cenu 


Challenge Everything 


NOVINKY 


Midway ohlásil novou hru 
Mortal Kombat: Shaolin 
Monks! Jak naznačuje už 
Deception, Mortal Kom- 
bat se trochu odklání od 
svého pravověrného za- 
měření na bojovky 

a Shaolin Monks by měla 
být podle všeho third-per- 
son adventure s logický- 
mi prvky. Hra má vyjít už 
v září 2005, takže určitě 
ještě na PlayStation 2. 
Snad bude lepší než De- 
ception. 


PLAY HLEDÁ 
NOVÉ AUTORY 


Máte-li pocit, že hrám 
špičkově rozumíte a že 

o nich umíte také srozu- 
mitelně, čtivě a vtipně na- 
psat, pak jste možná prá- 
vě vy, ten koho hledáme. 
Chcete-li hrát hry a být za 
to placeni, zkuste se stát 
autorem nebo redakto- 
rem PLAY. Stačí, když na- 
píšete naadresu 
janmeplaymag,cz, pošle- 
te nějaký ukázkový text 

a kdo ví - třeba před vámi 
poklekneme! 


BUDOUCNOST 
PRO EVA 


Na oficiální stránce Kona- 
mi se tvůrce fotbalového 
skvostu Shingo Taktsuka 
podělil o pár informací 
o budoucnosti série. Po- 
tvrdil pátý díl, který vyjde 
ještě na PS2, který už by 
měl podporovat hru přes 
internet. Pracuje se ale 
pilně i na šestce, přičemž 
ta by měla být už pro 
PS3, takže s mnohem 
lepší grafikou. Shingo se 
'e jeho ultimátním 
cílem je simulace pro 
22 hráčů. 
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Ubisoft // King Kong 


G Ubisoft bude hru vytvářet s velkým důrazem na podobnost 
s filmem. I ten je ambiciózní, v hlavních rolích se objeví Naomi 


Watts, Jack Black a Adrien Brody. 


screen, je to lepší než starý 


4 Doufáme, že remake nebude používat triky, které jsme mohli 
vidět v originálu, Ať už je to počítačová animace nebo blue 


ing-Kong. 


APE ESCAPE 


KING KONG MÍŘÍ NA PS2 


bisoft oznámil, že na nás příští Vá- 

noce vytáhne opici. Tehdy totiž uve- 

de na trh PlayStation 2 verzi rema- 
ku King Konga Petera Jacksona. Hra byla vy- 
robena ve spolupráci se studii v Montpellieru 
a Montrealu, přičemž to první z nich má na 
svědomí hodně nedoceněnou Beyond Good 
and Evil. King Kong by měl mapovat dobro- 


družství přerostlé gorily na cestě z prehisto- 
rické džungle do New Yorku třicátých let. Jen 
doufejme, že to bude spíš Rampage než 
Godzilla: Destroy All Monsters. 

„Tímto tvůrčím spojenectvím Ubisoft uka- 
zuje stále rostoucí snahu nabízet hráčům ví- 
ce emocí inspirovaných sblížením filmového 
průmyslu a interaktivních her,“ prohlásil exe- 


PSP // Premiérové tituly 


kutivní ředitel divize Worldwide Content Stra- 
tegy Serge Hascoet. „Ve hře King Kong bu- 
dou moci hráči zakoušet veškerou sílu, dra- 
ma a emoce filmu, a to díky interaktivním 
možnostem, které hra skýtá.“ Tato herní 
adaptace by se na trhu měla objevit zhruba 
ve stejné době jako film, který je původně 
plánován na 14. prosinec 2005. E 


HRDINOVÉ DO KAPSY 


PS2 HITY SE OBJEVÍ I NA PSP 


čkoliv se kolem PlayStation 

Portable objevuje stále více 

nejasností, Activision už 
oznámil, že současně s premiérou 
PSP vydá hry Spider-Man 2 a Tony 
Hawk's Underground 2. „PSP je úžas 
ná nová platforma, která kombinuje 
velký výkon se sexy designem, takže 
zaujme starší hráče,“ řekla šéfka Ac 
tivisionu Kathy Vrabeck a vysvětlila 
tím, proč zrovna tyhle dva úspěšné ti- 
tuly Activision konvertuje. Podobně 
přidává pod PSP kotel i EA, který hod 


A slíbila, že dodá k premiéře PSP.hned 
st různých her. W 


lá mít při premiéře hned šest titulů. K již 
dříve ohlášeným titulům Tiger Woods 

a Need For Speed Underground Rivals pra 
cuje specializovaný PSP vývojář Team Fu 
sion na portech NBA Street a NFL Street, 
plus na dalších dvou neodhalených projek 
tech. To je svým způsobem jen zlomek titu 
lů, které jsou v posledních týdnech ohlašo- 
vány - na jedno z nejbližších čísel chystá- 
me přehledný seznam s podrobnějšími in- 
formacemi. A než se z Japonska vrátíme, 
můžete si zatím přečíst novinky o samotné 
PSP na stranách 14 a 15. E 


| 


SOUTĚŽ GAMEBOY 


ožná vám to ještě nikdo neřekl, alesurčitě to tušíte. Videohry, to není jen 
M PlayStation, ale i řada jiných konzolí, počítačů a nebo třeba přenosných 

zařízení. Mezi naše nejoblíbenější „hráčky“ patří (vedle PS2 samozřejmě) 
Game Boy Advance SP, který jejdéální pro cestování. Tahat s sebou televizi do tram- 
vaje je zkrátka trochu nepraftícké, GBA je v tomto směru daleko lepší. A Ize na něm 
hrát desítky skvělých her,Zfňichž spoustu znáte třebaí z PlayStation. 

Více o konzoli seda ete na adrese www.gameboy.cz; my pro vás máme skvělou 
zprávu v podobě těže.o jedňů přenosnou konzoli a to rovnou se třemi hrami! Ano, 
vylosovaný bí 6. tomto případě bohužel potizéjeden. z vás, ale za to dostane ceny 
v hodnotě pes sm tisíc korun < kromě GBA SP se inůžestěšit na Need for Speed: 
Underground 2;.Hárrý Potter and the-Prisoner of Azkaban a (teď se něčeho podržte), 
Grand Tkéře Auto! Neříkejte, že vás'to neláká! 

Fakže néváhejte a do poloviný února příštího roku'nám zašlete správné odpovědi 
nacnašetři otázký formou SMS na číslo 900 09.06 ato ve tvarů „PLAY GAMEBOY 
1X2X 3X“, kde písméno Xnahraďte u čísla každé ze tří otázek písmenem správné 
odpovědi, tedy buď A, B'hebo C. Cena SMS je použe 6 korůn. Takže ještě jednou - 


o co se soutěží? 9 
Otázky: 
1. Jak se jmenuje firma, | 2. V jakém roce byl na 3. Kolik her je ke konzoli 
která Game Boy vyrábí? —* trh uveden první model Game Boy vytvořeno? 
a) Lego Game Boye? a) jen jedná zabudovaná 
b) Noktá a) 1912 b) několik stovek 
c) Nintendo > b) 2004 c)tři miliardy 
x % c) 1989 


PODMÍNKY ÚČASTI V SOUTĚŽI 

SMS službu zajišťuje společnost GoNet s.r.o. (www.sms.cz). Technicky službu zajišťuje ME 
s.r.o.. Cena odchozí SMS zprávy je 6 Kč včetně DPH. Uzávěrka všech soutěží 
je 15. února - po tomto datu budou vylosováni výherci, kteří budou kontaktování 
na telefonním čísle, ze kterého SMS zaslali. Z jednoho mobilního telefonu může 
být zasláno do každé ze tří soutěží až deset SMS, z jednoho čísla však nelze 
vyhrát v každé ze tří soutěží více než jednu cenu. 


The Legend of Zelda: 


The Minish Cap Pak GAMING 24:7, 


GAME BOY ADVANCE 
GAME BOY ADVANCE 


ADVANCE 


GAME BOY ADVANCE: 


GAME BOY 


GAME BOY ADVANCE 


GAME BOY ADVANCE 


(9 
U 
: 
á 
o 
© 
š 


The Thousand-Year Door Underground 2 


CONOGUEST. CONOUEST entertainment a.s. 
=) entertainment. Hloubětínská 11, 19800 Praha 9 


www.gameboy.cz © www.gamecube.cz © www.pokemon.cz 


IRC 


Wwww.jre.cz © www.gamehouse.cz 


NOVINKY 


OSOLTE SI ŽIVOT. 


IB Tentokrát jen telegraficky - 

ý tým Replay Studic 
údajně pracuje na third-person 
hře nového žánru „disaster sur- 
vival“, kde bude t 
do situací řady slavných histo- 
rických ne: 
pení Titaniku, mexické země: 
třesení, Hiroshima, 9/11 apod. 
Velmi nechutné. 


postaven 


stí, jako je poto- 


IE O chystaném pokračování 
Mortal Kombatu jsme už psali, 
tak jen dodáváme, si Midway 
zaregistroval značku „Sha 
Monks“. Bu 1 podtitul? 
Namco si zase zaregistrovalo 
jména Star Bandits a Shogun 
Warrior: The Lost Enemy. O co 
sakra jde? 


b 
j 
Áu 


4 o je. silnější? 47 nebo 
Lara? Tipujeme plešatce... 


IB Chystá se pr nová hra 

Mas Of The Universe podle 
filmu vytvořeného stále se hor- 
šícím Johnem Woo. A když 
jsme u těch slabých her, obje: 
vila se informace, že snad má 
Atari v plánu vydat novou verzi 
Driv3ra, nyní bez chyb a s bo- 
nusy - to bychom brali, ale le: 
da jako Platinum. 


IE Ale ze všeho nej 

jsou ir mace o tom, že Rock 
star už pilr racuje na pokra: 
čování San Andreas, které má 
být plně online a pochopitelně 
pro PlayStation 3. jako b 
chom to stejně nevěděli... 


IB A na závěr největší blbost - 
prý se rýsuje možnost, že 

v příštím Tomb Raideru 

Croft zahraje jednu misi společ- 
ně s Agentem 47 z Hitmana. 


4 Tento měsíc to nebyly žád- 
né extra zajímavosti, co? 
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[A Samurai Warriors: Xtreme Legends nabídne 
Warriors: Akomy Legends, který vylepšil pův. 


RIO HRDINŮ 


Prak přidanou hodnotu jako Dynasty 


ní Dynasty Warriors. Co si o tom myslet? 


SPOLEČNOST KOEI POTVRDILA DALŠÍ ASIJSKÉ TITULY PRO EVROPSKÝ TRH. 


Koei měli tenhle měsíc zase 

rušno, neboť oznámili další tři 

nové tituly, které v následují- 
cím roce zamíří na starý kontinent. Prv- 
ní z nich se jmenuje Samurai Warriors: 
Xtreme Legends a je pokračováním 
světa Samurai Warriors stejným způso- 
bem, jako byla Dynasty Warriors: Xtre- 
me Legends. Hráči mohou použít „sej- 
vů“ ze Samurai Warriors a pokračovat 
ve svých dobrodružstvích se čtyřmi no- 
vými postavami, přičemž stejně tak lze 
„remixovat“ příběhy z původního titulu. 
Samurai Warriors: Xtreme Legends se 
na trhu objeví v únoru. 

V únoru rovněž Koei uvede na trh 

první ze dvou taktických RPG Nippon 


Ne tak docel. 


MOHLO BÝT I HŮŘ. 


minulém čísle jsme psali velice 
V smutnou zprávu o nešťastném 

konci Acclaimu. Nyní se zdá, že 
je tu naděje na vydání jeho titulů - nová 
firma, pojmenovaná výmluvně Exclaim, 
plánovala oficiálně začít svou působ- 
nost již v říjnu, přičemž chtěla zaměst- 
nat 160 bývalých zaměstnanců 
Acclaim. To znemožnila žaloba Allana 
Mendelsohna, který jako jeden z akci- 
onářů zpochybnil nárok bývalého prezi- 
denta Roda Cousense na vlastnictví 
firmy. 

Mendelsohn tvrdí, že jde o „součin- 

nou snahu bývalých manažerů zmocnit 
se majetku Acclaimu“ - alespoň to tvrdí 


Disgaea. Hra se jmenuje Phantom 
Brave, vypráví příběh dospívající siroty 
jménem Marona a je to RPG situova- 
né do světa jménem Ivoire. Marona je 
doprovázená přítelem svých mrtvých 
rodičů a bude se muset naučit zvládat 
své přivolávací schopnosti, neboť jí če- 
ká dobrodružství trvající více než 100 
hodin, ve kterém je pro hráče připra- 
vena široká škála variací dungeonů. 
Pak na jaře Koei vydá La Pucelle, 


v níž hraje hlavní roli církví posvěcená 
skupinka vymítačů ďáblů. Legendy va- 
rovaly před tím, že povstane Temný 
kníže a zahalí zemi temnotou. Úkolem 
vůdce této skupinky, který se jmenuje 
Prier, je provést svěřené postavy stře- 
dověkou Evropou a porazit legie zom- 
bies, které se potulují všude kolem 
vás. Jakmile budeme mít k dispozici 
více informací, okamžitě se o ně s vá- 
mi podělíme. 


DOBRODRUŽSTVÍ TRVAJÍCÍ VÍCE 
NEŽ 100 HODIN S ŠIROKOU ŠKÁLOU 
VARIACÍ DUNGEONŮ 


server www.gameindustry.biz věnující 
se videohrám. Mendelsohn kritizuje 
kroky, které Counsens učinil, aby evrop- 
ská aktiva Acclaimu prodal ještě před 
tím, než firma vyhlásila ve Spojených 
státech úpadek. Má se obecně za to, 
že se tato soudní pře dotkne i titulů 
Heist a Interview With A Man, přičemž 
je stále nejasné, jaký bude osud pro- 
gramátorů, které Acclaim zaměstnával 
ve svých studiích v Cheltenhamu 

a Manchesteru. Vše záleží na tom, jak 
rozhodne soud v New Yorku. Mezitím si 
Juiced ponechá své jméno, a to díky 
jednáním mezi novým vydavatelem 
THO a věřiteli Acclaimu. Il 


Juiced bude stále Juiced, až vyjde pří: 
ští léto. THO tak ušetří spoustu peněz. 


DNES Z NEDOSTATKU MÍSTA NA MENŠÍM PROSTORU. 
HRY PRO NEJBLIŽŠÍ TÝDNY A MĚSÍCE! VYBÍREJTE! 


LEDEN 


EYETOY: CHAT 

COMBAT ELITE WWII PARATROOPERS 
SHADOW HEARTS 

TIMESPLITTERS - FUTURE PERFECT 
MIDNIGHT CLUB 3 - DUB EDITION 
OUTLAW GOLF 2 

RUMBLE ROSES 


a 
UNOR 

GRAN TURISMO 4 

PLAYBOY - THE MANSION 
MERGENARIES 

BROTHERS IN ARMS 

THE PUNISHER 

DESTROY ALL HUMANS 

PROJECT SNOWBLIND 

COLD WATER 

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004/2005 
MX VS. ATV UNLEASHED 

ACE COMBAT 5 


METAL GEAR SOLID 3 

DEVIL MAY CRY 3 

DEATH BY DEGREES 

STAR WARS: REPUBLIC COMMANDOS 
FAST AND THE FURIOUS 

VIETNAM: THE TAT OFFENSIVE 
SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 
VIEWTIFUL JOE 2 

DEAD TO RIGHTS 2 

FULL SPECTRUM WARRIOR 

FAR CRY: INSTINCTS 
COMMANDOS STRIKE FORCE 
MEDAL OF HONOR: DOGS OF WAR 
TAK 2: THE STAFF OF DREAMS 
FIFA STREET 


BATTLEFIELD: MODERN 
COMBATLEGO STAR WARS 
SEGA RALLY 2005 
CHAMPIONSHIP MANAGER 2005 
SUPER MONKEY BALL DELUXE 


KVĚTEN 

HITMAN: BLOOD MONEY 
STAR WARS EPISODE III 
REVENGE OF THE SITH 
BATMAN BEGINS 

JAWS 

RAINBOW SIX 4 


Nabídka platí do 31. 12. 2004. Volné minuty lze čerpat prvních 6 měsíců. Ceno SMS je bez DPH 19 %. 


MAGORE: 


e Spojených států pro vás teď má- 

me horké novinky ze soudní síně. 

Arnold Schwarzenegger, známý me- 
zi levičáky jako Guvernátor, podepsal zákon, 
podle kterého se hry s označením M ne 
smějí ve státě Kalifornie prodávat dětem. 
Když před několika týdny tento zákon pode- 
psal, vlastně tak jen dal pečeť zákona něče- 
mu, co prodejci sami praktikovali už po léta, 
protože stejně jako ve filmovém průmyslu, 
i tady panovala docela slušná autocenzura. 

Ačkoli tím nejpravděpodobnějším tres- 

tem pro hřešícího obchodníka bude poku- 
ta, o to vlastně vůbec nejde. Tím, že byl 
přijat zákon, byly obchody vystaveny nej- 
různějším nepodloženým žalobám, ale- 
spoň to tvrdí Hal Halpin z IEMA, což je ne- 
zisková organizace věnující se dohledu 
nad firmami prodávající hry, Znáte to, ta- 
kové ty prkotiny. Malý Jimmy upadne ze 
skateboardu a jeho matka se rozhodne, 
že za všechno může THUG 2... anebo že 
za to může ten obchodník, který mu hru 


prodal. Soudní při vyhraje, koupí si nového 2 


Hummera a džíny od Versaceho, do nichž 
narve svůj tlustý zadek. A nebohý obchod- 
ník zbankrotuje. 

Mám teď zmíněný zákon před sebou. Je 
zajímavé, že mezi organizacemi, které je- 
ho přijetí údajně podpořily, najdeme něko- 
lik dobře známých reakčních skupin, jakou 
je třeba Kalifornská národní organizace 
pro ženy; Otcové a dcery, Koalice na zasta- 
vení komerčního využívání dětí a dokonce 
i skautky z Tierra del Oro. Proti jsou na- 
opak lidé ze zkušenostmi z oblastí, které 
jsou pro tuhle oblast relevantní: Unie pro 
občanské svobody v Americe, Americká fil- 
mová asociace, Americká asociace nahrá- 


ký 


MAGIC 


ZDYŤ JE TO POLDA, 


BAXTER 


ET 02:30 => 


12050 


o k s 
/ psí 


+1500, 74980 


Pokud se kdekoli v Americe objeví grafitti, bude na vině Def Jam. Vy se tomu možná smějete, ale to- 
hle je země, kde McDonalds musí dávat na kávu upozornění „horké“, protože kdysi v minulosti se ji 


někdo popálil. 


vacích firem a taky - což nepřekvapí - Sony 
Computer Entertainment America. Kam to- 
hle povede, to netušíme. 

K tomu bych snad podotkl jen to, že jsem 
viděl Terminátora, když mi bylo deset let 
a dosud jsem nikoho nezabil, abych mu 
ukradl šaty. 

A ještě z jiného soudku. Sony špatně 
vsadila a tahle sázka ji stála plných 82 mi- 
lionů dolarů. Když totiž před několika lety 
přišli týpci z Immersion Corporation a jem- 
ně Sony naznačili, že ta „vibrující blbůstka, 
kterou Sony dává do svých ovladačů“, je 


a 8 


3 Za Vietnam teď může Shellshock, nikoli americká 


politika. No, aspoň mají výmluvu. 
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Všechen strach půjde na vrub Silent Hillu, 
nikoliv opravdu děsivých věcí. 


vlastně jejich vynález, a tak řekli „prachy 
nebo smrt“ (teď trochu parafrázuji). Mana- 
žeři Sony odmítli a rozhodli se soudit. Po- 
dobné ultimátum dostal i Microsoft, který 
byl moudřejší a zaplatil 26 milionů dolarů 
jako licenční poplatek za využívání patentu 
od Immersion. Sony ne. Federální soud ny- 
ní rozhodl ve prospěch Immersion a vydal 
právní nález, podle kterého skutečně me- 
chanismus používaný v ovladači Dual- 
Shock porušuje dva patenty Immersion. 

A tak Sony musela sáhnout do kapsy 

pro 82 milionů dolarů. ©) 


Nájemní vrazi teď budou svalovat vinu na Hit- 
mana. 


"SA CHARTS 


$ 


HRY, KTERÝCH SE TU NIKDY NEDOČKÁME 


TATA F -ZS 


TOKIO MOŽNÁ BRZY EXPLODUJE 

23. října kolem šesté hodiny (a vlastně ještě i 4. listopadu) otřásalo prefekturou Niigata severně 
od Tokia souvislé zemětřesení o síle 5 stupňů Richterovy stupnice (někde dosahovalo dokonce 
hodnoty 6,3). CD mi vypadávají ze stojánku a to Jsem sto kilometrů daleko. Niigata je kraj plný 
Jí | přírodních horkých pramenů a též je to nejzasněženější místo na Ze- 

3 mi (místy tu leží po celou zimu až pět metrů sněhu - ten pokrývá ce- 


lá města, jež jsou pohřbena pod závějemi a lidé chodí speciálními 
tunely, jejichž kostry a podpěry se budují koncem listopadu) přezdí- 

| vané „Kraj sněhu“. Teď ve zprávách však vypadá Spíše jako kraj su- 
| tin. Podle geologů tato zemětřesení spějí ke katastrofě. Můj kolega 
Tim Rogers navrhl, že bychom měli na měsíc odjet hrát World Of 
Warcraft do Koreje. Hm, možná, že to není tak špatný nápad. 


omni 1116 
l 


ohle není absolutně fér! Vy si 

už teď užíváte Grand Theft 

Auto a taky... ehm, ehm... Ha 
lo 2 na Xbox. A stejně tak mají 
v Americe Metal Gear Solid 3 o plné tři 
týdny dříve, než se k tomu dostanu já 
tady v Japonsku. Navíc i to zatracené 
Gran Turismo tady dostaneme ve stej- 
ný den jako vy. Jak se tu pak máme cí- 
tit nadřazeně? A podívejte se na tohle - 
ve svém posledním čísle přinesl spe- 
cializovaný časopis Famitsu kompletní 
přehled všech recenzí uveřejněných 


konalou“ 


levnější plyn. Il 


SOUL CALIBUR II: FILM? 

V tomto čísle vybíráme jako tip měsíce film Koi No Mon, jež získal několik oce- 

nění na nedávném filmovém festivalu v Benátkách pod titulem Otakus In Love. 
U vás v Čechách se asi do kin nedostane, ale pokud mi jen trochu věříte, snaž- 

te se udělat vše pro to, abyste se k němu dříve či později dostali. Jakkoliv! Hlav- 
ní hrdinou filmu je bezdomovec Aoki Mon, což je umělec kreslící mangu na na- 
3 lezených kamenech a na všech pohovo- 

rech se mu jen vysmějí. Dívka jménem 

Koino z jedné odkud ho vyhodí, si ho 

vezme k sobě do bytu a když se vedle ní 

| druhého rána probudí, je oblečen jako Yun- 

i sung ze Soul Calibur II, ona jako Xianghua. 

Co se děje pak, to už si nejsme jistí. 


==" F nFn= 


v časopise během tohoto kalendářního 
roku a hádejte, jaká hra si vedla nejlé 
pe? Grand Theft Auto: Vice City, která 
dostala 10, 9, 9, 9. A to je přitom ve 
Skotsku vyrobená hra o Americe. Pane 
Bože, kde to jsme! Tuhle hru označují 
jako „úchvatnou“, „vybroušenou“, „do- 
a toi přímo tady v Japon- 
sku! Abych to uzavřel: pokud jste si 
plánovali výlet do Japonska za hardco 
re hrami a zrovna vás nebere retro, 
pak raději zůstaňte doma. Stejně máte 


CO NOVÉHO 
V ZEMI VYCHÁZE- 
JÍCÍHO SLUNCE 
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bohá Nina Williamsová. Tahle mladá Irka si 

prostě nemůže dát pauzu. Jako by kryoge 

nické zmražení po druhém dílu King Of Iron 
Fist Tournament a ztráta paměti během bojů ve 
trojce nebyla dost, od dob Tekkena 4 si nemůže 
vybavit nic ani o své sestře Anně, a tak tráví 
čas jako nájemný zabiják: zřejmě jde o oblíbe: 
nou činnost lidí trpících ztrátou paměti. Komu 
by se taky chtělo sedět doma, koukat na nezná 
mé fotky a háčkovat, že? 

Namco se v Death By Degrees ponořilo hlu 
boko do historie Tekkenu a prozradilo něco má 
lo o temné Ninině minulosti. Jde o události, kte: 
ré se staly ještě před prvním Iron Fist turnajem, 
dřív než se Kazuya a spol. rozhodli utkat v pěst 
ním zápase na život a na smrt o vládu nad svě 
tem a kdoví čím ještě. Pokud se vám zdá, že zá 
pletka Death By Degree s tekkenskou Ninou 
Williamsovou zní jako z románu bondovského 
autora lana Fleminga, bude to nejspíš tím, že 
Nina skutečně vyráží na tajnou operaci řízenou 


službami Ml6 a CIA. Williamsová, Williamsová... 
jak hodláš provádět špionáž, když pořád chodíš 
na vysokých, do daleka klapajících podpatcích? 

Navzdory nevhodnému odění musí Nina infilt 
rovat tajnou zločineckou organizaci zvanou Ko 
meta, která má k dispozici - jak už to tak v tom 
hle odvětví bývá -„superzbraň jménem Salacia. 
A teď přichází několik „UF!“. Nina se ocitá na 
luxusní zaoceánské lodi, na níž se sešly všech 
ny špičky Komety, aby sledovaly krvavý turnaj 
v bojových sportech. Jak jinak, Nina se ho 
účastní. Ale tady ještě hra nezačíná. Nina po. 
chopitelně vyhraje; to už bylo zaznamenáno 
v několika předešlých titulech plných pobitých 
chlapů. Přesto je uvržena do cely. A právě v tu 
chvíli se jí ujímá hráč a dostává za úkol najít 
svého kolegu agenta a zničit Kometu. Uf! 

Jak se dá čekat od hry odvozené od Tekkena, 
hlavní zábavou jsou pěstní souboje. Ale nejde 
o prostou skrolující mlátičku, dojde také na od 
střelovačskou vložku a logickou vsuvku ve stylu » 


Purpurový obleček možná není 
ideální pro plížení, ale nám se líbí. 


Resident Evil. Ačkoli především pozděj 


ší části hry nepatří zrovna mezi nápadi- 


té, pokud jde o přitažlivost Niny, tvůrci 
udělali, co jen mohli. Trend určují hry 
jako Dead Or Alive a Rumble Roses 

a Nina mu nechce zůstat nic dlužná. 
Uvodní lekce představující ovládání na- 
příklad odučí v miniaturních zlatých bi 
kinách, jako by právě vylezla z bazénu 
- a vida, jak ukazuje předrenderovaná 
scénka, ono tomu tak opravdu je. Boj 
v plavkách má ovšem jistá úskalí, není 
tedy divu, že se Nina raději dovybaví... 
křuskami na patnácticentimetrových 
podpatcích. Bože! 


+ 


+ 


Arsenál úderů tekkenské Niny se 
V podstatě beze změn přesunul i do 
Death By Degrees (včetně tradičních 
Evil Mist, Backhand Slap a hromady 
dalších akrobatických kopů). Ovládání 
však nemá s Tekkenem nic společné- 
ho, žádné „jedno tlačítko pro každou 


končetinu“. Pravý analog umožňuje vy- 


volání většiny Nininých bolestivých 
technik: rychlý švih, poražení, úder ru- 


To je snad nejluxusnější hotelová 
hala na světě. 


kou, kop v požadovaném směru. Boje 
jsou plné pohybu, a to nejen na obra- 
zovce - hráč se u ovladače také pěkně 
mrská. Nápadité? Ne tak docela. 
Namco se inspirovalo zkušenostmi 
z ostatních her odvozených od Tekke: 
na nebo Soul Caliburu a mazaně do 
ovládání přidalo obranu: na stejný 
analog. Kratší a lehčí fuknutí v urči 
tém směru přinutí Ninu krýt se a může 
tedy udeřit i bránit se ve všech smě- 
rech, což dodává boji dojem divoké 
choreografie zfetovaného baleťáka. 
Další hloubku dodávají přední tlačít- 
ka. (© znamená chytit nepřítele: Nina 


+ 


střídá hned několik způsobů, někdy 
jen tak chytne pod krkem, jindy „apli- 
kuje“ stehna na tváře oběti (pokus 

o zabití rozkoší). Rychlé chycení a uš- 
krcení zezadu může posloužit jako ti- 
ché, nečekané zabití, takže i tady na- 
jdete trochu špiónských prvků. Poprav- 
dě, klidně bychom se bez nich obešli, 
působí trochu komicky. Zaprvé Nina 
neustále pobíhá v podpatcích, které 


DEATH BY DEGREES 


kteří nepřátelé jsou chytřejší než ji 


Takové pohyby lze vyvolat lehkým 
klepnutím do levého analogu. / 


klapou a jsou slyšet na míle daleko, za 
druhé je těžké představit si padoucha, 
který periferním viděním nezahlédne 
nádhernou blondýnu v blýskavých plav. 
kách. Spíše než nenápadného zabijáka 
přpopomíná Kateřinu Brožovou z Pojiš- 
ťovny štěstí. Ale nic, boj je stejně dost 
akční a nějaká ta nelogičnost se ztratí. 
Nina ovšem nemá v záloze jen hro- 
madu bleskových kopů, úderů a chvatů 
jako vystřižených z kámasůtry, po kap- 
sách (svých mikroplavek) nosí ještě ce- 
lou zbrojnici. Do ruky se jí dostávají 
snad všechny zbraně, které kdy lidstvo 
vynalezlo. Pomocí (© Ize přepínat mezi 
smrticími instrumenty a najdete tu tře 
ba katany, tonfy, pistole nebo brokovni 
ce, které mají na zdraví nepřítele na- 
prosto zdrcující účinek. Omezená muni- 
ce (nebo životnost) dělají ze zbraní spíš 
bonus než hlavní vražednou pomůcku, 
Nina má ale ve svých neexistujících ru- 
kávech ještě jeden trik: Critical Hit Tar- 
geting, které jí umožní zaměřit se na 
jednoho nepřítele, prosvítit ho rentge- 
nem a soustředit se na určitý orgán, 
kde to hodně bolí. Se zbraní či holýma 
rukama, Nina by přivedla Stevena 
Seagala k pláči. Ale boj je stejně jen 
polovina hry. Možná tři čtvrtiny. No, spí- 
še 60%? Tak nějak, rozhodně ne celá! 


Boj se zbraněmi je stejně divoký jako pěstní souboje pravý analog 
funguje naprosto stejným způsobem. Nám se zatím podařilo odhalit 
dvě současně nošené pistole, katanu, dvě katany, brokovnici a auto- 
matickou pistoli, která je při přesné střelbě na blízko zdrcující. Ně- 

í stejně jako Nina kry- 
cí či úhybné manévry, takže nepočítejte s tím, že projedete hrou jako 
bezmyšlenkovitý větrný mlýn. Během hry dostává body, za které se 
učí nové triky, ale jestli se to vztahuje i na zbraně, to zatím netušíme. 


a použív: 
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Být v kůži Benecia Del Tora, už 
voláme svým právníkům. 


„Jen tak si visím.“ A jak elegantně, 
Nino. 


Údery vzad i úhybné manévry jsou 
k dispozici. 


Toto je Benici 
To se bude st 


pardon Enrigue. 
at častěji. - 


» Po prvních několika minutách 

u Death By Degrees jsme žili v pře- 
svědčení, že jde o velmi pěknou, rych- 
lou, akcí nabitou a filmově působící 
mlátičku (a že Nina v určitém světle 
trochu připomíná mistra Yodu). Ve 
skutečnosti jde o plnohodnotnou ad 
venturu. Velmi Residentně Evilovou 
však víte, s takovými těmi šestiúhelní- 
kovými vikslajvanty. Zaplaťpánbůh, 
nejde zdaleka jen o to vrazit šestiúhel- 
níkový krám do šestiúhelníkové díry 

a k dispozici je celá špionážní výbava - 


RENTGENOVÝ POHLED 


Zaměřování Critical Hitu je zvláštní lahůdka. Odhalí 
slabinu i těch nejtvrdších nedobytných bastardů. Ak- 
tivuje se současným stiskem pravého analogu a (B. 
Když se podaří správně zaměřit nepřítele, objeví se 
rentgenový pohled na jeho trup a hlavu. Hráč má 
krátkou chvilku na výběr ze tří míst, kam si přeje 
udeřit použije k tomu pravý analog. Samozřejmě, srd- 
ce a hlavu vždycky stojí za to provětrat, ale někteří 
padouši trpí zvláštními neduhy, jako třeba slabými 
kostmi. Správně provedená frakturace může snadno 
rozhodnout jinak vyrovnaný souboj. 


-k 
SpyToys. Třeba snímač otisků: používá 
se k vytváření digitálních kopií otisků 
pro vstup do zabezpečených míst. 
Otisk lze někdy vzít poraženému nepří 
teli, jindy je nutné poskládat ho z ně- 
kolika dílů, třeba náznaku na vinné 
sklence, šanonu, okně atd. Bezva je 
také létající kamera - dálkově ovláda- 

ný vrtulníček lze poslat do nepřístup- 

ných míst, aby Nina zjistila, jak se lze 
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10 combo 


ZAPLAŽPÁNBŮH, NEJDE ZDALEKA JEN O TO VRAZIT 
OEGTIUHELNÍKOVÝ KRÁM DO SEGTIUHELNÍKOVÉ DÍRY. 


dovnitř dostat. Také vás čeká proniká- 
ní do mnoha počítačových systémů, 
což v praxi znamená pokoření šestiú- 
helnikově-mřížkového puzzlu (takový 
kříženec mezi hádankami z Headhun 
tera a televizní Pyramidy). Puzzly jsou 
ale vzhledem k omezenému času po 
měrně náročné, ovšem ve speciálním 
herním režimu Puzzle k nim máte pří- 
mý přístup rovnou z hlavního menu 
hry, takže špatné jistě nebudou. Proč 
by nám je jinak Namco cpalo přímo 
před nos? 


Během bloudění po zaoceánském 
parníku Nina záhy narazí na ztrace 
ho agenta, neskutečně „britského“ 
Alana Smithee. Nejenže mluví nechut- 
ně úlisným, hrůzu nahánějícím hla- 
sem, ale jeho praštěné hlášky vážně 
otravují. Tak třeba zmínka o Ninině 
oblečení: „Tvoje oblečení je zničené. 
jaká smůla.“ Britové jsou skvělí špióni 
nebo padouši, tady ale neustále mys- 


JA 


10 combox Ť 


Fanoušci Tekkena rádi uvidí oblíbe- 


ná desetinásobná komba. 


Obklíčená! Bezva, na to jsem dobře 
připravená. 


6 i“ 


lite na to, že bude nejlepší prostřelit 
mu ten jeho snobský zadek sniper- 
skou puškou. Alana poprvé potkáte 

v rohu lodi, přišpendleného k zemi 
nepřátelskou palbou a nejdřív bude 
nutné odstranit otravné střelce. Hra 
tu přechází do first person a před vá- 
mi je „střelba na plechovky“ ve stylu 
„sejmi všechny, kdo nejsou ukrytí za 
sudem“. Naštěstí jde o dosti krátký 
úkol, ale přesto se jedná o nejslabší 
část celé hry a doufáme, že se jí ještě 
před vydáním dostane patřičné péče - 
puška se totiž nechová vůbec přiroze- 
ně a nepřátelé si navíc zcela nesluš- 
ně nevšímají, kam je kulka zasáhne: 
ať je to průstřel lýtka nebo rána do 
čela, prostě se jen tak sesunou jako 
hadrová panenka. 

Zatímco odstřelování je slabé, kom- 
binace puzzlů a kontaktního boje je 
dostatečně sexy, obzvláště když je 
hra navíc podepřena přitažlivým dě- 
jem okořeněným surrealistickými mo- 
menty a nebojácným právním odděle- 
ním Namca. Příklad? Nina je zase jed- 
nou zajata. Pronásleduje chlápka, 
který bude nejspíš hlavním padou- 
chem, a jakousi tajemnou Lanu Lei. 
Nina dostane zásah uspávací šipkou, 


ale zkus krýt, jasný? 


což u ní vyvolá zvláštní drogový úlet, 
snad flashback: najednou se ocitáme 
uprostřed arktické krajiny, kde v kůži 
Lany Lei chráníme malou holčičku 
před zombies. Pak se vracíte na palu- 
bu a Lana tu zhroucená vypadá, že je 
po pořádném boji. O co tu sakra jde? 
No a pak ti právníci: acripadouch totiž 
až neskutečně připomíná herce Beni- 
cia Del Tora. Dost pochybujeme, že 
jim k tomu dal svolení, ale nám to 
vastně může být celkem fuk - Benicio 
je skvělý padouch a navíc tak máme 
jedinečnou příležitost vidět ho koneč- 
ně s katanou v ruce; nebo alespoň je- 
ho počítačem stvořenou virtuální ko- 
pii. Umíráme touhou zjistit, jak se to- 
hle vyvine. 

Je to trochu zamotané, že? Možná 
právě to bude jednou z předností hry - 
Death By Degrese nevypadá slibně jen 
díky zamotanému ději, výborný dojem 
zanechávají i různé herní módy a akční 
náboj. Skoro se dá vytušit, jak si v ně- 
kterých sekcích užijeme hraní za Nini- 
nu sestřičku Annu, která snad ztrátou 
paměti netrpí. Nemůžeme se dočkat: 
kdy se ostatně člověku poštěstí mít 
pod kontrolou kryogenicky zmrazenou 
irskou vražedkyni... 


Jo, bezva obrana, kámo. Příště se 


ll DEATH BY DEGREES C) 


PREHA-PORTER 


Takovéhle bitky u nás v Play většinou nevídáte, zato byste je 
mohli shlédnout v podobně nazvaném americkém časopise. To 
jistě všichni „hraví chlapci“ vědí. Tentokrát jsme se ale nechali 
přesvědčit i my, a to tiskovou zprávou k Death By Degrees: 

„I když se hra zaměřuje především na bojovou akci, jejím hlavním 
úkolem je umožnit hráči užít si drcení nepřátel v roli krásné žen- 
ské hlavní hrdinky.“ No, pokud jde o tu „krásnou hrdinku“, neod- 
važujeme se odporovat. 


| 
| . 
18; 


Kopat Ninu do žeber je k ničemu, 
když je používá jako krytí. 


Není to právě nejlepší obraný trik, 
ale co, funguje to... 


ALPHA 


DATUM VYDÁNÍ 
DUBEN 2005 


POMSTA 
LEGA 


Snad každý ví, jak 
chystaná Epizoda III 
skončí, ne? Už i mi- 

dichloriany na střeše si 
štěbetají o tom, že 
Anakin, pohledný to ho- 
lobrádek, se jakýmsi 
osudovým zvratem pře- 
rodí v temného lorda 
Darth Vadera, který je 
víc stroj než člověk. 
Všem, kteří nedočkavě 
žízní po dalších podrob- 
nostech, nelze než do- 
poručit, aby svou pozor- 
nost zaostřili právě na 
Lego Star Wars, neboť 
ten na pulty dorazí celý 


(3 Odhazovat nepřátele pouhým mávnutím 
ruky je tak povznášející. 


LEGO STAR WARS 


RODOKMEN ŽÁNR 


VYDAVATEL: Eidos AKCNÍ 
VÝROBCE: Traveller's Tales 
INTERNET: 
wwuw.eidos.com 


» ADVENTURE 


POČET HRÁČŮ 
x1 


© Kromě klasické plošinkovky si užijeme 
i kosmických Lego bitev. 


= 
POZNÁMKY 

Je to Star Wars. 

Je to Lego. 

A není to kravina. Vážně! 


© Snad se jim s těma neohrabanýma ruka- 
ma ještě více nezhorší muška. 


% HOTOVO 


OD AUTORŮ HER... 


HAVEN: CALL OF THE KING 
CRASH: WRATH OF CORTEX 


nice Lego, nechybí výpravné scény. 


LEGO STAR WARS 


VESMÍRNÁ SÁGA POSKLÁDANÁ Z MALÝCH KOSTIČEK. 


společnost Eidos získala pozornost 

publika prakticky jen jediným titulem. 
Ne, nebyl to Champ Manager 5, nýbrž plod je- 
jich nejčerstvější kolaborace s filmovým ob- 
rem Georgem Lucasem, z čehož logicky vyplý- 
vá, že v názvu hry nebudou chybět kouzelná 
slůvka „Star“ a „Wars“. Zjistili jsme, že titul 


N a nedávné show Game Stars Live si 


Důraz je kromě příběhu kladen hlavně na ak- 
ci pro jednoho nebo dva hráče v kooperativ- 
ním režimu. 

Hráč má pod vedením několikačlennou 
skupinu postav, mezi nimiž lze volně přepínat 
a efektivně tím kombinovat jejich jednotlivé 
dovednosti. Droid umí odemykat zámky, rytí- 
řové Jedi vládnou svým mečem a vesmírnou 


Vše je zkrátka takové, jak jsme z galaxie před 
mnoha a mnoha lety zvyklí. Tedy až na jeden 
drobný detail - celý svět je složený z kostiček 
stavebnice Lego! Čerstvě zabitý (rozuměj roz- 
ložený) protivník se tak velmi snadno složí 
znovu v něco ještě mocnějšího, než byl před- 
tím. Každý, komu v hračkárně u regálu s Le- 
gem jihne srdce, tedy musí být na pozoru, nic- 


© Přestože je vše vyvedeno k obrazu staveb- 


onak abn8 nás provede celou novou trilogií - od Skryté Silou, u ostatních přijdou ke slovu blastery. méně s verdiktem raději ještě počkejme. I 
nále Pomsta Sithů. hrozby, v níž Oui-Gon a Obi-Wan čelí záplavě + + 
šikmookých droidů, přes epizodu Klony útočí, 
až po epické vyvrcholení v podobě bitky Sky- 
walkera a Kenobiho, která v Pomstě Sithů na 
dalších dvacet let zpečetí temný osud galaxie. + + 


Vesmírná Síla proudí v mých 
žilách a v rukou třímám svě- 
telný meč, Mít tak pět prstů, 

abych se podrbal... 


(© Zdá se, že Yodova ušiska LEGOlizaci 
překvapivě odolala. 
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GALUDUTY 


Mise: Zničit nepřátelskou mašinerii ve hře Call of Duty"". 
Zkus to na herní konzoli N-Gage"“ se speciálními doplňky. 


V roli spojeneckého vojáka se zúčastníš těžkých bitev na historických 
bojištích a prožiješ si velké etapy druhé světové války. Čekají tě letecké výsadky 
amerických vojáků za nepřátelskými liniemi, britské mise SAS i těžké bitvy Rusů na 


východní frontě. Vyzkoušej čtyři různé mapy pro více hráčů a vyber si Deathmatch - | ET 
až pro čtyři hráče nebo Team Deathmatch prostřednictvím Bluetooth. Vstup do N = hb- a vwhere 
herního světa v N-Gage Areně, kde si můžeš stáhnout zbraně, bonusy a kde najdeš NOKIA 


různé cheaty a nápovědy. 
Bezdrátové hry pro více hráčů na kapesních herních konzolích N-Gage. 
n-gage.cz 


AGTIMISION. <<anene> 


Copyright © 2004 Nokia. Veškerá práva vyhrazena. Nokia, N-Gage a N-Gage OD jsou ochranné známky nebo registrované ochranné známky Nokia Corporation. 


ZP:.MOBIL (©2003-2004 Activision, Inc. Activision je registrovaná ochranná známka a Call of Duty je ochranná známka Activision, Inc. Veškerá práva vyhrazena. 
16 Všechny ostatní ochranné známky a obchodní názvy jsou majetkem svých příslušných vlastníků. Bluetooth je ochrannou známkou Bluetooth SIG, Inc. 
: Některé programy a služby mohou být závislé na síti. 


Nejširší nabídku her nabízejí: 


ODE 


ALPHA 


TEKKEN 5 
RODOKMEN 


VYDAVATEL: Namco 
VÝROBCE: In-house 
INTERNET: 

www.tekken-official.jp 


POZNÁMKY 


Právě teď na automatech ve vaší 
oblíbené herně (máte takovou?). 


% HOTOVO 


Nové pohyby a postavy. Zajímavá 


překvapení. OD AUTORŮ HER... 


ICHGSZ0NÉ :' — -A 
SPAWN ARMAGEDDON 


DATUM VYD 
BUDE UPŘESNÉNO 


LEPŠÍ JACK 


V Tekkenu 5 se obje- 
Vvuje nová verze ro- 
bota Jacka, starého 
známého hrdiny sé- 
rie. Překvapivě se 
jmenuje Jack-5. Prá- 
vě útok tohoto kolo- 
su na Mishima 
Zaibatsu vedl k nez- 
pochybnitelné smrti 
Heihachi Mishimy 

v úvodu hry (každý 
robot má za obliče- 
jem ukrytu výbušni- 
nu). Ještě více než 
dříve vypadá jako 
nezničitelný huma- 
noidní tank. Jacka 
stvořila vědkyně 
jménem Jane, která 
vzala zbytky rozbité- 
ho robota Gun Jacka 
do robotického od- 
dělení slavné G-Kor- 


Je hnusný a jeho tvář skrý- 
vá bombu. Bezpochyby 
velmi ošklivý vynález. 


První kolo: malá holka pro- 
ti obrovskému, ošklivému 
ocelovému robotovi. Boj! 


Pravda, vydržela déle než 
jen několik vteřin, jak jsme 
si původně sázeli. 
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© Craig Marduk je sakra velkej maník, ale Nina 
nemůže prohrát, vždyť už má svojí vlastní hru. 


pekaá 


© Feng Wei zvládá nabrat něčí bradu svojí pa- 
tou stejně dobře, jako mnozí veteráni Tekkena. 


TEKKEN o 


NAMCO PROKŘUPÁVÁ KLOUBY 
A CHYSTÁ DALŠÍ IRON FIST 


ardcore hráči, to je banda ne- 
F vděčníků. Vývojáři se pracně dřou 

několik let, aby jim dodali nový ti- 
tul, a ti nejvěrnější fandové série ho 
pak klidně s nosem nahoru spláchnou 
do záchodu. Pro Namco muselo být vel- 
mi bolestivé, když příznivci série Tekken 
zavrhli čtyřku kvůli potrhlým novinkám 
a nedotaženým změnám. Naštěstí pro 
nás se Namco neuráží a umí svým fa- 
nouškům naslouchat. Vrhá se do boje 
o svou pošramocenou pověst a jako 
zbraň mu má posloužit páté pokračová- 
ní ságy o Železné pěsti. 

Pro zažrané fandy mlátiček, kteří 
skutečně sledují „děj“: po tom, co Ka- 
zuya zradil, zemřel Heihachi Mishima 
při výbuchu, který zničil Honmaru. Z po- 
vzdálí to vše sledoval mistr ninjitsu Ra- 
ven. Krátce po těchto událostech ne- 
známý boháč koupil Zaibatsu a zorgani- 


zoval nový turnaj Železné pěsti. Jak už 
jsme prozradili v jednom z našich star- 
ších čísel, Tekken 5 nabídne tři nové 
postavy, takže celkem už jich je přes tři- 
cet: Raven je tajný vládní agent, který 
do turnaje vstoupil, aby sledoval ostatní 
bojovníky, Feng Wei je mistr kenpa hle- 
dající vykoupení poté, co zabil vlastního 
mistra, a Asuka Kazama je mistr sta- 
rých bojových umění, jež vstoupil do bo- 
je, aby zjistil, kdo zmlátil žáky jeho ot- 
ce. Namco se zřejmě pokusilo vzít ze 
všech dříve použitých bojovníků to nej- 
lepší, přidalo zkušenosti z automatové 
verze Tekkena 5 a uhodilo hřebíček pří- 
mo na hlavičku. Například snížilo účin- 


-> 


(© Namco se jako vždy v oblasti módy zamě- 
řuje spíš na fetiš než na praktické využití. 


(9 Christienin zadek... ehm, tedy, mysleli 
jsme... jako... pěknej zadek, kotě, to žerem. 


nost většiny speciálních úderů, které 
byly v Tekkenu 4 přepálené a v někte- 
rých případech je dokonce nahradilo 
několika slabšími triky. Některé údery, 
jako třeba Kazuyaův Wind God Fist, by- 
ly opět oživeny, takže výsledek připomí- 
ná Tekken Tag. Mezi novými pohyby je 
třeba dalekonosná rána, možnost 
uhnout nízkým útokům výskokem nebo 
se odklonit od rány na hlavu. 

Podle většiny návštěvníků veletrhu 
TGS, kteří si mohli pátého Tekkena vy- 
zkoušet, je však daleko nejdůležitější 
zdokonalení arén. Za prvé jsou plošší 
(a tedy ty nejlepší, jako může arkádová 
mlátička požadovat), za druhé mají mno- 
hem víc dynamických efektů a tím člově- 
ka mnohem víc vtáhnou do hry. Jeden 
z bojů se třeba odehrává před hořícím ja- 
ponským dřevěným domem. Samozřej- 
mě ještě zbývá provést povedenou kon- 
verzi z automatu na PS2 (jako vždy jsou 
všechny zdejší obrázky okolo z automato- 
vé verze, oznámení o datu vydání na 
PlayStation 2 se očekává na začátku ro- 
ku 2005). My však již tušíme, že tento díl 
série nebude pro fanoušky rozhodně tak 
zdrcující, jako epizoda předešlá. I 


-> 


© Na této do zářivého nekonečna protažené 
aréně je něco nedostižně epického. 


„Teken 5 se navrací ke ko- 


WH ŘÍKÁME MY > řenům série Tekken, ovšem 
NAMCO SE ZREJME POKUSILO VZIT ZE kPa oboh 
VSECH DRIVE POUZITÝCH BOJOVNÍKŮ pohyby" 


TO NEJLEPSI. Tisková zpráva Namca 
<< G0 ŘÍKAJÍ ONI 


RODINNÁ 
HADKA 


Asuka Kazama je se- 
střenicí Jina Kazama 
a neteří Jun (její pohy- 
by ukazují, že se v té- 
to rodině učila). Zna- 
mená to, že byl zesnu- 
lý Heihachi Mishima 
její dědeček? Upřím- 
ně, tady jsme trochu 
zmatení, ale jisté je, 
že moc pohledů 
o těchto Vánocích ro- 
zesílat nebude; její ro- 
dina je dávno známá 
tím, že se její členové 
: m s velkou oblibou mlátí 
o oto dny mez obou, kdykoliv 
A k tomu mají příleži- 


© Jack-5 je asi zatím nejsilnějším robotem typu j ň tost. Je dobré vědět, 
Jack, který se kdy v sérii objevil. ř že i ve videohrách je 
= i =- . běžné poctít příbuzen- 
stvo stejným způso- 
bem, jak je to oblíbe- 
né v reálném světě. 


Stejně jako její příbuzní, 
i Asuka umí velmi přiroze- 
ně využít váhu velkých 

chlápků proti nim samým. 


s: Tm 
aji 


Zdědila také rodinnou 
schopnost prorážet podla- 
hu obličejem nepřítele. 


Ovšem jakmile se rodinní 
příslušníci sejdou společ- 
ně v ringu, jdou ohledy 
stranou. 


© A tady přichází Nina v jednom ze svým — © Bojdívky proti dívce v Tekennu je bru- © Rychlé plamenné švihnutí se postará (© Paulův neustále rostoucí imbecilní účes 
agentských kyberobleků. Srandovní žena. tálnější než finále wrestlingového turnaje. o celkem zajímavý začátek každého boje. člověka snadno nabudí - má chuť mu nakopat. 
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ALPHA 


DATUM VYDÁN 
2005 


INSPIROVÁNO 
u NOU 
UDÁLOSTÍ 


Rozkaz zahájit bitvu 

o Midway byl vydán 

o půlnoci 4. června 
1942. Americké síly 
překvapivě zaútočily 
na japonské letadlové 
lodě, z nichž o pou- 
hých šest měsíců dří- 
ve Japonci napadli 
přístav Pearl Harbor. 
Američané ztratili 
pouze jednu letadlo- 
vou loď, intenzivní bo- 
Je se táhly dva dny 

a Japonci během nich 
přišli o více než sto 
pilotů a ztratili | vý- 
hodnou pozici v Ti- 
chomoří. V důsledku 
této bitvy se vítězství 
začalo přiklánět na 
americkou stranu. 


Vše je inspirováno 
skutečnými událostmi, 
a tak máte příležitost 
změnit historii. 
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© Nemáte nejlepší vyhlídky? Tak změňte 
stranu a hned to bude lepší. 


to je jasný. 


© Tak z těchhle věciček jde respekt, 


BATTLESTATIONS: MIDWAY 


= 
Dříve se hra jmenovala pouze 

Midway, teď jí SCi přejmenovali. 
Můžete hrát buď na straně 

Američanů, nebo Japonců. 


Podpora multiplayeru i přes 
internet. Hodně propracovaná. 


© Podívejte na to moře kulek. Není divu, 
že to leckoho polechtalo. 


% HOTOVO 


OD AUTORŮ HER... 


NEXUS: THE JUPITER INCIDENT 
CREATURE CONFLICT: CLAN WARS 


bude postaven před polní soud. 


© Mithis tvrdě pracují na úrovní detailu, jak na 
palubě, tak v prostoru. 


BAT TLESTATIONS: MIDWAY 


NEBE, PEKLO NEBO RÁJ? 


asi jen stěží, a tak je logické, že SCi mís- 

to toho proti veškeré své tradici obrátila 
pozornost na tichomořské bitvy v druhé světo- 
vé válce. Battlestations: Midway vyvíjí tým Mit- 
his, který má dosud zkušenost zejména s PC ti- 
tuly, ale to tak podstatné není. Důležitější je, že 
se autoři snaží vnést do válečných her na PS2 
novou dimenzi, jež bude obsahovat souboje ve 
vzduchu, na moři i pod vodou. Zároveň! 

Hráči se budou moci postavit na stranu ví- 

tězné americké armády nebo poražených cí- 


U prostřed Vietnamu byste oceán hledali 


sařských vojsk Japonska, přičemž k dispozici 
budou mít prostor mezi 400 až 2500 čtve- 
rečními kilometry vodního prostředí, jímž bu- 
de možné volně procházet. To naznačuje, že 
nás čeká hra, jejíž pokrytí výrazně převyšuje 
vše, co jsme dosud v žánru her pro konzole 
měli možnost vidět. A aby toho nebylo málo, 
Výrobce do hry zařadil na 45 různých tříd 
lodí, 24 typů letadel a 17 dalších vozidel, 
takže si můžete být jisti, že vás čeká celá 
řada rozmanitých překážek, ať už se přidá- 
te na jakoukoliv stranu konfliktu. 


Hráči se budou moci utkávat s protivníkem 
jeden proti jednomu, budou moci přepínat me- 
zi bojovými křižníky, letadlovými loděmi i ponor- 
kami, a tak ovlivňovat vývoj celé hry. Nicméně 
asi největším lákadlem pro většinu hráčů bude 
online podpora pro 16 hráčů, která by měla do- 
dat na intenzitě a zajímavosti různým misím 
kariéry, které jsou vždy zaměřeny na trochu ji- 
nou vojenskou roli a odlišnou jednotku, Buďte 
si jisti, že hned jak se zkraje příštího léta hra 
objeví na trhu, s nadšením si ji zahrajeme a bu- 
deme vás neprodleně informovat. I 


© Voják, který sestřelil letadlo na palubu, 


PC CD HRY 


Více než 1 300 titulů her pro PC, X BOX a PS 2. 


Ukázka z nabídky her pro PS 2 a X BOX 


P- 20 2 ye o 
y NAS 
TOMAN 

-+ 


PlayStation.e L PlayStation.e 


, VIEICONDÉ 


a colin mcrae rally 
(X 
sy H m 
Vietcong Pro Evolution Soccer 4 Tony Hawk's Under.2 Obscure Colin mcrae rally 2005 Burnout 3 


1.498,- 1.848,- 1.798,- 1.798,- 1.698,- 


PlayStation.e u PlayStation.c — £ 
=- - —- 
SRAMUNATENY „STARA 


ÁI ' DY 


"* 


FIFA 2005 Shellishock Nam' 67 
1.698,- 


PlayStation. © A 


Silent Hill 4 Terminator 3 Redemption Crash k n Star Wars Battlefront 
1.798,- 


1. s 


PlayStation 


OUTSREÁKM 


Smack Down vs.Raw MK Deception 
1.698,- P 698,- 


Resident Evil Outbreat 007 Everything or N. 
1.698,- 1.098,- 


coin morae raly 
(ea =, d " 
Colin mcrae rally NHL 2005 DOOM 3 Rome Total war Conflict Vietnam PainKiller 
898,- 998,- 1.198,- 1.668,- 898,- 898,- 


Zasíláme na dobírku do 24 hodin. 


Poštovné při objednávce dvou kusů her neúčtujeme! Na veškeré zboží poskytujeme záruku. 


Presto CS. SVĚT HER pondělí- pátek: 9.30 - 18.00, sobota: 9.30 - 14.00 Slevový kup ž 
Hry na PlayStation a PC CD-ROM: Hry pouze na PlayStation: i — 
Zlatnická 4, Praha 1, 11000 - tel.: 222 31 3557 Národní obrany 31, Praha 6 P O/ PratoC 
pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha 1 (200 m od metra Dejvická) 1 O Ů) -= 
(vstup také z Václavského náměstí pasáží Jalta) - tel.: 224 23 25 95 i C 


HERNÍ 
PRAVIDLA 


Snakem se pohybuje 
po levelu podobně ja- 
ko figurkou v Člověče, 
nezlob se. Užívá se 
pěti různých tříd ka- 
ret, což je vcelku 
dost. Jmenovitě jsou 
to: „Action“ (akce), 
„item“ (předmět), 
„Support“ (podpora), 
„Weapon“ (zbraň) 

a „Character“ (posta- 


va). Právě vyložením 
té které karty docílíte 
skrytí uvnitř papírové 
krabice, palby ze So- 
comu či přivolání le- 
tecké podpory. 


To vypadá jako karta 
pro postavu. 


Kdo toto přečte, nepotře- 
buje brýle. A je Japonec. 


+ 


-+ 


METAL GEAR AC!D 
RODOKMEN 


VYDAVATEL: Komani 
VÝROBCE: Komani 
INTERNET: 
www.konamijpn.com 


POZNÁMKY 
-Vůbec první Metal Gear 
pro PlayStation Portable. 
„Jde spíše o karetní hru 
než o plížení. 
„Karetní partie 
na širokoúhlém LCD! 


UFE 465/500 © 013/075 


% HOTOVO 


OD AUTORŮ HER... 


METAL GEAR SOLID 9% 


METAL GEAR SOLID 2 81% 


© Vyložit silnou kartu v nesprávnou 
chvíli může být smrt karbaníka. 


METAL GEAR AC'D 


KONAMI TAHÁ TRUMFY Z RUKÁVU 


dyž jsme se rozhodovali, 
kterak koncipovat novou hru 
j j série Metal Gear na PSP, 


náš základní předpoklad byl zhruba tako- 
výto: Předně musí jít o titul ušitý na míru 
přenositelné konzole, navíc je však nutné, 
aby zastal roli vlajkové lodi, jež podpoří 
vstup PSP na trh.“ - tolik citace z japon- 
ských stránek Konami. 


NÁPLŇ HRY 
PŘEDNOSTEN 


ey 


Pro nás z toho, milí čtenářové, vyplývá, 
že Metal Gear Ac!d nemá herně téměř nic 
společného s předchozími díly. Náplň hry 
je plně uzpůsobena přednostem i nedo- 
statkům systému PSP. Pravidla připomína- 
jí něco mezi strategií a karetní hrou, ze 
špionážní plížičky toho příliš nezbylo. 

A přesto - přídomek „acid“ by mohl nazna- 
čovat, že jde o tvůrčí revizi již existujících 


nápadů a modelů (např. jako u „acid 
house“, „acid jazz“ atp.) Zde by se hodilo 
použít dalšího citátu z webu Konami: „Za- 
tímco forma vyjádření je nová, duší jde 
stále o Metal Gear.“ Čert aby se v těch 
Japoncích vyznal, že? 

Píše se rok 2016 a my se nacházíme 
nad Spojenými státy americkými, kde 
neznámí útočníci unesli Jumbo jet č. 


326. Veškerá posádka letadla byla za 
pomoci plynu uspána, včetně významné- 
ho potentáta jménem Hach, který je jed- 
ním ze žhavých kandidátů na příštího 
prezidenta USA. Teroristé však překvapi- 
vě nestojí o samotného senátora Hache, 
jejich hlavním zájmem jsou tajné infor- 
mace týkající se projektu „Pythagoras“, 
Není dosud jasné, co přesně se pod tím- 


to kódovým označením skrývá, my si 
ovšem troufáme zaspekulovat, že jde 

o nového Metal Geara. Dle dostupných 
faktů by měl být „Pythagoras“ vyvíjen na 
jihoafrickém ostrově Lobito. Jelikož vláda 
Tejanské republiky, které ostrov patří (ne- 
zatěžujte se listováním v atlase, nic ze 
zmíněného neexistuje), odmítla spolupra- 
covat, Američané zachrastili zbraněmi 

a jali se ostrovní laboratoř dobýt vojen- 
skou silou. Žel, spojení s vyslanými speci- 
álními jednotkami bylo ihned po útoku 
přerušeno, načež generalita došla k zá- 
věru, že jediný, kdo dokáže Amíky z po- 
dobné šlamastiky vytáhnout, je náš starý 
známý Solid Snake. Moudré to rozhodnu- 
tí! 

Co víc si lze pro rozjezd PSP přát, než 
aby byl uveden s novým typem strategic- 
ké hry a zároveň směl čerpat z populární 
série. Konami, jak se zdá, slibuje oboje. 
Už teď si samou nedočkavostí na tuto ka- 
retní partii oblizujeme prstíky. 


(© „Á, pětset korůn na kartičku, paní.“- 
„Dyť tam byla!“ 


(© Strážný na Snaka zkouší svůj poker face, 


ale zbytečně. je v domečku. 
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© Už jen hodit čtyřku a Snake 


© Nechvalně známá vznášející se kamera 
je zpět. Ani nemusela. 


METAL GEAR ACID 8 


„Úkolem hráče je infiltrace. 
Původní postavy 


> GO ŘÍKÁME MY>> © : E 

PRAVIDLA PŘIPOMÍNAJÍ NECO MEZI STRATEGI $ a Keen 
A KARETNÍ HROU, ZE SPIONÁZNÍ PLIZICKY » A Konami.co.jp 
TOHO PRŘÍLIS NEZBYLO. " A 


Ene 


-a 


UFE 465/500 © 001/075 UFE 500/500 © (30/019 


KDO JE TA 
HOLKA? 


(© Na rovinu - nevypadá to jako Druhá hratelná posta- 
obrázek z PS2? Vypadá. Ale je to PSP! va? Druhá ženská hra- 


OT jbrázek je důk: ho, že druhá t telná postava? Na roz- 
© Tento obrázek je důkazem toho, že druhá postava a od Rakdens má tato 


bude ženská. A nebo chlap s dlouhýma vlasama. 


nová postava prsa. A 
co to tedy znamená? 
Mimo jiné, že díky Wi-Fi 
technologii budete 
UFE 500/500 © 031/019 © moci propojit své PSP s 
n druhým přístrojem. Není 
; R =; to potvrzené, ale sku- 
: tečně to VYPADÁ, že 
bude Metal Gear Ac!d 
Wi-Fi kompatibilní a 
proto je docela možné, 
že bude umžňovat hru 
dvou hráčů. Nemáme 
důkazy, ale klidně 
bychom se vsadili. 


Všechny manga holky 
jsou pěkné, ale na rovinu - 
kdyby takhle vypadaly 
holky ve skutečnosti, 
museli bychom se smát. 


(© Značka vykřičníku se vrací. Přivítejte jí | C Ani náhodou to není hra vytvořená jen (© Nemáme tušení, co se tady děje, ale tenh- | (A Stojí za připomenutí, že toto bude vůbec 
Vřele - nám tedy chyběla. na prezentaci grafických schopností PSP. le popisek tu prostě musel být. Sorry! | první Metal Gear hra mimo špiónský žánr. 
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Commandos Strike 
Force mají evropský 
nádech, takže to snad 
nebude žádné „válku 
vyhráli Američané 

S jednou rukou za zá- 
dy“. Nabízí ale několik 
online multiplayero- 
vých módů, které 
umožní světu opět se 
spojit v boji. Kromě 
standardního death- 
matche očekáváme té- 
měř jistě kooperativní 
postup ve třech, kdy 
se každý hráč soustře- 
dí na jednoho vojáka, 
Už se těšíme na úlohu 
snipera: zalehneme do 
rozbořené budovy ve 
style Full Metal Jac- 
ket. Stačí se podívat 
na screenshoty a člo- 
věk už tuší, jaké to bu- 
de sledovat trosky 

a hledat nepřítele. 


Všechna ta okna mohou 
onlinovému vojáku nadě- 
lat pěkné problémy. 


Online hraní bude určitě 
od jednotlivých hráčů vy- 
žadovat různé schopnosti. 


© Ještě bychom rádi viděli screenshot, 
když byla budova netknutá. 


VYDAVATEL: Eidos 
VÝROBCE: Pyro Studios 
INTERNET: 


© Takovéhle interiéry přinutí hráče 
k otevřenému boji. 


POZNÁMKY 


Pokračování taktické hry 
Commandos. 


Umožňuje hrát za tři různé, 
ovšem velmi schopné vojáky. 


Odehrává se na různých 
místech v Evropě. 


se nám nijak zvlášť nelíbí. 


JSOU ZPÁTKY - A TENTOK 


ře přijata, protože ve stereotypním 


G Hra Commandos 2 byla velmi dob- 
světě válečných her na PS2, kdy je 


třeba hlavně běhat a střílet, najednou vy- 


žadovala použití mozku. Naštěstí její au- 
toři neusínají na vavřínech a místo oby- 
čejného pokračování předělali strategic- 
kou hru na FPS, ve které si vyzkoušíte 
boj v kůži Zeleného bareta, snipera 

i špióna. 


ÁT V PRVNÍ OSOBĚ 


Eidos zatím drží detailní informace 
pod pokličkou, ale vypadá to na Medal of 
Honor okořeněný různými schopnostmi 
postav: například Zelený baret dobře 
ovládá těžké zbraně, zatímco špión je 

ší při tichém zabíjení na blízko 


© Nápad postavit muže proti tanku 


% HOTOVO 


OD AUTORŮ HER... 


COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE 
COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN 


© Nic se nemůže chlubit takovou „atmos- 
férou“ jako evropské boje v druhé světové, 


a sniper je při tom oba kryje z vyvýšené- 
ho postavení. 

Podle výkonného ředitele společnosti 
Pyro, Ignacio Pereze, vývojáři zvolili 
„mnohem inteligentnější přístup k váleč- 
ným hrám“. Commandos Strike Force 
jsou zatím nejambicióznějším projektem, 
do kterého se společnost pustila; hráče 
protáhne nejrůznějšími misemi na území 
Francie, Ruska a Norska a jejich cílem 
bude třeba zničení německé lodi nebo 
přepadení nepřítele ze zálohy a osvobo- 
zení odbojářů. My jsme předchozí Com 
mandos milovali a teď očekáváme pří- 
chod Strike Force se smíšenými pocity - 
nadšení ze slibného nápadu a nejistota, 
jak se povede přerod v jiný žánr. Držíme 
všechny palce. I 


COMMANDOS STRIKE FORCE JSOU * 
ZATIM NEJAMBICIOZNEJSÍM PROJEKTEM, 
DO KTERÉHO SE VYVOJARI SLAVNÉ 
SÉRIE PUSTILI. 


(© Odstřelování musí být dost těžké, když je ve vzduchu 
tolik prachu. Člověk skoro cítí, jak škrábe v krku. 
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KAŽDÝ MĚSÍC U VAŠEHO ——— M0 = 
PRODEJCE TISKU =: M “ 
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NAJDETE V NĚMINFORMACE 
ONOVINKÁCH PROFILY 

A TESTY PŘÍSTROJŮ SOUČASNÉ 
AUDIOVIZUÁLNÍ TECHNKY, 
DOSTATEK PROSTORU 

BUDE VĚNOVÁNI ,POTRAVĚ“ 
PRO VAŠE PŘEHRÁVAČE 

- TEDY FILMOVÝMNOVINKÁM 
VYCHÁZEJÍCÍM 
NADVDIKAZETÁCH VHS. 
NEZAPOMEŇTE TEDY: 


PRÁVĚ V PRODEJI 


ALPHA 


9 


DATUM VYDÁN 
ÚNOR 2005 


PLUKOVNÍK 
JOHN ANTAL 


POZICE 
VOJENSKÝ 
PORADCE 


Brothers In Arms 
Je údajně nanejvýš 
realistická hra. Jak se 
Mší od jiných? 

Mnoho podobných her 
v minulosti se tématu 2. 
světové války jen vzdále- 
ně dotklo, ale v podstatě 
byly hloupé. Hráč přeska- 
koval od zbraně ke zbra- 
ni, zabíjel všechno, co se 
hýbalo, a bezcílně pobí- 
hal po úrovních. My se 
pokoušíme vytvořit hru, 
která bude zábavná, ale 
zároveň bude vycházet 

z historie. 


Jak moc realistické 
to je? 

Vojáci v jednotce jsou 
fiktivní, vše ostatní je re- 
álné. Včetně velitelů, tře- 
ba podplukovník Robert 
Cole, který získal Medal 
of Honor, je reálná posta- 
va a my při jeho znázor- 
nění vycházeli z dostup- 
ných fotografií. To je sku- 
tečně zajímavá postava - 
Vlastně rozhodl bitvu 

u Carentonu. Nebýt jeho 
odvahy a zkušeností, 
mohli jsme prohrát 

a dneska bychom žili 

v úplně jiném světě. 


Je to hra, a tak chceme, 
aby si jí mohl užít každý. 
Historie nám v tom po- 
máhá, protože nejprve je 
člověk sám a bojuje proti 
ukrajinským a gruzín- 
ským válečným zajat- 
cům, které Němci dotáhli 
na západní frontu. Nejdřív 
tedy bojujete proti špat- 
ně vyzbrojeným vojákům, 
pak proti vojákům vy- 
zbrojeným lépe a tak to 
pokračuje dál, díky če- 
muž jsme se zbavili těch 
nudných výcvikových lek- 
cí, které tak nesnáším. 


BROTHERS IN ARMS 


VYDAVATEL: Ubisoft 
VÝROBCE: 

Gearbox software 

INTERNET: 
www.brothersinarmsgame.com 


© Vítejte ve Foucarville. Počet obyva- 
tel: o jednoho méně než před vteřinou. 


(© Historická fotka nám ukazuje, 
přesně byla Normandie znázorněna. 


POZNÁMKY 


Přesné znázornění osmidenní 
invaze do Normandie. 


Reálné zbraně a taktiky. 


Žádná příruční energie či 
lékárničky. 


© Ach, podívejte na tu krásnou oblohu 
a ty šťastné chlápky se svícemi v rukou. 


% HOTOVO 


OD AUTORŮ HER... 


JAMES BOND: NIGHTFIRE 90% 
HALO (PC) 


chcete, vždyť zrada je zábava! 


BROTHERS IN ARMS 


VŠECHNO BRATRSTVÍ KONČÍ VE VÁLCE 


isková vyjádření výrobců popisující 
l jejich poslední projekt nás někdy do- 
stávají do varu. 

Obzvláště populárním slovem je „auten- 
tičnost“, zejména pokud popisovaný titul 
patří mezi hry odehrávající se v době války. 
Takovou výpověď si lze přeložit do mnohem 
prostšího sdělení, totiž: „Hodně jsme se dí- 
vali na Zachraňte vojína Ryana a Četu“. 
Takže když se nám dostala do ruky preview 
verze Brothers In Arms, byli jsme na podob- 
ná tvrzení a chvástání připraveni reagovat 
cynicky pozdviženým obočím. K našemu 
překvapení jsme ovšem žádná taková gesta 
nepotřebovali. Zásluhu na tom má zjevně 
plukovník John Antal z americké armády, 
který se na vývoji hry podílel jako konzultant 
a který dal tvůrcům k dispozici svou třiceti- 
letou zkušenost profesionálního vojáka. Dí- 
ky němu lze Brothers In Arms téměř pova- 
žovat za dokument o osmi dnech invaze do 
Normandie. 


-+ 


Ano, slovo téměř je přes všechny superla- 
tivy na místě. Primárně byl totiž projekt Brot- 
hers in Arms napsán se zřetelem k zábavě, 
takže ačkoliv vojenští fanatici jistě ocení 
přesné zobrazení taktiky a zeměpisci budou 
moci porovnat věrnost terénu a prostředí, v 
první řadě je důraz kladen na hratelnost. 

Hráči zažijí invazi do Normandie z pohledu 
seržanta Matta Bakera, který má na povel 
výsadkáře ze 101. letecké perutě. To přiroze- 
ně znamená souboje ve skupinách - jejich 
implementace v podání Brothers In Arms má 
ovšem potenciál stát se jednou z nejefektiv- 
nějších, na jaké jsme kdy narazili. Podržíte 
stisknuté tlačítko, namíříte na cíl, do něhož 
vaše skupinka míří, a pak tlačítko pustíte. 
Elegantní a pohodlné, navíc je ale ještě třeba 
připočíst propracovanou AI, v níž se tankové 
divize obou stran pokoušejí obklíčit svého ri- 
vala. Střety mezi nepřátelskými armádami 
podle všeho budou nejen taktické, ale i nále- 
žitě intenzivní, k čemuž jistě notně přispěje i 


-+ 


skutečnost, že v klíčových misích hrají roli i 
zcela nové jednotky, například tankové divi- 
ze. Ačkoliv je přímo řídit nemůžete, lze je 
usměrňovat, což je od tvůrců poměrně od- 
vážný krok směrem k důslednému realismu 
v počítačových hrách. Ostatně - výsadkáři 
obvykle s tankem jezdit neumí. 

Navíc Gearbox do hry zapracoval i zaměřo- 
vací kříž (namísto zoomování během akce po- 
mocí tlačítka R3), což efektivně zobrazí 
všechny slabiny zbraní používaných ve druhé 
světové válce. Další změnou oproti standar- 
dům je absence medicíny a vůbec všech 
zdravotních předmětů, Nakonec, všichni jsme 
už někdy v minulosti na vlastní kůži zažili, jak 
lehce může přesvědčivou iluzi intenzivní bitev- 
ní vřavy narušit podávání medikamentů, je- 
jichž léčebná síla se vyrovná té, kterou evan- 
gelia připisují Ježíšovi. Na druhé straně dou- 
fejme, že hra nebude příliš náročná. 

Slovo „autentický“ patří k těm nejčastěji 
zneužívaným ze strany výrobců videoher, 
nicméně na základě toho, co jsme dosud vi- 
děli, můžeme říct, že když toto slovo použije 
Gearbox a hlavně plukovník John Antal k po- 
pisu Brothers In Arms, nelze vůbec nic na- 
mítnout. 


(© Rychle, střelte je do zad! Tak to přece 


(© Kolem nejsou žádné lékárničky, takže je 
ten typ nahranej. Teda pokud to není kečup. 


040 « PUAiřw << ČÍSLO 6 


RESIDENT EVIL: OUTBREAK FILE NO. 2 


RODOKMEN ŽÁNR 
VYDAVATEL: Capcom AKČNÍ 
VÝROBCE: In-house 
INTERNET: 


wwww.capcomr-euroope.com POČET HRÁČŮ 
Ť.14 


(© Díky Capcomu konečně zase uvi- 
díme zoo plné nemrtvých zvířat. 


» ADVENTURE 


© Těžko lze tohle vysvětlit jinak, než že 
se zombie starají o svůj vzhled. 


POZNÁMKY 
Ja zk er který je až ne- 


ný Tomu Cruisovi. 


A další je zase podobný Vingovi 
Rhamesovi. 


Navrch pak už j r krokodýlích 
asloních zombie. Nůda r ns 


(© Kdyby tu byl MacGyver, dokázal by 
s těmihle nosníky udělat hotové divy. 


UTBREAK FILE NO.2 


% HOTOVO 


OD AUTORŮ HER... 


CITCTF——— 88% 
RESIDENT EVIL: CODE VERONICA 92% 


(© Kdyby tu byl Michael Knight, dokázal 
by hotové divy svým sexy vzhledem. 


RESIDENT EVIL: 
OUTBREAK FILE NO. 2 


JEDNA EPIDEMIE, TO JE SMŮLA. ALE DVĚ, TO UŽ JE NAPROSTÁ TRESTUHODNOST. 


ři vzpomínce na Resident Evil 4 
P už se nemusíme závistivě dívat 

na majitele GameCube, ale naše 
myšlenky dostávají přesto zkažený zelený 
nádech. To když vzpomínáme na první 
Outbreak a jeho halasně slibovaný a vy- 
chvalovaný online mód. Ještě že se mů- 
žeme těšit na Outbreak File No, 2, který 
by se měl do našich nenasytných pařátů 
dostat někdy v létě příštího roku. Tento- 
krát se o podpoře online mluví VELMI 
VÁŽNĚ. Outbreak se opět na příběh dívá 
lidskýma očima. Děj se točí kolem osmi 
obyčejných vojáků uvězněných v Rac- 
coon City, kde se mrtvoly působením viru 
mění v zombie. Ačkoliv opět nebude chy- 
bět zábava pro jednoho hráče, k masové- 
mu vybíjení nemrtvých by mělo docházet 
hlavně díky snad už opravdovému, i když 
zpožděnému módu pro čtyři hráče. 

Dobrá zpráva: všichni hlavní hrdino- 

vé z původní hry přežili a jsou připrave- 


zaplavat? Jasně, proč ne, vždyť jsme parta pitomců. 


© Jsme v z00. V jezírku krokodýlů. Takže co budeme dělat? Co takhle si 


ni na pokračování. To je výhoda, protože 
už mají se zabíjením zombies slušné 
zkušenosti a nejsou to tedy zelenáči, ja- 
kých jsme se trochu obávali. Doufáme 
samozřejmě, že se umělá inteligence 
oproti originálu o poznání vylepší, aby 
bylo možné si alespoň trochu užít i oby- 
čejnou hru v jednom. Po čem však tou- 
žíme o poznání víc, je procházka po 
Raccoon City se dvěma skutečnými lid- 
mi se skutečným mozkem (ve většině 
případů). 

Nová místa znamenají nové nepřátele. 
Do zoo v Raccoon City bychom si tedy po 
rozšíření nákazy určitě nezajeli s rodinou 
na sobotní výlet. Pamatujeme si velmi 
dobře, že zvířata jsou stejně přístupná vi- 
ru jako lidí. Zatímco lidské zombie se 
plouží, nemrtví krokodýlové (nebo jsou to 
aligátoři?), to je jiná káva. Už vidíme, jak 
bude nezbytné přebrodit se skrz jejich 
výběh. Samozřejmě jde o úplně pitomý 


nápad, ale každému hráči zaručí bezva 
napnutou pětiminutovku. Působení viru 
na slony člověka také znepokojuje: mož- 
ná že jde normálně o býložravce, ale jak 
to vypadá, zde jsou ochotni udělat vý- 
jimku. Mimochodem, pěkné kly. 

Zatím se neví, jestli bude Outbreak 2 
podporovat nějakou formu hlasové ko- 
munikace. Na jedné straně by atmosfé- 
ru mohlo snadno zkazit debatování 
tvrďáckého vojáka pištivým klučinou, 
ale na druhou stranu, hlasové filtry 
dnes už dokáží divy. Velmi vítanou funk- 
cí jistě bude možnost nahradit rotační 
ovládání starého Resident Evilu plně 
analogovým směrovým ovládáním ve 
stylu Onimusha 3. To sice znamená, že 
s Resident Evil: Outbreak 2 umře i tento 
zastaralý způsob ovládání, leč co je 
mnohem důležitější: konečně se evrop- 
ským milovníkům hororů dostane do ru- 
ky první děcko onlinového věku. I 
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DATUM VYDÁNÍ 
BUDE OZNÁMENO 


Dovedete si předsta- 
vit, že vám vývojáři na- 
servírují něco, o čem 
ani nevíte, že po tom 
toužíte? Bomba! To 
bude skvělé! Resident 
Evil: Outbreak File No. 
2 bude sledovat a za- 
znamenávat chování 
hráčů včetně doby 
strávené u hry, druhy 
používaných zbraní 

a vzdálenost, kterou 
dotyčný po Raccoon 
City nachodil. To se 
určitě hodí k udržení 
přehledu o době strá- 
vené online a k sesta- 
vení psychologického 
profilu. Co o vás asi 
vypovídá, že jste si zá- 
hy oblíbili brokovnici? 
Raději o tom uvažujte 
a případně navštivte 
psychiatra nebo tera- 
peuta. 


Používat proti zombies 
dřevěnou plaňku není 
tak dobré jako použít 
pušku. Nebo atomovku, 


Se zombiegátory se těž- 
ko vypořádáte, protože 
ruce potřebujete k hraní. 
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Jedním z nejnáročněj- 
ších prvků při tvorbě 
FPS je prostředí, které 
by mělo být alespoň 
trochu originální. 

| když Project: Snow- 
blind přichází s jedním 
či dvěma dobrými ná- 
pady, jinak se v této 
oblasti potýká s pro- 
blémy. Máme tu neony 
osvícenou deštivou uli- 
ci, pustinu, laboratoř 
a další dobře známé lo- 
kace. Vypadá to, že je 
někde k sehnání něja- 
ká knížka pro vývojáře 
- „FPS od A do Z“. Je- 
den level nás však za- 
ujal. Odehrává se 

v buddhistickém chrá- 
mu v Hong Kongu 

a mezi všemi ohranými 
lokacemi z FPS působí 
jako oáza. Doufáme, že 
mezi deseti levely 

v Project: Snowblind 
najdeme ještě nějaké 
další milé překvapení. 


„ Wu 
DN a 
m N 
Pouliční boje - pomozte 
svým lidem, nebo... 


je střelte do temene. 
Vyberte si. 


GE 


dé 
M, 


Centrum Hong Kongu 
vypadá jako Los Angeles 
v roce 2019. Alespoň 
jestli to Rydley Scott 

v Blade Runneroví trefil... 


Samé neony, déšť a kouř. 
Ano, hutná atmosféra. 
Velmi... ehm, ORIGINÁLNÍ. 


PROJECT: SNOWBLIND 


kaj Eidos 


(9 Zbraň nazvaná Riot Wall má vlastní ochran- | © Inteli 
nou známku. Takže to je Riot Wallt, heč. 


pze 


sz 
V pohodě, tenhle chlapík je na tvojí straně... 


„Nabízí řiditelná vozidla, 
včetně těch s koly. 


Odehrává se v Hong Kongu, 
což je skvělé, protože to zní 
jako Ping Pong. 


Máte modré ruce! 


i 


> - .“ 


není oslnivá. To je 


PROJECT: 


SNOWBLIND 


snow-blind'(snó bl?nd') 
adj:vojenský žargon označující kompletní 


zastavení provozu všech interních elektric- 
kých a biomechanických systémů. Obecně 


způsobené EM pulsem nebo obdobným 
elektrickým výbojem v okolí. 


a obavy, že jde o simulaci běžkaře- 
ní, tedy můžeme zapomenout. 


Kdepak, o tom, co název znamená, —- 


nás ujistila hned první obrazovka hry Pro- 
ject: Snowblind. Dobrý tah, protože jinak 
bychom byly ztracení podobně jako občas 


sama hra ve své snaze stát se FPS stříleč- 
kou. Tak tedy snowblind - EMP granáty, ro- 


boti, vy jako kyborg... pořád se v tom moc 
nevyznáme. 


Každopádně, Project: Snowblind se ode- 


hrává v cyberpunkem inspirovaném světě 
(no jo, je to už trochu ohrané). Jde o svět, 
ve kterém biomodifikační technologie 
umožňuje pomocí nanorobotů upravovat 


lidské tělo. Nebo zkrátka něco takového, co 


| 3 


FRAG 


KCPUM IC SOLBICR 


by asi napsal William Gibson. Vy hrajete za 
Super vojáka - jednoho z těch, kteří prodě- 
lali zmíněnou úpravu. Co to všechno zna- 
mená pro tvůrce hry? Že mohou popustit 
uzdu svojí fantazii a nechat se unášet před- 
stavami podivných zbraní, levelů a speciál- 
ních schopností. A co to znamená pro hrá- 
če? Naději na dobrou FPS. 

Biomodifikační rozšíření, jak tomu ve hře 


„i 


© Vozidla ve hře mají svou úlohu, tenhle 


(© Tady máme velkou zbraň. Zkusíme, es 
běží. | tank je zrovna nepřátelský. A pěkně hnusný. 


když jí uchopíme - no ano, nepřátelé už 


NAŠI HOŠI PROTI TĚM JEJICH - 


% HOTOVO 


WHIPLASH 
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 


© 


NOVÉ FPS OD EIDOSU - 
MÁME SE TĚŠIT? 


Pár mazaných věcí lze v Project: Snow- 
blind najít také v oblasti zbraní. Dostanete 
sice i všechny klasické samopaly, ale tohle 
je přece budoucnost, takže čekejte také 
patřičně vylepšené a inteligentní zbraně - 
jedna zbraň třeba vypouští roj nanorobotů, 
kteří vyrazí za nepřítelem a zaútočí na něj 
elektrickými výboji. Kulky už zkrátka dávno 
nejsou moderní. 

+ 


ROZBITA AUTA, VYPALENÉ BUDOVY 


JE A HODNE STRELBY. 


říkají, vám dodává zvláštní schopnosti: po- 
čínaje nočním viděním (v těchto dnech dost 
běžná záležitost, ale v případě Snowblindu 
navíc označí nepřátele a jejich úhel pohle- 
du), přes obranný štít až po šikovné zpoma- 
lení času, umožňující probíhání kolem ne- 
přátel nebo uhýbání kulkám. To je naprosto 
originální nápad, který jsme ještě nikdy ni- 
kde neviděli! Ehm. Nikdy! 


00 
00 


© Nějak si nemůžeme vzpomenout, 
že by se hodilo něco jako Silný Maxim, Rock Steel nebo Kamenný Bombi: 
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jak se jmenuje hlavní hrdina. Tušít 3 
č. 


+ 


Hra se podobně jako Killzone opírá o styl 
„kryj se a střílej“. Průběh boje je takovým 


podivným mixem mezi hektickými bitvami 
S využíváním prostředí ke krytí (a s podpo- 
rou spolubojovníků) a chvílemi, kdy se plíží- 
te a bojujete osamoceně. Levely nenabízejí 
různé cesty, ale tak přímočaré, že byste šli 
z bodu A do bodu B, naštěstí také nejsou. 
V jedné z úrovní budete například bojovat 


O 


(9 Zapnutí nočního vidění zároveň zobra- 
zí, kam vidí kamery. 


© Super síly. Něco na ten způsob. 
© Několik neuvěřitelně nápadi- 
tých zbraní. 


© Nelineární design úrovní. 
Alespoň někdy. 


v neonem zalitém centru Hong Kongu. Boj 
v jeho ulicích je hodně intenzivní, naši hoši 
stojí proti těm jejich - rozbitá auta, vypále- 
né budovy a hodně střelby. Pokud chcete, 
můžete se posunovat od krytu ke krytu, 
čistit postupně cestu a umožnit tak vaše- 
mu týmu pomalu postupovat. Ovšem při 
malém odbočení do jedné z budov můžete 
objevit několik snadno odstranitelných ne- 
přátel a za nimi příhodně umístěnou static- 
kou zbraň, mířící přímo na ulici, kde se bo- 
juje. Pár výstřelů a vaši muži se mohou bez 
problémů posunout. 

V jiných misích jste, jak už jsme zmínili, 
na svojí straně barikády zcela sami a tady 


kolik nábojů vám zbývá 
V právě zasunutém 
zásobníku. 


Každá zbraň má něja- 
ký sekundární způsob 
střelby - samopal na- 


(© Monitor je moc tmavý na to, aby byly vi- 
dět výstřely. Taková holt bude budoucnost. 


» 


obvykle na řadu přichází plížení. Kamery 
upevněné na stěnách vás mohou zmerčit, 
stejně tak i hlídky. Obojí je stejně nebez- 
pečné, přivolaných nepřátel je totiž dost. Je 
tedy výhodné pohybovat se pomalu a opa- 
trně, používat noční vidění a sledovat s je- 
ho pomocí i hlídky za stěnou a úhel záběru 
jednotlivých kamer. 

Během našeho testování zkušební ver- 
ze hry jsme zaregistrovali trochu tupou 
umělou inteligenci nepřátel. Když vás za- 
hlédnou, vyrazí k vám a míří vaším smě- 
rem, připraveni střílet. Pokud se však 
skryjete, zůstanou stát jak jsou, což 
z nich dělá snadné cíle. Doufáme, že 


© Vylepšení reflexů vám umožňuje uhýbat 
tícím kulkám. Umožňuje, hra to UMOŽNUJE! 


PROJECT: SNOWBLIND 


© OPRAVDU otřepaný děj 
Jestli se něco nezmění. 


© Pitomá animace úderu. 


© Inteligence nepřátel je 
zatím pouze povrchní. 


ýbat le- | © Sledujte ten fyzikální model! Jak těla 
přirozeně visí na nábytku. 


v ostré verzi bude chování stráží dotaže- 
né do konce. Pokud se to společnosti 
Crystal Dynamics podaří, mohl by se Pro- 
ject: Snowblind srovnat do řady s nejlep- 
šími střílečkami pro PS2. Project: Snow- 
blind není tak ostře sledovaný jako Killzo- 
ne, ani se nemůže pochlubit zvučnou li- 
cencí jako GoldenEye: Rouge Agent, tak- 
že by se mohlo snadno stát, že hru v ob- 
chodě minete. To by byla škoda, protože 
z toho, co jsme si vyzkoušeli, můžeme od- 
vodit zatím docela slibný výsledek - Pro- 
ject: Snowblind má potenciál přebýt obě 
zmíněné hry a stát se nejlepší FPS na 
PlayStation 2. E 


Máte na výběr z několika 
různých granátů, včetně 
EMP, které vyřadí kamery 
a roboty. 


Reloading 
Reloading 
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PSST... 
NIKOMU TO 
NEŘÍKEJTE 


Máme pro vás něco, 
co bychom vám neměli 
říkat: Project: Snow- 
blind je založen na 
technologii vyvinuté 
pro FPS/RPG na Xbox 
a PC - Deus Ex: Invisib- 
le War. Eidos ale chce 
držet Snowblind daleko 
od spojení s touto 
hrou. Ovšem každý, 
kdo Invisible War zná, 
musí poznat podobnos- 
ti při prvním pohledu 
na Project: Snowblind. 
Počínaje způsobem, 
jak se osvěcují před- 
měty, které lze sebrat, 
až po množství venti- 
lačních šachet a po- 
chopitelně boj. Protože 
je Deus Ex především 
RPGéčkem a teprve 
potom FPSkem, mohl 
by právě v boji Snow- 
blind zklamat. Musíme 
doufat, že Crystal Dy- 
namics včas dají do 
pořádku umělou inteli- 
genci. 


Nepřátelé zvýraznění 
pomocí nočního vidě- 
ní? Vůbec žádná po- 
dobnost s Invisible War. 


Objekty osvícené s po- 
mocí průhledového dis- 

pleje? Vůbec se to nepo- 
dobá. Úplně něco jiného. 


PRVNÍ 
DOJEM 


US VTEŘIN « 


Je to budoucnost. Je 
to Hong Kong. A je 
čas na cyberpunk. 


Uf!? Cože?!? Sorry, na 
chvíli jsme usnuli. Jo, 

vypadá to docela uhla- 
zeně. Chlapíci spojen- 
ci, chlapíci nepřátelé, 
bojují spolu. Bezva. 


HODÍ 
Několik originálních 
zbraní, dobré speciální 
schopnosti... tenhle 
Project: Snowblind 
není tak špatný. 


“ 
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LARGE ACRES 
000m 
Some6 0000 AMO ran 

22 . i 
m Jockstar 2nd 
m Dildonut £ Burdock 3rd 

Your Horse: = Dead Wipe 41h 
= Holy Colon 5th 


| RYpěZRIRAJU | STAKÉ: 510000 
i WON: 50 


Press « to continve. 


Něco na víkend? V San Fierru si nemůžete nechat ani ostří- 8 Spontánní násilí, co?! Blbej imitátor Elvise zaútočil na CJe G Sakra. Dalších 10 000 dolarů spláchnutých do záchodu. Mu- 


hat vlasy, když neproniknete do pouliční etikety, jenom proto, že je polonahý. Předsudky, bastarde? seli jsme zabít 564 lidí, abychom se k těm penězům dostali. 
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GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS mmm) RECENZE 


© 22:45 


K Ze navštívit zakázanou oblast v poušti a budete mít co 4 GTA je prostě glorifikací násilí. To j je jasný už z názvu, 
PE činění s vrtulníky. Co předvedete ve světle reflektorů? páprdové. Co jste čekali? Kytičky a štěňátka? 


GRAND THEFT AUTO: 
SAN ANDREAS 


PRÁVĚ JSTE BYLI PŘIJATI NA VYSOKOU ŠKOLU ULICE. UČTE SE PILNĚ. 


enisa miluje projížďky po městě upro- 
D střed dopravní špičky. Oblečená ve 

volném sportovním ohozu sedí vzadu 
na motorce, ruce za zády pevně svírají tyč 
sloužící jako držadlo. Občas zkontroluje svojí 
pistoli, Intratec TEC-9. Možná to není ta nej- 
přesnější zbraň pod sluncem, ale sakra, ona 
jí má ráda. Skvěle ladí s náušnicemi a Denisa 
ráda dělá dojem na sráče z ostatních gangů. 
Tohle rande je zatím levný - motorka i zbraň 
jsou kradené. Mohl jsem jí vzít do pěkné re- 
staurace, ale to místo se jí nelíbí. Zašijeme se 
v tichý ulici a je na čase vyzkoušet, jestli to už 
není na polibek. Ne. Ještě z toho nic nebude. 
Je prý unavená a chce jet domů. Možná jsem 
neudělal dostatečný dojem ohozem. Vypad- 
nout z domu jen v žokejskejch rajtkách a kov- 
bojským klobouku asi není to pravý, co posa- 
dí na zadek takovou klasa holku. Jedem do- 


T © MOZEK ZAČNE SPOJOVAT JEDNOTLIVÉ 


hned zastřeleni chlapíkama s odznaky. Ty vole, 
to je brutální. A sakra, zbloudilá kulka zasáhla 
nádrž auta, plameny z výbuchu zasáhnou poli- 
cejní auto, které chytí stejně rychle jako mexic- 
ká děvka AIDS. Máme kliku, naše motorka je 
v bezpečné vzdálenosti. Nasedáme a jedeme 
zkratkou do doupěte. Sakra, ulice je zablokova- 
ná něčím, co vypadá jako stíhačka z druhé svě- 
tové války. Jako by to nebylo dost divné, má na 
sobě bílé a černé pruhy, důkaz, že byla v bojích 
na Den D. Vláda se asi zbláznila, nebo možná 
celej svět. Otočíme to ještě jednou a oklikou 
dorazíme k Denise. Jen jí pošlu do postele, ob- 
jeví se mi najednou na okraji zorného pole vle- 
vo nahoře malý ukazatel: prozrazuje, že s Deni- 
sou bude ještě dost práce, než jí dostanu. Sak- 
ra, já prostě život gangstera miluju. 

Tohle se stalo v Grand Theft Auto: San An- 
dreas. Nebo si to tak alespoň pamatujeme. 


+ 


VZPOMINKY DO JEDNOHO VELKEHO, 
„PROPECENÉHO KOLACE SLADKÝCH ZÁŽITKŮ. 


mů ulicemi Los Santos za zvuků Wicked Inna 
Bed od Shabba Ranks. 

Motorka se těžko ovládá, asi tak těžko, jako 
lze pochopit slova od Shabba Ranks. Může za 
to potěšující, nicméně nadstandardní váha De- 
nisy. Ani zkušený řidič se takhle nemá šanci vy- 
hnout policejnímu autu. Proč ten blboun vůbec 
řídí tak pitomě? Aha, šerifové se ženou za něja- 
kými podvodníčky. Teda jen kus, než jejich auto 
narazí do zdi. Kluci vyskáčou z auta a jsou 


Hru jsme nestihli zrecenzovat v minulém čís- 
le, takže chápeme, že s ní teď přicházíme tak 
trochu s křížkem po funuse, protože jste si jí 
už všichni určitě koupili. Co naděláme. Ale 
možná právě díky těm dlouhým týdnům ne- 
přetržitého hraní jsme schopni v mozku spo- 
jovat jednotlivé vzpomínky do jednoho velké- 
ho, propečeného koláče sladkých zážitků. To- 
hle je hra, která nás rozesmála už jen pou- 
hou rozkládací mapou. Když nás jen kousek 


AMarbers 


Hairstylo Cost 
Blonde Cornrow $550 


Zatím se nám nepodařilo zji se nechat ostříhat na Jág- 


Tady jedeme lodí proti proudu řeky. Proč? Protože se nám 2 Ano, to je onen slavný „stoj na kapotě během jízdy 
ra. V příštím GTA už budou určitě všechny hokejové účesy. 


chtělo. To prostě milujeme. a střelba do lidí“. Známý tělocvičný prvek. 
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RADOST Z HLÍDÁNÍ — 
ŠLAPEK A ZDOBENÍ FÁRA 


Je to tak, můžete klidně pást šlapky, 
je to podobné jako mise s taxíkem 
nebo ambulancí z minulých dílů. Po- 
slat holku na ulici, aby vydělávala, 

a rozbíjet kebuli každému, kdo by se 
k ní špatně choval, je zábava - ale ne 
jediná. Můžete se taky starat o svoje 
milované auto. Každé auto ve hře 
můžete vybavit novými spoilery, koly, 
zrychlovačem, hydraulikou, výfukem 
nebo ho jen zajímavě pomalovat. Při 
útěku před policajty není nic lepšího 
než ťuknout do knoflíku a sledovat, 
jak se díky zrychlovači ve zpětném 
zrcátku zmenšují. Ale pozor, jakéko- 
liv hrátky se sprejem jsou k ničemu, 
když pak zajedete do lakovny - obráz- 
ky jsou rázem v prachu. Takže najdě- 
te si šlapku, vyzdobte auto a kupte si 
zlatý řetězy na krk. Budete tvrďák. 
Kariérní poradce si za takové rady 
bere tisíce. 


OPR PSTO YZ TESTY PO 
OPATÝ AET OOOO NOHA 


čkolika dní strávených u hry jsme 
čili, že ženskou nejlíp dostanete, 
když jí zaplatíte. 


Provětrání auta v horách za městem snad 
trochu připomene divoké filmové závody. 


Nitro-zrychlovač nejen dobře vypadá, 
ale v závodech je také naprosto nezbytný. 
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4 Po šesti dnech nepřetržitého hraní, kdy nám jedinou potravou byly slané preclíky a čokoládové tyčinky, jsme se konečně zbláznili a rozhodli se 
vyřídit si to se sluncem. Útok byl ovšem od začátku odsouzen k nezdaru, protože, citujeme: „Ten hajzl mi celej den zdrhá po nebi.“ 


4 Clown's Pocket Casino, ve kterém nejde 
podvádět. Jen ve hře Kloboučku, hop. 


+ 


V životě se nám zatím nepoštěstilo procházet 


se po městě v motýlku a s odstřelovačkou. 


JEŠTĚ JSME ANI NEZAČALI POŘÁDNĚ HRÁT 


Někomu prý 


Pr 


vadí, že je CJ černoch, prý se 
jim s ním blbě hraje. Xenofobní tupci! 


+ 


A PLNIT ZADANÉ UKOLY A UZ JSME NATRENOVALI 


+ 


kartografie přinutí tančit po pokoji ja- 
ko kočka v mikrovlnce, dovedete si 
asi představit, co s námi udělal tako- 
vý malý flirt za zvuků hudby. Zvlášť 
když skončil na místě zločinu, který 
se ani netýkal dotyčné slečny. 

Když se objevilo GTA /II, vstupovalo 
do naprosto nového, nezaplněného 
prostoru. Ještě žádná hra nebyla tak 
rozsáhlá, neměla tak široký záběr, do- 
konalé detaily a povedený humor. 
GTA3 bylo zkrátka nedotknutelné. Od 
té doby se svět změnil a z revoluční 
prvotiny se poučili další vydavatelé. 
Objevily se hry, které - a to všichni vy- 
davatelé shodně prohlašují - rozhodně 
nebyly klony GTA. Že Driv3r umožňoval 
pobíhat po světě a střílet? Náhoda. 
True Crime: Streets Of LA není podob- 
ná ani v nejmenším, vždyť se podívej- 
te sami na tu dokonale přesnou mapu 
LA. The Getaway? Žádná shoda, vidí- 
te, tohle je Londýn! Svět se změnil, ale 
jedna věc je stále stejná: hardwarové 


JIZDU NA KOLE. 


schopnosti PlayStation 2 se nemění. 
Stroj je to stále stejný, takže nám pro- 
sím někdo vysvětlete, jak je možné, 
že: a) ještě nikdo neudělal tak kvalitní 
hru jako GTA3, b) přináší San Andreas 
takový revoluční pokrok? 

Měsíce před oficiálním vydáním hry 
se toho hodně namluvilo a navymýšle- 
lo o velikosti hry. Není tedy divu, že 
jsme si hned po spuštění hry sedli na 
BMX a rozjeli se, co nejdál to šlo, 

a pak ještě o kus dál. Jenže najednou 
jsme už nebyli ve hře. Prostě sedíme 
na BMXku a projíždíme se po nové 
čtvrti, kam jsme se právě přistěhovali. 
Snaha vyzkoušet rozsáhlost hry se po 
několika smycích a úhybném manévru 
před autem skoro rozplynula. Ale přinu- 
tili jsme se, našli zkratku přímo do di- 
vočiny za městem a zamířili na vrchol 
blízkého kopce. Na druhé straně jsme 
prostě svištěli dolů tak rychle, že ne- 
zbylo než přibrzdit a oddechnout si. Po 
malé objevitelské vložce už nám ne- 


+ 


zbylo, než se v klidu vrátit a vrhnout se 
do užitečných věcí, jako je třeba plnění 
úkolů, pokec s nejrůznějšími postava- 
mi a nastříkání nových nápisů přes ty 
staré vybledlé. Ale co to? Naše malá 
zajížďka už nám zvýšila cyklistické 
schopnosti. Ještě jsme ani nezačali po- 
řádně hrát a plnit zadané úkoly a už 
jsme něco natrénovali. Příště už zvlád- 
neme delší jízdu po zadním kole. A ješ- 
tě o něco později už nebude problém 
přeskakovat jedoucí automobily. To jen 
tak pro namlsání. 

San Andreas začíná pozvolna, jako 
malý intimní vesmír. Jmenujete se Carl 
Johnson a vrátil jste se domů z Liberty 
City, protože vaše matka byla zavraždě- 
na. Kamarádi z dětství vás sice přivíta- 
jí, ale nijak odvázaní z vás nejsou; 
ostatně, odjel jste, když váš bratr ze- 
mřel. Nikdo neví, co od vás může če- 
kat. Pár plácnutí po zádech, nějaké to 
naražení pěstí, starý pozdrav ulice. Ale 
žádné opravdové přátelství. Ještě ne. 


GRAND THEFT AUTO: SAN „6 5Aá n) REGENZE 


4 Objevte ikonu dvou hráčů a může se vyřádit i kámoš, Vidíte: tady 
jeden z nás řídí kolo a ten druhý se veze a střílí. Vodvaz ve dvou! 


(TEMNÉ STRÁNKY A .Ž)>:>( 


TY NEJSI TY - TY JSI JÁ 


4 Náš šéfredaktor tak miluje modrou barvu, že si objednal ten- 
to speciální screenshot - no nevypadá špatně. 
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Carl Johnson je součástí příběhu. Zároveň je ale také vámi, 
což vede k některým nezvyklým situacím. Je pouze na vás, jak 
bude CJ vypadat, takže není důvod, proč by se nemohl po ulici 
promenádovat ve slipech a hokejové masce. To ovšem zname- 
ná, že se stejně oblečen objeví i ve vložených scénách. To zna- 
mená, že s vámi lidé mluví podle předem daného scénáře, ja- 
ko by CJ ani nikdy nic jiného nenosil - pohoda. Tato osobnostní 
porucha se jen prohlubuje, když si během klidného hovoru 

s lidmi uvědomíte, že mluví s bláznem, který uplynulé tři hodi- 
ny pobíhal po parku s nožem v ruce a zkoušel si tiché zabíjení 


na procházejících se penzistech. A oni si klidně řeknou: „Tak 


Jak se vede, CJ?“ 


CJ má zázemí, má svůj život, ale nic, 
co by určovalo jeho jednání ve hře. Ne- 
ní to žádný tichý, zadumaný trestanec 
ani nájemný vrah pracující pro mafii. 
Prostě obyčejný pouliční rebel s poně- 
kud pochybnou minulostí, který se vra- 
cí do svého rodného hnízda a rozhodne 
se, že se porozhlédne po kdysi zná- 
mém sousedství na kole. 

Právě pocit skutečného života ve 
skutečném světě, kterému člověk mů- 
že opravdu věřit, dělá ze San Andreas 
něco speciálního. Nepobíháte po okolí 
ve snaze najít medikit, abyste si dodali 
sílu. Prostě zajdete do bufetu na ham- 
burger. Nebavíte se s cizími lidmi v ci- 
zím městě, prostě trochu pomůžete 
svým kamarádům. Jde o respekt: zís- 
kat respekt a umět respekt i správně 
využít. Respekt získáte splněním úkolu 
od některého přítele nebo podplace- 
ním policistů. Respekt vám dodá i za- 
bití člena konkurenčního gangu. Res- 
pekt vám může vynést i trávení celých 


dnů v posilovně, když si udržíte správ- 
ně nadupané tělo. Poslouží i nošení 
správných barev gangu, odpovídajícího 
tetování nebo moderního cool účesu. 
Po splnění několika prvních misí nedo- 
stanete žádné obrovské sumy peněz - 
tak akorát na to slušně se upravit 

a správně oháknout. San Andreas se 
drží ozkoušeného systému GTA - na 


mapě se zaznamenávají body, kde mů- 


žete dostat práci. Jenže díky skvělému 


scénáři a opravdu neuvěřitelně přiroze- 


né mapě se cítíte, spíš jako byste na- 
vštěvovali přátele nebo si šli něco vyří 
dit s nepřítelem; a najednou hele, jed- 
na vedlejší mise je splněna. Řízení aut 
a motorek přesně odpovídá rozdílům 
skutečných strojů, takže je každá vyjíž- 
ďka do vzdáleného baru sama o sobě 
potěšením. Takovým, že snadno zapo- 
menete na úkol jen proto, že se vám 
chce vyzkoušet sílu mašiny, zajedete 
na rovnou ulici za městem a tam na- 
berete sexy holku, které chcete uká- 


Můžete si tu zahrát i basketbal, ale my raději v bas- 
ketbalovém ohozu hrajeme náš oblíbenější sport. 


CJ si právě povídá s OG Locem o tom, jak 


naučit bílé děti černošské lásce k pistolím. 4 Každý, kdo už někdy navštívil Las Vega: 


% 


ci potkat chlapíky jen ve slipech, kteří dělají problémy. Tentokrát jsme to my. 


zat, jak jezdí fraje! 
kontakt čeká. Vždyť 
Zvlášť v tomhle světě. 

Pobyt v zábavné temné realitě může 
být zajímavý, ale jen do té doby, než 
kvůli špatnému a zastaralému ovl 
střelíte místo po nepříteli někam do ne- 
be. Cože!? Jen klid. CJ je na nohou stej- 
ně jistý jako za volantem auta a s pisto- 
lí je to nejméně stejně bezpečné. Na- 
poprvé možná není žádný nájemný 


Je vám jedno, že 
je tak krásné. 


odpoledne na střelnici. Pohyb byl ko- 
nečně rozložen na obě analogové páč- 
ky v klasickém schématu pohyb/rozhlí- 
žení. Zatvrdlý systém přikrčení z Vice 
City se tentokrát rozhýbal, ve sníženém 
postoji lze i chodit. Špiónské prvky tu 
opravdu fungují, takže není problém 
proplížit se kolem příliš nebezpečných 
lidí na jinak nedosažitelná místa, nebo 
v pravou chvíli tasit nůž a vrazit ho do 
nic netušící oběti. Ovládání nyní umož- 


T ZRANĚNÍ NA MÍSTECH, KDE || * 
LÉKÁRNIČKA NEPOMŮZŽE, VYLÉČÍ 
OSVĚŽUJÍCÍ PLECHOVKA Z AUTOMATU 


vrah, ale čím víc používá určitou zbraň, 
tím lepší je v zacházení s ní. Buďte věr- 
ní bouchačce a po nějaké době budou 
vaše střely přesnější, zvládnete střílet 
za běhu nebo dokonce ze dvou zbraní 
najednou. Zkušenosti se zbraní získáte 
buď jen tak na ulici, nebo rovnou na 
misi. Můžete se také sebrat a strávit 


ňuje strategicky promyšlené přestřelky, 
oproti nimž vypadají bitky z Vice City ja- 
ko bezzubá novorozeňata. Situaci 
zkrátka máte stále pod kontrolou: ať už 
se za soumraku plížíte na opuštěnou 
farmu nebo v hotelu v boji se zásaho- 
vou jednotkou rozpoutáte peklo. Když 
jste zranění na místech, kde lékárnička 
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s, dobře ví, že pozdě v noci lze na uli- 
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1-2 hráči 


DRUHEM OBĚDA, 
PAK PŮJDE O NE- 
KONEČNOU GUR- 
MÁNSKOU HOSTINU 
Pusa to sotva stačí po- 
brat a nové chutě stá- 
le přicházejí. Fiha, sm- 
čí na víně a slavičí ja- 
zýčky... a teď nadívané 
prase a čokoláda! 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Pozvracet se v restau- 
raci a pak všem usek- 
nout hlavu, to pobaví. 


A vydat se na venkov 

a kochat se jejich 
vidláckou architektu- 
rou... co dodat? 
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Memory Card — Dual Shock 2 


„T. Brzy zjistíte, že jde 

hlavně o něj. Obzvláště když chcete pře- 
mluvit téměř úplné cizince, aby si sedli 
k vám do auta a nechali se zabít. Čím 
větší respekt, tím víc kámošů v případě 
potřeby seženete. Když zahlédnete na 

někoho v barvách svého gangu, za- 
jděte k němu a pomocí „nahoru“ nebo 
„dolů“ na dopadu mu nabídněte, jestli 


ně vypadat. Tato prostá logika ovlivňuje 
i jejich chování. Projeďte s autem plným 
parťáků kolem lidí z cizího gangu a ti 
blázni vystrčí palice z okýnek a začnou 
střílet. Když je vezmete na procházku, 
budou trochu poslouchat, zda mají stát 
nebo jít, ale nepočítejte s tím, že by vás 
podporoval zásahový tým profíků - střílí 
bídně a krytí jim nic neříká. 


Jen abyste věděli, to je trik, ne chyba programu. 


nepomůže, záchranu představuje osvěžující 
plechovka Sprunku z automatu. Takové de- 
taily si zamilujete, 

Všechno je relativní, takže raději přemýš- 
lejte. San Andreas se odehrává v celém stá- 
tě. Můžete jezdit od jednoho konce ke dru- 
hému, a dokonce i když narazíte na most, 
který je zavřený kvůli zemětřesení (čti dějové 
pomůcce), pořád můžete plavat. Hned od 
první minuty ve hře se zkrátka dostanete 
kamkoliv. Ale to rozhodně nedoporučujeme. 
Jestli vás neudrží na uzdě rozbitý most, pak 
dvěma úplatným poldům z vašeho okrsku, 
kteří si na vás hned na začátku posvítí, se to 
jistě povede. Mají zbraň, kterou byl zabit po- 
licista - a jsou na ní vaše otisky. Rozjeďte se 
příliš a důkaz vytáhnou na světlo, takže je 
lepší držet se při zemi a nehnat se do úkolů 
pro dospělé, dokud jste jen ubohý výrostek 
z předměstí. V takovém případě dřív nebo 
později zemřete. Teoreticky tedy můžete 
kamkoliv, ale dokud nesplníte všechny mise 
v Los Santos a okolí, nikam se nežeňte. Zů- 
stane vám dostatečná volnost a zároveň se 
podrobíte řádu hry: naučíte se třeba v klidu 
některé důležité funkce ovládání, bez jejichž 
znalosti byste se neobešli. Hru to nijak 
neochuzuje a nemáte žádný pocit dávkova- 


HLAVNÍ PRVKY 
Odehrává se v roce 1992 ve 

vymyšleném státě San Andreas. 
Obsahuje rozsáhlý výběr muziky 

od rapu až po country. byl 


Odehrává se v největším a 
pracovanějším konzolovém světě. 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


GTA III nás dostalo a tak jsme mu dali 98%. Vice City přidalo hud- 
bu z osmdesátých let a moto! 
, co všíchni očekávali 
zajištěnou, stále se najdou tací, kteří v ní nevidí „nic než násilí“. Ta- 
koví lidé sní o ženě s očima velikosti broskví a purpurovými vlasy. 


, ale dostalo o bod míň, protože 
(čkoliv má tato série popularitu již 


[A Jasně, některé hry se mohou stát vaším koníčkem. Ale teď už jsou k dostání i hry, ve kterých si můžete vypěsto- 
vat koníček. V GTA máme fotografování, projížďky, náhodný sex (konečně!), el country, kulečník a hazard. 


4%) Stupid games? This js my heart vou ploy withl 
Z6 * 


4 CJ poslouchá Catalinu, jak vypráví svůj příběh 


z Driv3ra. Není tu teď trochu zbytečně moc keců? 


né zábavy. Umožní vám to naopak pochopit 
okolí a život, usadíte se lépe v ději. A pak 
hurá do San Fierra. Celý úvodní akt je vlast- 
ně předmluva, seznámení s hrou. Sám o so- 
bě vypadá jako celá hra, ale jde jen o jakou- 
si tréninkovou úroveň, ve které poznáte se- 
be i svoje možnosti. 

Strávilí jsme dvacet hodin v naší čtvrti. 
Dostali jsme dvacet hodin a pak se děj je- 
diným zvratem změnil z vyprávění v otevře- 
ný příběh, dokazující epický rozměr hry. 
Světla Los Santos, připomínající Los Ange- 
les, vystřídala zapadlá vesnice plná křupa- 
nů. Tady se skrývá Carl Johnson a ví jediné 
- má se tu dát dohromady se sestrou ses- 
třina přítele. Jmenuje se Catalina a je to ta 
nejhorkokrevnější hispánka, jaká kdy kopí- 
rovala rasový stereotyp. Emoce jí jedou po- 
řád na doraz. Miluje vykrádání obchodů 
a od Carla potřebuje, aby se postaral 
o dav. Denisa z toho nebude mít radost. 

Taková je situace: Připozdívá se a na ma- 
pě se objevují dolarové značky, který ukazují 
obchody, stačí si vybrat. Rádio hraje White 
Wedding od Billy Idola a my v dešti míříme 
ve svém Stationwagonu do tichého, nic ne- 
tušícího města jménem Blueberry. „Hej se- 
střičko, na co myslíš a co bys chtěla? Hej se- 


Tahle dáma nám řekla, at' jí „misnem její burger“. Nejsme 
moc honění v téhle hantýrce, ale není to nějaký idiom? 


střičko brokovnice, ou jé.“ A tak zamíříme 

k blízkému obchodu se zbraněmi, abychom 
se na tu fušku pořádně vybavili. Máme sice 
v kapse dost železa, ale inspirace nás vede 
k závěru, že to chce něco přesvědčivějšího 
než 9 milimetrů. „Je krásný den, jako děla- 
ný pro bílou svatbu.“ 

Nějak ubývá sil, je čas stavit se pro 
čtvrtku pizzy. Pro jistotu, ať jsme v co nej- 
lepší pracovní kondici. Sníme plátek pizzy 
a ve skutečném světě si zatím dáme šálek 
čaje. Ale dost občerstvování, je čas vzít za- 
se do ruky ovladač a... náhodou míříme 
neznámému člověku přímo do obličeje. 
Stop, máme vážnou práci, která nemá nic 
společného s těmihle nevinnými lidmi. Ne- 
ní důvod zmáčknout spoušť a rozpoutat 
masakr v pizzerii. Potřebuje snad někdo 
ve fotoalbu děsivé snímky mrtvol rozháze- 
ných po restauraci? 

Proč se vůbec takhle zahazujeme? Kdo 
za to může? Jasně, Billy Idole, ty malý preví- 
te, zavrtal ses nám přímo do mozku. Na 
cestě z pizzerie rychle přelaďujeme autorá- 
dio. Crazy od Willieho Nelsona člověka 
zchladí. „Obavy? Proč bych se měl bát, pře- 
mýšlet, co jsem kdy udělal?“ Přestává pršet 
a my přijíždíme na místo akce. Catalina ne- 


POTĚŠILO NÁS 


o Vee přechod m 
městem a volnou krajin 


© Detailů, že vaše vlastní 
město vypadá málo skutečné. 


© Úprava vzhledu vás to- 
tálně vsákne do těla CJje. 


zavře klapačku ani na vteřinu, ale my chce- 
me chvilku klidně posedět a promyslet si, 
co se to sakra stalo. Pořád si nejsme tak 
úplně jistí, ale v jednom máme přeci jen 
jasno: Jde o pocit, jaký člověk zažívá při 
sledování dobrých filmů, pocit, který se 
všechny hry „nemám-s-GTA-nic-společné- 
ho“ snaží marně vystihnout. 

Už jsme tu sice byli a hodně z toho zaži- 
li. V GTA II, III a Vice City také hrálo rádio, 
které si jako zázrakem vždycky vybíralo 
hudbu tvořící protipól právě probíhající ak- 
ci. Spouští to zvláštní náladu, jako ve fil- 


+ NENÍ DŮVOD ZMÁČKNOUT 


jížďka. Zamotané křižovatky a sjezdy na 
dálnici není snadné sledovat, musíte občas 
mrknout do mapy a zakreslit si pomocné 
body, jinak se brzy ztratíte. Zkuste zastavit 
na zelené a vytáhnout mapu - za chvíli vás 
vytroubí, nebo naštvaně předjedou. 

Stačí sledovat auta a chodce - je to jako 
sledovat něco přímo na hranici reality. Do- 
konce i v malém městě se občas něco sta- 
ne, třeba nehoda. Lidé jsou okrádáni, poli- 
cisté honí zloděje a zločince zase svoje obě- 
ti, ale když je klid, všichni si rádi popovídají 
o běžných věcech. Teprve když chvíli pracu- 


-+ 


SPOUŠŤ A ROZPOUTAT KRVAVÝ 


+ 
mech hrajících dětskou písničku k činům 
masového vraha. V San Andreas to však 
působí ještě silněji a osobněji, protože sa- 
motný herní svět je hlubší a člověka doslo- 
va pohltí. Cítíte se, jako byste odcestovali 
z domova do nějaké zapadlé díry. Ale je to 
spíš výlet, ne hra - tenhle svět je přece sku- 
tečný, nikoliv virtuální. Čím dál se ve hře 
dostáváte, tím hlouběji se propadáte do 
snu, který nemá s tradiční hrou nic společ- 
ného. Mohou za to neuvěřitelné detaily, vý- 
borný scénář a hlavně fakt, že San An- 
dreas vypadá naprosto skutečně a uvěřitel- 
ně. Projížďka krajinou je jako skutečná pro- 


MASAKR V PIZZERII. + 


jete „na venkově“ a začnete vzpomínat, co 
jste si užívali na začátku v Los Santos, po- 
chopíte, co to znamená „neuvěřitelně roz- 
sáhlá hra“. A v tu chvíli také začnete uvažo- 
vat, co všechno vás asi ještě čeká. Ten pocit 
lze popsat třemi slovy: můj“ a „bože“. 
Máme tu jedno pěkné živé město, jako kopii 
Los Angeles. Kdybychom to přirovnali k prv- 
nímu týdnu ve škole, pak hned v druhém je- 
dete na školu v přírodě do San Fierra, které 
nemá daleko k San Francisku. Když se pak 
na praxi ocitnete v Las Venturas, mladším 
bratrovi Las Vegas, je vám hned jasné, že to- 
hle vzdělávání bude stát za to. 


DVOJITÁ ZABÍJAČKA 


NECHCEŠ ZAJÍT KE MNĚ DOMŮ? JO, TY! 


DÁME SI TAKOVÝ MALÝ MASAKR... 


Stačí se podívat na zadní stranu obalu San Andreas a vidíte, že hru mohou 
hrát i dva lidé. Pravda, mohou. Ale jak kdy. Mód hry ve dvou funguje stejně 
jako řádění (Rampage) z minulých dílů GTA. Najděte ikonu dvou hráčů, se- 

hra se promění na multiplayer! Bomba! Ale jen na omezenou do- 
bu Rampagování. Druhý hráč si může vybírat z celé škály postav, od Elvise 


po barovou taneční 


kolo, na kterém jeden šlape a druhý se veze a s 
opravdu NOVÁ, ale popravdě - většinu času během divoké jízdy stejně střílí- 


te někam mimo obrazovku. 


hm i 


Startuje zabijácký maratón. Dokonce můžete ukrást 


Tahle možnost je nová, 


do cizích věcí. 


Takhle to dopadne, když strkáte nos 


GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 


ZKLAMALO NÁS 
© Neodehrává se v Praze 


© Obsahuje hudbu Shabba 
Ranks (no, ve skutečnosti 
jsme rádi). 

© Není úplně bez chyb. 


Možná jste si mysleli, že po šesti stra- 
nách recenze budete vědět všechno 
o tom, co očekávat od téhle hry a jak s ní 
zacházet. Jak nakupovat vybavení, jak pra- 
covat v gangu, aby to neslo peníze, jak 
tančit po večerech v klubu nebo řídit mo- 
torku, jak hrát kulečník, střílet na basket- 
balový koš nebo vyhrávat v kasinu. Možná 
jste mysleli, že se dozvíte víc o rozsáhlých 
a přirozených rozhovorech a o postavách 
tak propracovaných a různorodých, že by- 
ste nikdy nevěřili, že se všechny vejdou do 
jedné hry. A určitě jste se nemohli dočkat 
popisu, jak se pasou prostitutky. Bohužel, 
mohlo to tak být, ale protože popis hry by 
mohl zabrat i stovky stran, nezbude, než 
abyste na to všechno přišli sami. Grand 
Theft Auto: San Andreas je mnohem víc 
než jednoduchá rovnice sčítající jednotlivé 
úseky a možnosti hry. Nejde jen o zábavu, 
kterou vám přinese projížďka po městě 
i parku na terénním kole nebo střelba po 
policistech z AK-47 ze střechy automobilu 
opouštějícího místo činu. Jde o dlouhý 
a naprosto neomezený zážitek, který nelze 
ani zdaleka srovnávat s čímkoliv, co se 
vám dostalo do rukou kdy předtím, včetně 
skutečného světa. Do ruky odteď neberete 
ovladač, ale teleport vedoucí do jiné reality 
- připravte se na vstup do cizího těla. 
A vezměte si na cestu hromadu sendvičů 
a láhev pití, bude to dlouhý výlet. I 


A takhle, když se staráte jen sám 
o sebe. 


Jsou tu drobné nedo- 
statky, ale jinak - ano, 
tohle je skutečný svět. 


Skvělé rádio s hudbou 
pro všechny generace, 
jen pistole znějí dutě. 


Několik problémů mizí 
pod hromadou dokonalé 
hratelnosti. 


Tohle není ani tak hra, 
jako dovolená, která 

může trvat tak dlouho, 
jak si budete přát 


GETAWAY: BLACK MONDAY 


Pokud máte rádi oškli- 
vého, bezduchého 

sprostáka z Londýna - 
buďte vítáni. 


Ve srovnání s GTA pů- 
sobí tak uměle jako 
bakelitový obklad 


v koupelně. 
72% 


SHRNUTÍ 


Tady nejde o nějaké 
hraní, spíš o přestěho- 
vání se do nového 
města. V sousedství 
se ale děje mnohem 
víc zajímavých věcí 
než tam, odkud jste 
přišli. Grand Theft Au- 
to se vyvíjí a nastavu- 
je novou laťku jako 
měřítko dokonalosti. 
Pokud to někdo do- 
sud nepochopil - tohle 
je naprosto boží hra! 


Striptérka se přidala do řádění ve dvou hráčích. Nevíme, jestli je to hra, ale urči 


je Tohle, co máme v ruce, je katana. A ano, rádi vás poznáváme. Občas se pros- 
to zábava. Něco, po čem jsme toužili od chvíle, kdy nám doktor nedovolil lobotomii. 


tě člověk musí trochu předvést. 
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PlayStation.© 


JAK 3 


INFORMAGE 
VYDAVATEL: Sony | VÝROBCE: Naughty Dog 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.jakanddaxter.com 
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HLAVNÍ PRVKY 


Náš hrdina vládne dobrý- 
mi i temnými silami. 


I v tomto dobrodružství se 
vrací všechny staré zbraně. 


Zaměřeno na vozidla. 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


Jak 2: Renegade jh byte z nejskvělejších akčních adven- 
tur/plošinovek na PS2. Stále představuje model, jak by měly 
vypadat dobré 3D plošinovky a co v nich lze dokázat. Pozvedl 
pomyslnou laťku grafického standardu a stále stojí za to se na 
ní podívat. Jak 3 už takový pokrok v kvalitě nepředstavuje... 


1 hráč 


KDYBY TAHLE 
» © HRA BYLA 


SENDVIČEM, B' 
BY NAPLNÍ SY 
REM, OKURKOU 
A MAKRELOU 
Plošinky a závody: stej- 
ně jako Ingredience ve 
zmíněném sendviči 
představují jednotlivě 
skvělou svačinu, ale 
spojené v celek mohou 
přivodit Jedině běhavku. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Ponechání v poušti 
svému osudu. 


Na začátek hra před- 
hodí krátkou rozovič- 
ku na plošinkách. 


Potom přijde bojový 
trénink, při kterém do- 
stane Jak brokovnici. 
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Memory Card | Dual Shock 2 


Za 


M 


" 


k 


4 Takové množství světla a růžových blesků napovídá, že nejde o nějakou podivnou sprchu, ale o jednu 
z hlavních herních frajeřinek. 


TEN PRCEK NA SEBE VŽDYCKY STRHNE POZORNOST. 


ákladním pravidlem povedených 
2 plošinovek je zřejmě přítomnost 
malého pomocníka hlavního hr- 
diny. Svého pána vždy přetluče, pokud 
jde o vtipy, ale když dojde na to, provést 
něco nezbytného nebo užitečného, do- 
stává čistou pětku. Máme to ověřeno. 
Z výrobní linky sjel další Jak, který jako 
vždy přináší celý nový svět plný podiv- 
ných a báječných postav, které si zami- 
luje každý, kdo už někdy hru z této série 
hrál. Nicméně kromě evidentního úspě- 
chu Daxtera je s podivem, že Jak už pře- 
žívá tak dlouho. 
Hra začíná tam, kde předešlá skonči- 
la: Jak zůstane opuštěný spolu s Daxte- 


moři tekutého magmatu“. V každé hře se musí objevit. 


rem a Peckerem, což je napůl opice a na- 
půl papoušek. Přijme je mezi sebe kmen 
bojovníků, kteří žijí nezávisle na „obyva- 
telích města“. Ovšem Jak a jeho parťáci 
se musejí stát členy klanu, a proto jim 
nezbývá, než projít různými tréninkovými 
scénáři. Už od počátku je celkem zřejmé, 
že se z náčelníka kmene vyklube Jakův 
otec, ale to nás ani moc nepřekvapilo. 

V ději plošinovkových her se celkem pra- 
videlně objevuje tolik nechutných klišé 

a debilního sentimentu, že by se z toho 
udělalo blivno i tomu nejzarytějšímu pa- 
řanovi. Ale na ději hra nestojí a kromě 
něj se drží vysokých standardů, které ur- 
čily předešlé hry s Jakem: Daxter je ve vr- 


; v ve 


4 Klasická hrdinská póza v podání bezvadné 
plošinkářské postavy a jejího věrného partáka. 


| Tohle je tak zábavné, jak už tak závodní minihry 
bývají; snažte se užít si momentů vzrušení. 


cholné formě a chrlí jeden povedený bon- 
mot za druhým, takže průměrný hráč se 
celkem dobře baví. 

Jenže pokud se náhodou nejmenujete 
Tonda Smíšek, nemůže vám k zábavě 
u hry stačit jen humor. Zaplaťpánbůh, 
Jak 3 může nabídnout víc věcí, které sto- 
jí za to. Bohužel, musíte nejdřív odehrát 
asi hodinu až hodinu a půl plnou hova- 
din, než se dostanete k chutným a křu- 
pavým kouskům hry. Méně trpěliví hráči 
už tou dobou mohou mířit zpět do ob- 
chodu s krabicí pod paží, účtem v ruce 
a sprostým slovem na jazyku. Někdy ně- 
kdo zřejmě prohlásil něco pochvalného 
o motokárové mezihře v nějaké plošinov- 
ce a od té doby, jak se zdá, se všichni 
tvůrci snaží nacpat do svojí hry alespoň 
jednu závodní sekci. Takže doufejme, že 
tohle čtou všichni vývojáři plošinovek: 
věřte nám, tyhle věci jsou tam naprosto 
zbytečné! Představte si ten zmatek, kdy- 
by se výrobce Gran Turisma 3 rozhodl 
zabudovat do hry trochu plošinkaření, při 
kterém by hráč skákal z pneumatiky na 
pneumatiku a sbíral klíče - naprosté ší- 
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min I hod | dny | týdny | měsíce Starý známý puzzle „pohyblivé kusy ztuhlé lávy na Jak umírá. Nejen proto, že je hloupý rádoby hrdina 4 Tenhle velikán s australským přízvukem vás pozve na 
s velkýma ušima, ale hlavně proto, že ho nemáme rádi. projížďku v autě. A půjčí vám na hraní svou tyč. 


POTĚŠILO NÁS 


© Obsahuje několik klasických 
plošinovkových momentů. 


ne i za Daxtera, což je 
milé. Docela. 


© Roztomilá grafika. 


NEZ-BYTNÝ DAXTER 


Bez Daxtera by hra nebyla kompletní. 
Odvážný vačnatec se většinu času si 
jen o to, aby nepropásli správnou chvíli 
na některou ze svých vtipných hlášek, 
ale občas se ke slovu dostanou i jiné 
části jeho těla než jen pusa. Vě 

o pobíhaní po okolí a provádění nezbyt- 
ných plošinovkových triků, občas ale 
dojde i na složitější úkoly. Když poprvé 
převezmete ovládání Daxtera, budete 
muset porazit příšeru v závodech v trub- 
ce. Skákání a tak dále... je to jasné, ne? 


soroko 
M 


Daxter je tak srandovní! Rozhodně není 
otravný. Má to být sarkasmus? Sami nevíme. 


Tenhle screenshot nemá s textem v boxu nic 
společného, ale vypadá bombasticky, ne? 


lenství. Samozřejmě víme, že nás nikdo 
nenutí kupovat motokárové hry s licencí 
plošinovkových hrdinů, tady je nám ta 
svoboda ale k ničemu, protože se závo- 
dění nevyhneme. Celkový dojem ze hry 
je tak dost pokažen. Přidejme si k tomu 
létající sekci, která se nepovedeně po- 
kouší napodobit klasiku NiGHTS od Se- 
gy, naprosto nesmyslné ještěří závody 

a pomalu nám začíná být jasné, že se 
Jak 3 plnou rychlostí přibližuje ke konci 
slepé uličky. 

Hráči, kteří to všechno vydrží (a fando- 
vé to určitě zvládnou), jsou naštěstí od- 
měněni několika klasickými Jakovskými 
momenty, které připomínají převratný 
a graficky okouzlující originál, jež sérii vy- 
nesl její reputaci. Prostředí je neuvěřitel- 
ně rozlehlé a každý kus Jakova světa je 
doslova neuvěřitelný, srovnatelný snad 
jen s mohutností GTA: San Andreas. To 


Daxter právě říká Jakovi, že jednoho dne budou 
všechna tahle světla pryč. 


+ 


ZKLAMALO NÁS 
© Závodní část opravdu 
nestojí za nic. 


© Stejně jako většina 
dnešních plošinovek není 
příliš originální. 

© Jak je nudný a nezajímavý. 


4 Ježdění po poušti v nízké buggině může být alespoň o něco zábavnější, když si člověk pohrává s její schopností 
skákat. Pořád to není bezva, ale je to lepší, než bez skákání. To nezní příliš pochvalně, že? 


4 Tito pavouci jsou velmi otravní, a přestože zhsa jen 
slabě, je třeba je trochu naučit poslušnosti. Na ně! 


HRÁČ JE RÁZEM VTAŽEN DO TÉMĚŘ 


FANTASKNÍHO SVETA, KTERY PRIMO 


+ 


výrazně zvyšuje dobrodružný dojem z Ja- 
ka 3 a hráč je rázem vtažen do téměř 
hmatatelného fantaskního světa, který 
přímo láká k tomu, aby byl objevován. 
Jak 3 tu získává velké množství bodů, 
které ztratil v prvních fázích během ne- 
snesitelného závodění a pitomých trénin- 
kových misí. Jakmile se ke slovu dostane 
opravdová akce, hra ožívá a vy musíte rá- 
zem používat všechnu svou šikovnost 

a Jakovy i Daxterovy zvláštní schopnosti, 
abyste s nimi překonali složité hádanky 
a zrádné plošinky. 

Takřka současně s Jakem vychází ješ- 
tě Ratchet 8 Clank 3, který je proti němu 
o poznání dětinštější. Jak 3 naproti tomu 
vyžaduje poměrně dost přemýšlení a tak 
může přitáhnout starší hráče, což je dob- 
ře, protože některé vtípky alespoň nepo- 
horší rodiče malých pařánků. Kromě ně- 
kolika malých chybiček v plynulosti patří 


LAKÁ K TOMU, ABY BYL OBJEVOVAN. 


+ 


Jakovy a Daxterovy pohyby mezi to neje- 
legantnější, co jsme ve hrách viděli. Ani- 
mace se drží celkového humorného po- 
jetí hry a některé daleké skoky vyvolá- 
vají bezdeché momenty nejistoty, které 
se dodnes spojují především s Ico 

a Prince Of Persia: Sands Of Time. Když 
už mluvíme o těchto konkurenčních titu- 
lech, je třeba připomenout, že od dob 
prvního dílu Jak © Daxter se žánr 

3D plošinovek posunul mílovými kroky 
kupředu. Nový Prince Of Persia už je 

v prodeji a dlouho očekávaný, zcela no- 
vý Ico (Wanda And Colossus) se objeví 
v roce 2005. To může klidně znamenat 
konec Jaka a Daxtera. Ale dokud bude 
Daxter vyšvihovat svoje hlášky, najde se 
vždy v knihovně alespoň kousek místa 
na uložení posvátné relikvie, připravené 
na nejhorší časy, kdy člověku není do 
smíchu. E 


p! 
a celkově velmi stabilní 
kvalita. Dobrá práce. 


L E | m | 
Hlasy a zvuky jsou ja- 
ko vždy v plošinovkách 
Sony na slušné úrovni. 


HRATELNOST 


„L E | | | 
Povětšinou dobrá, ale 
nevyhne se několika 
zásadním kiksům. 


ŽIVOTNOST 


Pokud se dostanete 
přes jízdu, máte před 
sebou obrovskou hro- 
madu zábavy. 


NEBO 
ZKUSTE... 


Vtipné a dynamické, 

na dlouho určující stan- 

dard žánru plošinovek. 
92% 


RATCHET 8 CLANK 3 

Plošinkaření soustře- 

děné hlavně na akci. 

S bombastickým onli- 

ne multiplayerem. 
81% 


SHRNUTÍ 


Jak 3 není bezproblé- 
mový a přestože na za- 
čátku vypadá nápadi- 
těji než Ratchet 4 
Clank, neubrání se ně- 
kolika zásadním chy- 
bám, které mu zabra- 
ňují dosáhnout hodno- 
cení, na které je mož- 
ná zvyklý. Plošinové 
části nejsou z těch 
nejnapínavějších a po- 
kud jde o ty pitomé zá- 
vody... škoda mluvit. 


PROCENT 
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Mistr havranů vlastně sestává z havranů a až ho budete chtít Dekapitace je jen jedním z mnoha brutálních chvatů, 4 Běhat po zdi s mečem na zádech nejen dobře vypadá, je to 


sejmout, rozprchne se do celého hejna. které si můžete vychutnat zpomaleně. i úžasný pocit. 
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O S OS O PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN oč RECENZE 


PRINCE OF PERSIA: 
WARRIOR WITHIN 


K ČEMU TO PŘIPODOBNIT? K HODINĚ MATIKY, NÁSLEDOVANÉ RVAČKOU O PŘESTÁVCE! 


koli dobrodružství vůbec začalo. Stejně jako 


aši pravidelní čtenáři jistě dobře 
fš vědí, že jsme zcela bez zábran pro- 

padli lásce ke hře Prince of Persia: 
The Sands Of Time. Když se totiž tato hra lo- 
ni objevila na trhu, oživila skomírající 
neboť do plošinovek opět přinesla myšlenku 
a navíc nabídla neobyčejně hluboce propra- 
covanou postavu, přinejmenším od té doby, 
co se Yordovy ruky poprvé chopila Ico a svý- 
mi parádně promakanými power-upy zavedla 
zajímavou vychytávku, která měla skutečný 
dopad na způsob, jímž jste hru hráli. Ve 
srovnání s většinou plošinovkových titulů, 
které se z nás snaží vytáhnout těžce vyděla- 
né peníze pomocí roztomilých postaviček, 
tahle vyžadovala od hráčů mnohem více. Byl 


T VEDLE JIŽ ZNÁMÝCH DOVEDNOSTÍ 


Sands of Time, i zde se příběh odehrává for- 
mou vzpomínek, které prolétávají hlavou hr- 
diny: například hned úvodní scéna zachycu- 
je mladého prince, jak běží opuštěnými uli- 
cemi, s nezadržitelnými silami temnoty v pa- 
tách. Je zahnán do temného kouta, tasí meč 
a v tom vyprávění přeskočí na samotný za- 
čátek celého příběhu. A tak ještě předtím, 
než celá tahle „story“ začne, je vám jasné, 
že ten nebožák prostě dopadne špatně. 
Princ se v Babylóně sešel se starým mud 
cem s krví podlitýma očima, který mu vypráví, 
že24 díky tomu, že si v předchozím dějství po- 
hrával s maharádžovými přesýpacími hodina- 
mi, podařilo se mu úplnou náhodou vyhnout 


-+ 


JE PRINC VYBAVEN REJSTŘÍKEM 
4 EXTRA CHVATŮ A POHYBŮ. ň 


to přesně ten typ hry, která vás vytáhne 

V noci z postele, neboť váš mozek ve spán- 
ku přišel na něco, co by za bdělého stavu ni- 
kdy nevyřešil. Hra po vás vyžadovala po- 
jmout každou z místností úplně jinak, díky 
čemuž hráč postupoval krok po kroku a kaž- 
dý dosažený úspěch jej naplňoval nemalou 
dávkou uspokojení (tj. po každé překonané 
překážce si řekl: „Jsem to ale borec“). Tako- 
vý postup samozřejmě vyžaduje většina her 
— oproti tomu Prince of Persia: Warrior Wit- 
hin vylučuje jakoukoli možnost úspěchu 
hned od samého začátku a nebohý hrdina je 
odsouzen ke zkáze ještě předtím, než jaké- 


připravenému osudu a smrti. Nicméně osud 
chce rovnováhu napravit, vzal na sebe hmot- 
nou podobu a v ní se chce zmocnit své kořis- 
ti. A tak princ strávil oněch pět let, které 
uběhly mezi jednotlivými epizodami, na útě- 
ku, přičemž jak byl neustále pod tlakem, aby 
se vyhnul vlastnímu osudu, jeho bývalé já 
značně utrpělo. Tato adventura má tedy tem- 
nější ladění, jak se náš hrdina pokouší cesto- 
vat zpět časem a zabránit vytvoření oněch zá- 
hadných dun času. To je ale v pohodě ten 
paradox klidně ignorujte. Slibujeme vám, že 
až se do toho vrhnete po hlavě, bude to dá- 
vat dokonalý smysl a přeskakování z minulos- 


Úkol: dostat se na druhou stranu hradu. V jakékoli jiné © Tahle oblast je celá zelená a zarostlá, ale vždy tomu tak nebylo, g Když se objeví tohle (a ono se to nepochybně objeví), musíte 


hře by to znělo nudně. jak se přesvědčíte při výletu do minulosti. rychle stisknout ©, abyste se vyhnuli patové situaci. 
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VYDAVATEL: Ubisoft | VÝROBCE: Ubisoft Paris 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.princeofpersiagame.com 


1-4 hráčů 


S VOJ- 
3 SVÉ BÝVALÉ 
Protože ať si myslíte 
sebevíc, že víte, co oče- 
kávat, vždy vás překva- 
pí něčím úplně jiným. 
A je mnohem víc sexy 


Princův příběh začíná 
na palubě hořící lodi 
plné démonů. 


Jak postupujeme po 
palubě, seznamujeme 
se s novými chvaty. 


Seznamujeme se 
s Shahdee a čekáme 
samé rozkoše. 


„než nás nakope do 
naší královské zadni- 
ce a shodí z paluby. 
Čubka. 


[TJ 


z ZRRRRONNUANNNNNNUNUÍ 
2 RAOUL 


3 IRON 
Š nana 
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Memory Card | Dual Shock 2 


ti do přítomnosti a nazpět vám vůbec nepři- 
jde jako divné. 

Poslední hru Prince Of Persia charakteri- 
zovala masivní architektura a skoro ho- 
lá nemožnost prokličkovat se na první 
pohled nesplnitelnými fyzickými úkoly. Inu, 
logicky zaměření hráči s S radostí zjistí, že ten- 
v minulosti. Puzzle vyžadují aktivaci prvků 
z několika místností, několik různých cest se 
vám nabízí vždy najednou, takže každou jed- 
notlivou oblast musíte prozkoumat za použi- 
tí pokusu a omylu. Je to obrovský nápor na 
mozek, zkouška, ve které obstojí jen ti, kteří 


LAVNÍ PRVKY 
-Skvělý bojový systém. 
Lepší a inspirativnější 
nes kdykoli předtím. : 


„Nové schopnosti 
a možnosti cestování v čase. 


Warrior Within se odehrává ve dvou časo- 
vých zónách, přičemž každý level hry uza- 
vírají portály. V důsledku toho musíte kaž- 
dé místo navštívit několikrát a pokaždé 
stojíte před zcela odlišným úkolem. Napří- 
klad obří hodiny, které hrají zajímavou 
úlohu, jsou v minulosti majestátním tikají- 
cím orlojem, zatímco v současnosti ne- 
jsou nic jiného než ubohá ruina, část me- 
chanismu se dokonce povaluje na zemi 

a kusy vám blokují únikovou cestu. Cesta, 
kterou jste unikli v předchozím okamžiku, 
už neexistuje, nicméně zase se vytvořila 
cesta nová — abyste ji našli, budete mu- 


+ 


NÁŠ HRDINA CESTUJE ZPĚT V ČASE 
„A POKOUŠÍ SE ZABRÁNIT TOMU, ABY 
ZÁHADNÉ PÍSČINY ČASU VŮBEC VZNIKLY. 


už nějaké zkušenosti s plošinovkami mají. 
Hrad je grandiózní a překrásný, táhne se až 
tam, kam oko dohlédne, plošiny obklopují 
stěny každé místnosti. Nicméně design celé 
hry je zde mnohem širší, přičemž vychází ze 
vzorce, který uvedla první hra a tento vzorec 
aplikuje do mnohem větších souvislostí. Je 
to nejen úchvatné na pohled, ale navíc po- 
hyb v těchto oblastech nabízí hluboce uspo- 
kojující zážitek. 

Vás to ještě nepřesvědčilo? Tak co tře- 
ba tenhle příklad: jak už jsme se zmínili, 


-+ 


set velmi dobře znát místnost a pozorně 
studovat její geografii. 


Princ je přirozeně vybaven rejstříkem spe- 


ciálních pohybů, jimiž okoření všechno to 
šplhání po zdech, které tak dobře známe ze 
Sands Of Time. Pamatujete, jak jste si přáli 
mít schopnost jako Eroll Flynn sjíždět po zá- 
věsech? No, teď můžete a člověk se jen 
stěží ubrání pokušení řvát při tom radostí. 
S pomocí provazů můžete teď po zdech ne- 
jen šplhat, ale dokonce i pobíhat sem 

a tam jako kyvadlo, než se pustíte a pře- 


Na hru jsme se těšili od okamžiku, kdy jsme dokončili 
Sands Of Time a vzhledem k tomu, že jsme původní pří- 
běh označili za nudný, snažili jsme se zde zdůraznit, o ko- 
lik je nová verze lepší. 


běhnete na další plošinu. V zásadě to je 
podobné, jako byste museli přemýšlet v ji- 
ném rozměru a přidávali další možné řeše- 
ní ke každé obskurní hádance, na kterou 
narazíte. Další novinkou je schopnost prin- 
ce zpomalovat dění, čímž se zpomalí 
všechno kromě prince, čehož samozřejmě 
může využívat ke svému úspěchu. Jak asi 
čekáte, tahle schopnost se vám velice ho- 
dí v pozdějších velkých bitvách. Ostatně 
právě v bojové části se Warrior Within nej- 
výrazněji liší od Sands Of Time. 

Je všeobecně známé, že se Ubisoftu 
příliš nelíbil bojový engine v předchozí hře, 
a tak tvůrci hry vyvinuli značné úsilí, aby 
vytvořili dynamický volný systém, který 
umožní hráčům kompletní kontrolu nad 
průběhem každého šermířského souboje. 
Souboje jsou intenzivní a náležitě krvavé, 
občas je dokonce obrazovka přímo zahlce- 
na počtem nepřátel, kteří jen zřídkakdy 
útočí individuálně, nýbrž dávají přednost 
tomu napadat vás ve skupinkách. | škála 
nepřátel, jimž zde musíte čelit, je mnohem 
rozmanitější než v minulosti: kaskadéři, 
tanečnice s meči, útoční vybuchující psi 
i přízraky, které libovolně mizí a zase se 
objevují. A to jsme se ještě nezmínili o ně. 
kolikametrových Brutech, kterým musíte 
vyšplhat na záda a zezadu jim odseknout 
hlavu (zároveň však musíte uhýbat před 
jejich smrtícím sevřením), pětimetrovém 


2 Na démony a ostatní svoloč není nic lepšího než pořádný meč zakončený 4 Stejně jako v první hře, i zde jsme se kochali architekturou, ale vzhledem 


sekerou. Že je nová verze hry temnější, lepší a krvavější, to dá rozum. 


Z NAPROSTÉ NICOTY 


TOHLE NENÍ HRA PRO EXISTENCIALISTY 

Dahaka byla v dávném perském mýtu bohyní smrti a nejčastěji byla 
zobrazována jako trojhlavá bestie, nicméně zde vypadá jako Lord i 
Sauron s rohy. Dahaka je hmotným ztvárněním princova osudu £ 


a nebohého Peršana celou hrou pronásleduje. Je zahalena temným © 
oblakem a vždy, když se přiblíží ke své oběti, svět ztrácí barvu. 

V kontextu celé řady je to poněkud nezvyklé, nicméně když se Da- 

haka objeví na scéně, předznamenává nadcházející honičku, kdy 

musíte dokončit místnost skutečně v trysku (včetně skoků, přepí- 

nání a běhání po zdech). 


Když osud dostihne prince, 
vše ztmavne. 


k tomu, že je hra tak úžasná, pokušení hýbat se bylo příliš Silné. Škoda. 


Dahaka je úděsná bestie 
a strašlivý nepřítel. 


poor © Úchvatná prostředí, která jsou 
ještě lepší než v původní verzi. 


© Chytrý a složitý děj. 
© Fantasticky plynulý 
engine. 


ANEB VŠE, CO UMÍTE, 
UMÍ UBISOFT LÉPE 


Princ coby mistr meče je stejně elegant- 
ní jako nebezpečný. Nejenom, že se do- 
káže ohánět dvěma zbraněmi najednou, 
ale rovněž se dokáže obtočit kolem slou- 
pu nebo rychle sklouznout ze stropu či 
zdi. Nový uvolněný bojový systém je nato- 
lik plynulý, že třeba kočičí žena ve srov- 
nání s princem působí neohrabaně. 
Opravdu princ místy vypadá jak z gumy 
anebo jako ruský gymnasta. Úplně nej- 
lepším aspektem hry je však to, že může 
své akrobatické kousky kombinovat 

S prací s mečem, může krást zbraně 
svým nepřátelům, za něž se nepozorova- 
ně přiblíží, a pak jim usekne hlavy nebo 
je probodne. Odměnou za probodnutí je 
vám zpomalený vodotrysk krve. 


Je zde několik totálně brutálních dorážejících 
chvatů a nechybí tu ani vzletná komba. 


Ukradli jsme mu zbraň. A tak si zaslouží rych- 
lou smrt. 


Zde jsou vyjmenovány všechny ch' které 
má Koen fehkný Ur bolí ná z koho hlava. 


buď budete slabý, nebo silný. 


Pb ale furt se za námi plíží jako nějaký úchyl. 


obru jménem Griffin, který vás rozsápe 
svými pařáty a zobákem ostrými jak břit- 
va. A pak tu je Dahaka (viz rámeček), bes- 
tie, proti které nestojí za to vůbec bojovat, 
nýbrž je lepší se jí za všech okolností vy- 
hnout. Udržíte-li nervy na uzdě při prvním 
setkání s některou z těchto bestií, pak jste 
na tom lépe než my. 

Jedním z nejkrásnějších aspektů San- 
ds Of Time byl zvláštní vztah mezi Prin- 
cem a Farrah, a i když ona se v tomto po- 
kračování neobjeví, výrobcům se podařilo 
dosáhnout podobně hlubokého propraco- 
vání postav, tentokrát mezi princem 
a „hodnou“ dámou jménem Kaileena, 
ovšem též se „zlou“ královnou Shahdee, 
které se ve hře obě často vyskytují. Stej- 
ně jako v minulé hře, i teď si princ při 
chůzi povídá pro sebe, což má za účel 
posílit pouto mezi hráčem a postavou. 
Skutečně netrvá dlouho a člověk je do 
hry naprosto ponořen, vychutnává si at- 
mosféru a kochá se architektonickými di- 
vy krásně vybudovaného světa. 

Ačkoli mnozí označovali Sands Of Time 
za nejlepší hru roku 2004, jsme si rovněž 
vědomi toho, že některým z vás přišla až 


Koi je tenhle bizarní typ milující svazování? Neví- 


© Občas může hra působit 
dezorientujícím dojmem. 
© Není z om ktní jako 
ozí verze. 


© Misty a náročná. 


PM pravidelných intervalech jsou po hře rozsety upgrady. Právě to, zda je dokážete najít, bude rozhodovat: 


A Vnoho místností má puklé zdi, jimiž proudí dovnitř 


| boy Efekt je to úchvatný. 


nehorázně jednoduchá. Naštěstí u Ubi- 
softu to dobře vědí, a i proto udělali War- 
rior Within mnohem rozmanitější a místy 
až nesnesitelně obtížnou — nové úkoly ra- 
ší jak houby po dešti, a tak po výtečných 
akrobatických kouskách nemáte ani 
chvilku na relaxaci, neboť se neustále 
musíte strachovat, co čeká za dalším ro- 
hem. Ale o tom to je, ne? Vždyť princ se 
pokouší uniknout jisté smrti a díky obtíž- 
nosti hry se toto napětí přenáší i na hrá- 
če. Rovněž je hra podstatně uvolněnější 
než její předchůdce a není vůbec neob- 
vyklé, že po vynechání jedné jediné římsy 
se zcela ztratíte (my dokonce strávili dob- 
rou hodinu na úplně špatném místě). Nic- 
méně to vůbec není důvod, abyste se 
znovu do prince nezamilovali — vždyť na- 
konec je to taková rychlejší verze Sands 
Of Time, přičemž jsou tu všechny ty detai- 
ly, které první hra postrádala. Pravda, 
můžete z toho úplně zcvoknout, možná 
se z toho budete budit zpocení uprostřed 
noci, nicméně díky všem těm novinkám 

a detailům z toho zcela nepochybně bu- 
de hra roku, která si získá srdce nejedno- 
ho fanouška plošinovek. I 


PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 


VEROKT 


VERDIKT 


Úchvatná, majestátní 
architektura a velmi 
plynulé animace. 


= 
o o E | 
V chodbách rezonují 
všechny zvuky dát 
Persie. 


Fyzická svoboda, 
téměř božský pocit 
uspokojení. 


ŽIVOTNOST 


Dostatečně náročná na 
to, abyste ignorovali 
všechno kolem. 


SANDS OF TIME 


Technicky horší, ovšem 
natolik odlišná, že stojí 
za koupi. 


Nejlepší hra roku 2004 
od Midway je logická 
noční můra zcela jiné- 


ho druhu. 
91% 


Warrior Within je 

v zásadě hodně vy- 
lepšené Sands Of Ti- 
me a díky svobodě 
poskytnuté hráči je 
opravdu úžasná. Hra 
vám poskytuje tako- 
vou volnost, že se 

v ní dokonce můžete 
i ztratit. Je lepší ve 
všech aspektech, 
přesto pozor — místy 
může být až nechut- 
ně obtížná. 


PROCENT 
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Memory Card 


HLAVNÍ PRVKY 


Hlavní abs: pracoval 
ve Sguare na FFVII... 


„ale bohužel se tam toho 
moc nenaučil. 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


Hlavní producent hry Steve Gray pracoval ve 

uare Enix na hrách Parasite Eve a Final Fantasy 
Vil, takže jsme čekali hodně. Bohužel se mu nepo- 
dařilo zachytit kouzlo těchto titulů v Third Age. 


„Vypráví alternativní a nud- 
A pokus to úplně špatný není. 


ný příběh ve Středozemí. 


1 hráč Dual Shock 2 


DATUM VYDÁNÍ 
V PRODEJI 


TOMÁŠ ZVELEBIL 


NA Ů DNOM Z DVD 
PÁNA PRSTENŮ 


hodilo do filmu a co 
připadalo jeho auto- 
rům nepovedené. V EA 
se to líbilo, No, za po- 
hled to stojí, ale nadše- 
ni ztoho nejsme, 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


PLAY fandí ženám 
a propaguje feminis- 
mus. Třeba tady! 


Zde Idrial učí chlapí- 
ky, jak mají bojovat 
jako ženy. 


Je drsná, což o to, 
ale na tohoto „kole- 
gu“ ještě nemá. 


3 JARU 


E JINOU 
Z IRRKARKAAR 
Š HROU 
Ř URRKOOOKUORNH 
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4 Vzpomínáte na první díl filmu? Měli byste, tenhle 
syčák si v ní zahrál docela velkou roli. 


Před útokem je třeba se rychle bránit, někdy na to 
nemáte moc času. Tak rychle, pusťte to do něj. 


LOTR + FINAL FANTASY = ? 


e to jako když v televizní reklamě nabí- 
J zejí prostředek na hubnutí. Desítkám li- 

dí zaručeně pomohl. Vymyslel ho chytrý 
pan doktor za pomoci starobylých čínských re- 
ceptur. Nabízí ho Pamela z Dallasu. A cena? 
Směšná. Řekněte: kdo by si dnes nemohl do- 
volit pár stovek za ploché břicho, ranec sebe- 
vědomí a šťastný zbytek svého života bez cho- 
lesterolu a vysokého tlaku? Když navíc zdarma 
obdržíte akupresurní kristusky, které vám kaž- 
dým krokem sníží apetit? 

Lord of The Rings: The Third Age je na první 

a letmý pohled jistá koupě. Je tu všechno, co 
by si fanoušek, v tomto případě nikoliv hubnu- 
tí, ale RPG a fantasy, mohl přát. Desítky milio- 
nů lidí milují Pána prstenů. Vymyslel ho pan 
Tolkien a samotná Third Age měla být variací 


Pyrotechnika! Jsou to Electronic Arts, takže asi 
nikoho nepřekvapuje, že to je dost dobré. 


+ 


ED Crippling Sma 


+ 1SPÁxe Craft 


Hadhod 
Beretfior 
Idrial“ 


P 


o obrázek byl v redakci vyhlášen jako nejlepší vytípaný obrázek za poslední dva roky. Tomášovi se povedl 
skutečně husarský kousk, když se dostal až do útrob Tonga a „vyfotil“ tamní oslavu. 


THE LORD OF THE 
RINGS: THE THIRD AGE 


na tu nejosvědčenější recepturu - Final Fanta- 
sy. Celou hru nám prezentují EA skrze tu nej- 
lepší grafiku, jaké je PS2 schopna. Takže, hlou- 
pá otázka: kdo by si dnes nemohl dovolit tisí- 
covku nebo dvě za hru snů? Zvláště když váš 
herní apetit uspokojí na takřka třicet hodin? 

Bohužel jakkoliv nadějně to zní, za utrace- 
né peníze nejenže nezhubnete, ale dokonce 
se ani příliš nepobavíte. The Third Age je 
hrou přísně lineární, plnou repetivních soubo- 
jů a situací, ze kterých se nebožtík pan Tol- 
kien obrací v hrobě. 

Hru začínáte jako bezbarvý a sterilní (sterili- 
zovaný?) strážce Gondoru jménem Berethor. 
Právě jste na cestě do Roklinky za věhlasným 
Boromirem, když nechtěně narazíte na veselý 
piknik nazghůlů. Po první ráně morgulskou če- 


Schopnosti Berethora jsou pro vaší partu 


ů hodné užitečné. Mějte ho rádi. 


pelí se Berethor kácí k zemi, jen proto, aby se 
na scéně mohla objevit sličná elfka, jenž po 
vzoru Arwen všechny nezbedníky spláchne 
vodním kouzlem a zbitého reka vyhojí. Obra- 
tem se společně vypraví na cestu po stopách 
Společenstva prstenu, jenž záhy přivane i dal- 
ší parťáky: trpaslíka Hathoda a hraničáře Ele- 
gosta. Vaše parta je tedy namixována podle 
stejných pravidel jako původní Společenstvo, 
jen tak trochu připomíná tým náhradníků, kte- 
ří kudy projdou, tam nacházejí jen popel 
a zbytky po svých slavnějších druzích. Je tu 
elf, hraničář, trpaslík i člověk z Gondoru, chybí 
jen Gandalf a hobité, kteří se v pravý čas při- 
pojili k oné ambicióznější partě. 

Pomineme-li opravdu uboze prezentovaný 
příběh (viz rámeček), nulovou interakci mezi 


4 Morwen se k vám do party přidá až se dostanete 
do Rohanu. Nejprve jí bude třeba patřičně vylepšit. 


POTĚŠILO NÁS 


© Epické vyprávění působí 
autenticky. 

© Postavy se postupně vy- 
lepšují zajímavým způsobem. 
© Podpora THX zvuku! 


Celý příběh je vyprávěn pomocí desítek postupně servírovaných filmových klipů a komen- 
tářů Gandalfa (lana Mckellena) a funguje jako jakési chabé vysvětlení toho, proč vaše Spole- 
čenstvo nešťastníků lítá po světě a mydlí jednoho orka za druhým. Z podstaty věci - sledování 


postupu skutečného Společenstva - 


lývá, že se podíváte na všechna místa dobře známá z fil- 


mu a zažijete též všechny významnější bitvy. Bohužel ani Gandalfův vřelý komentář nedokáže 


vysvětlit některé zločinné zásahy do časoprostoru světa Středozemě. 


Kupříkladu očekávané měření sil s ohnivým Balrogem, ač vizuálně impresivní, ztrácí jakou- 
koliv věrohodnost. Člověk se až musí smát: podle tvůrců během deseti sekund, jenž uplynou od 
Gandalfova zaklení „NEMŮŽEŠ PROJÍTI“ k pádu Balroga do Stínu, vyskočili odkudsi čtyři náhod- 
ní pocestní (vaše parta), kteří kouzelníkovi pomohli zuřivého démona zmydlit. 


4 Animace jsou podle očekávání skvělé, ale způ- 
sob, kterým je hra používá, už nás tolik neoslnil. 


postavami a tím pádem i jejich neexistující 
vývoj, dále fakt, že v celém světě nenajdete 
jediný krám či NPC a celá hra působí spíše 
jako placená exkurze po lokacích z filmu, stá- 
le zůstávají boje. A koneckonců - o ty tu jde 
především. Jelikož jsou náhodné, EA vytvořili 
dva indikátory, jenž je činí o něco předvída- 
telnějšími. Sauronovo oko znamená, že po- 
kud se budete v dané oblasti déle potloukat, 
můžete očekávat bitku. Zářící Palantir pro 
změnu naznačuje, že potíže nastanou, vydá- 
te-li se stejnou cestou dále. Proti takovému 
systému nelze příliš namítat. Škoda jen, že 
v oblastech, jako jsou velké bitvy, budete tak 
jako tak konfrontováni s identickým (nud- 
ným) soubojem proti náhodnému počtu sku- 
rutů co dva kroky, palantir nepalantir. 

Jinak je bojový systém prakticky shodný 
S jakýmkoliv běžným japonským RPG. Vaše 
postavy mají zásahové (hitpoints) a akční 
(actionpoints) body, věrně suplující životy 
a magii. K tomu je tu i při zranění narůstají- 
cí stupeň zuřivosti, který následně můžete 
využít k provedení „Perfect Mode“, tedy vy- 
volání nějaké postavy/příšery/věci z Tolkie- 
nova světa, která nepříteli způsobí ošklivé 


K Ve hře díky režimu Evil můžete bojovat v roli 
záporáků. Takový nazghůl, to je jedna báseň. 


M R 
dř 

a k. 
© 


je 


Toto je Berethor, nikoliv Boromir, jasné? Proč 
jste tak překvapení? Vždyť je to jasné! 


ztráty. Každý charakter také zastává jednu 
z klasických RPG rolí: je tu léčitel, mág, bo- 
jovník, i postava disponující velitelskými 
kouzly s dopadem na celou partu. Zkuše- 
nostní systém je velmi nenáročný. Zkrátka si 
jen zvolíte schopnost, do které chcete inves- 
tovat a v té vám s každým jejím použitím na 
bojišti přibude bod. Za určitý počet bodů zís- 
káte lepší úroveň skillu. Bohužel s postu- 
pem času se nadšení ze snadného zdoko- 
nalování vytrácí, jelikož pokročilejší stupně 
schopnosti stojí několik desítek i více bodů. 
A věřte, že stonásobné opakování stejného 
figlu vás brzy přestane bavit. 

Jelikož ve hře nejsou města či krámy, 
a z příšer obyčejně vypadne jen zkušenost, vět- 
Ššinu svého vybavení nacházíte v truhlách volně 
posetých po krajině. Za co je však třeba tvůrce 
pochválit, je fakt, že veškeré vybavení - zbraně, 
brnění, štíty, i helmice, se v bitvách skutečně 
zobrazuje a to v exkluzivním detailu! Samozřej- 
mě, viděli jsme to i jinde, ale vzhledem k to- 
mu, že jde o kousky věrně vytvořené dle filmo- 
vých předloh, je na co koukat. 

Protože je hra rozdělená na jednotlivé regio- 
ny, je vám vždy po dokončení aktuální pasáže 


4 A ještě jednou totéž. Nemůžeme se vynadívat. 
Pusťte se do těch pozitivních všiváků s vervou. 


THE LORD OF THE RINGS: THE THIRD AGE 


ZKLAMALO NÁS 


© Postavy jsou vzhledem 
k příběhu prázdné 

© Nesnaží se o vypráv 
zajímavého příběhu. 

© Naprosto lineá 
dobrodružství. 


bg ODTSTAM 


umožněno zkusit si ji v takzvaném Evil módu. 
Jde o to, že vybranou bitvu odehrajete z druhé 
strany, masakrujíc přitom vaši vlastní partu. 
Jde o zajímavý nápad (hrát celou hru za naz- 
ghůla by sice bylo ještě lepší, ale toho se asi 
nedočkáme), který i přesto, že se vaše vlastní 
vypiplaná parta chová občas výjimečně přiblb- 
le, přidává hře na atraktivnosti. 

Podobně v náznaku skončil i pokus autorů 
nabídnout kooperativní hru. Je sice pěkné, že 
se při bitvách můžete střídat v tazích, ale na 
to by bohatě stačil i jeden ovladač a navíc - 
boje jsou občas dost otravné i bez toho, aby- 
ste museli čekat na kamaráda. 

Bohužel ač je základní premisa hry - kom- 
binace skvostného herního systému Final 
Fantasy a ještě úžasnějšího světa Středoze- 
mě - neskutečně lákavá, The Third Age 
osvědčila kriminální nedostatek ambicí. Hud- 
ba a zvuk patří ke špičce, ale to, s čím měla 
hra hlavně bodovat, tedy pohlcující příběh 
z propracovaného světa a vyzkoušená RPG 
hratelnost, trestuhodně zahodila. 

Možná je verdikt snad až příliš přísný, ale 
jak bychom potom hodnotili skutečně dobrou 
tolkienovskou hru? I 


ší sekce“. Richard Můller 
dnu moc pěknou písničku. 


Tomuhle se ři 
o tom nazpíval 


FE 
Celá Středozem i její 
obyvatelé vypadají 
extrémně věrně. 


= 
E ICILCICI 
Filmová hudba a pů- 
vodní komentář Sira 
lana MckKellena za- 
huštťují atmosféru. 


HRATELNOST 


B Jí K n jí 
CIDITILICI 
Běh, boj, běh, boj, 
otevři truhlu, omrkni 
film. To celé tisíckrát 
dokolečka. Únavné, 


ŽIVOTNOST 


(EE S S E ES 
COLDITDILDILDI 
Chvíli to jde, ale po pár 
hodinách zájem upadá. 


Realtimové bitvy, zají- 
mavé guesty, Prostě 
pořádné RPG. 

87% 


FINAL FANTASY X 


Tahové bitvy, hodně 
prozkoumávání a skvě- 
lá grafika. 

91% 


SHRNUTÍ 


Za to, že někdo vezme 
do rukou fantastický 
svět Pána prstenů 

a vytvoří slabě nadprů- 
měrnou hru, je možná 
každý číselný verdikt 
málo. Takže posíláme 
vřelý „fuck“ všem slav- 
ným producentům této 
záležitosti, kteří ev- 
dentně více přemýšleli 
o tom, jak udělat z The 
Third Age oslíčka, co 
se otřásá, než něco, 
co by nedělalo ostudu 
knižní ani filmové sérii. 
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THE GETAWAY: BLACK MONDAY 


jg c ne 


A AKTA n THE GETAWAY: BLACK MONDAY 


Blací Monáay 


INFORMACE HLAVNÍ PRVKY 


VYDAVATEL: Sony | VÝROBCE: Team Soho Dokáže bezpečně znechutit 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.blackmonday.co.uk sprostá slova. 


“ [S Obsahuje detailnější mapu 
k Londýna, než je skutečnost. 


Nabízí vtipy nejrůznějšího 


oa co 2 ražení, často neúmyslné. 


EE E S jí 
E CICICICI 
Groteskní obličeje 
bloudící po ulicích 
v nízkém rozlišení, brr. 


(= | B S 
EECICICICI 
Muzika se opakuje už 
po pár vteřinách, zvu- 
ky ujdou a rozhovory 
jsou děsné. 


HRATELNOST 


BB ješ Z S 
CICICICICI 


Jednodušší než první 
díl, ale stále spíš utrpe- 
ní než nějaká zábava. 


4 I přepisování průvodce po Londýně do ků Guy Ritchiemu teď musíme sledovat 4 Guy Ritchie je Markem Vašutem brit- 
vlhkého písku by bylo zábavnější. K echny ty odporné reklamy Vinnie Jonese. ských kriminálních filmů. Fakt. 


THE GETAWAY: 


JIRKA FEŘTEK 


ně B LAC K V O P DAY == 
Tomuto času se totiž ří- „E V m | n | 
ká Černé pondělí 
(Black Monday), Akcie | m V mm V mm mm | m | 
tenkrát rychle ztratily 


renic poemi mano | || CO TAKHLE VYTVOŘIT HRU NA ZÁKLADĚ 
Wotompayjslow || PŘESNÉHO PLÁNU DOBRÉ HRY? 


šlo o katastrofu. Vůbec 


Pokud toužíte po volné 
projížďce po Londýně, 
nechte se pozvat. 


ne, jen o hromady vy- ítejte v Londýně, kde se „děvče“ obstará ty plížicí části, co dráze s dvěma kily cukrové vaty 
hozených peněz. V odehrávají následující hry: | si ale těžko dokážete představit, v žaludku. Ale co, klidně se pro- 
Policejní auto tu můžete je hrůzný policajtův ksicht. Před- jeďte, vyzkoušíte si jedno z nej- 
NEJLEP řídit jen v případě, že počítáte stavte si Bena Afflecka z plakátu horších ovládání, jaké kdy third- 
OKAMŽIKY s náhodnými útoky šílených gang- v dívčím časopise, který se tváří person hra dostala. 
sterů s brokovnicemi. Při videosek- — jako... hlubokomořská ryba trpící Je to nelogické. Nemůžete se 
vencích se jen opravdoví mistři depresí a průjmem najednou. Tra- třeba pořádně rozhlížet, takže 
ubrání smíchu a při pěších čás- gický humor je druhým jménem pokud nestojí padouch přímo = la] „ 
tech jedině tibetský mnich nebude této hry. Jde sice o krásu nechtě- před vámi a neřve a nestřílí, je Pirlo o kde 
zoufale naštvaný z hrozného ovlá- ného, ale popsat etudu, ve které těžké ho objevit. Nezbývá, než se přesné kopii Londýna, 
Podívejte se na jeho dání. Všichni svorně si přejme, aby © se tenhle zoufalec vyrovnává s vý- spolehnout na tlačítko automa- s. 
obličej. Jen se podí- vývojáři už konečně přestali dělat čitkami svědomí, protože střelil dí- — tického míření, což je asi tak zá- 


vejte. Sranda,co? „nové a pokrokové hry“ s naprosto + 


nepoužitelným ovládáním. © KLIDNĚ SE PROJEĎTE, VYZ- 
Pobíhání a střelba ve 3D světě KOUSITE SI JEDNO v A NEJHOR- 
ooo | ŠÍCH OVLÁDÁNÍ, JAKÉ KDY 


aby měl hráč pocit, že ovládá po- GTA: SAN ANDREAS 


Ne vážně, prohlédli stavu trpící obrnou a nervovým ti- + TH I R D-PERSO N H RA M E LA. Z Vedle tohoto titulu vy- 
Jste si ho? Není bezva? kem. Právě tak jsme se totiž cítili (op one9bd 
k my u této hry. Už jsme po různých tě do zad, to je vrcholný komedi- bavné, jak to zní. Na systému po- 98% 
3D světech pobíhali a dobře proto ální kousek. Velká škoda, že hu- hyb/pohled, použitém třeba ve 
víme, že to lze udělat přirozeně, mor je jediným plusem hry. Splinter Cell, není nic špatného, 
plynule a prakticky. Bohužel ne Všechno ostatní je totiž stejně takže nevíme, proč se Team So- SHRNUTÍ 
No tak, proč se v Londýně. Teď už tedy rozhodně směšné. Projíždět se po Londýně ho rozhodl zabudovat do hry Stojí za půjčení, po- 
ten mračoun trochu ne, když světlo světa spatřila tahle © je skoro nemožné, protože silnice ovládání, jako by měla postava kud chcete vidět ne- 
neusměje, co? nezábavná groteska. je plná vozů a mapa zase zadních zlomený vaz. A péra místo vazů. ustále zamračeného 
Má asi jít o poctu GTA, která uliček. Vyhnout se bouračce a stí- Hra je o poznání jednoduší než chlápka v rozpacích, 
však vypadá spíš jako na asijské hat vymezený čas je při tom skoro — její předchůdce a pouze díky to- nebo pokud si chce- 
tržnici koupená kopie béčkového nemožné. Člověk tu vůbec necítí mu se nezmění v totální cirkus te poslechnout slo- 
filmu. Můžete ovládat tři lidi: poli- skutečnou úzkost ze spěchu a au- beznaděje, ale jen v podělané Hagen er 
Dobrý den, jmenuji se cajta, boxera a zlodějské... kotě? tomobil navíc ulicemi rachotí tak, klaunovské kalhoty s mrtvou ry- že je v životě nesly- i 
velké zklamání a přá- Asi je vám hned jasné, že toto že se člověk cítí jako na horské bou v nohavici. šela. Zahozené kla- 


telé mí říkají The Ge- 


dy scénáře znam 
taway: Black Monday. ly scénái ame- 


nají totálně spále- 
nou šanci. 


z. URAN 
ŘE UIOKOOKOODNUA 


ESOL OADOUONNNNN 
NARO 


Š RUKOU 


Doufáme, že to vypadá dostatečně kre- 4 Dáváte tomu přednost před San Andreas? Důkaz, že Black Monday nemá s foto- PROCENT 
ténsky, protože takové to opravdu je. Tak tenhle časopis zahoďte, není pro vás. realistickou grafikou nic společného. 
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PlayStation.c 


X-MEN LEGENDS 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Activision | VÝROBCE: Raven Software 


14 hráči 


VIKTOR BOCAN 


FILM, BYL BY 

TO POVEDENÝ 
AMERICKÝ REMA- 
KE FRANCOUZ- 
SKÉ KLASIKY 

Víte, že už jste to vi- 
děli, víte, že nové jsou 
jenom reálie, ale 
prostě vás to baví. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Zleva, zprava, 
samá láva! 


A když už není láva, 
je tu ničema 
s plamenometem. 


Po stopách některých 
půltunových zlých mu- 
tantů se jde dosti 
snadno. 


Když je někdo odolný 
proti úderům pěstí, 
prostě ho rozsekáme 
na kousky. 


ss=s== 
=EHEE 
E==E=E 
BEEEE 
min ! hod ! dny ! týdny | měsíce 


VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.ravensoft.com 


» 
Memory Card 


by 


Dual Shock 2 


HLAVNÍ PRVKY 


jsou to X-Meni. 
Spousta X-Menů. 
Klidně i čtyři 
X-Meni současně! 


„Čtyři z celkem 
patnácti. 


X-MEN LEGENDS 


4 Do boje vyráží čtveřice hrdinů, každý s unikátními 2 Mutant, kterému v žilách koluje led, má v zimní krajině nefér 


schopnostmi. 


X-MEN 
LEGENDS 


výhodu. Naštěstí je na naší straně. 


CHLAPÍK Z BALDUR'S GATE HODIL LUK 
NA RAMENO A NASADIL ČERNÉ BRYLE. 


do by neměl rád X-Meny, zvlášť 
když jim velí Jean-Luc Picard? 
Kdo by neměl rád X-Meny, 


když jich je hodně pohromadě a bijí 
zlé... ech... lidi? Kdo by neměl rád X-Me- 
ny, když vesele pobíhají po zábavné hře 
s vcelku fungujícím příběhem ve fungují- 
cím světě? 

X-Men Legends jsou ve skutečnosti 
akční RPG z rodiny Baldur's Gatů nebo 
Falloutů (mluvíme samozřejmě o PS2 
verzi obojího). Krom toho jsou říznutí 
vcelku slušnou bojovkou malinko ve sty- 
lu Dynasty Wariors (tady já, tam hodně 
moc padouchů, mám na to dva údery 
a hromádku kombinací) a trochu se 
(světe žasni) podobají i Shrekovi 2, ať 
už počtem hrdinů, nebo tím, že každý 
má jiné speciální vlastnosti, které je nej- 
lepší využívat pohromadě. 

O co tedy kráčí? Jdete dopředu, pot- 
káváte zlé ničemy, tlučete je pěstmi, 
chodidly a kolemjdoucími kusy přírody 
(jako je kláda nebo barel), sbíráte léčivé 
lahvičky a zkušenost, a když je zkuše- 
nosti dost, postoupíte na vyšší level, 


© Když se všichni čtyři sesypete na 
jednoho protivníka, je to pěkná mela. 


čímž si vylepšíte nějakou tu vlastnost 
nebo speciální schopnost. Ačkoli začí- 
náte se samojediným Wolverinem 
(s kým jiným?), vbrzku naberete další 
mutanty a dál šlapete až ve čtyřech - ty 
bezprizorní ovládá docela schopně po- 
čítač, přičemž vy se kdykoliv můžete li- 
bovolně mezi všemi čtyřmi přepínat 
jedním tlačítkem. Kdo konkrétně z cek 
kem patnácti superhrdinů vás bude 
doprovázet, to si můžete volit na speci- 
álních „výměnných místech“, kde také 
ukládáte hru. Chcete víc? Máte to mít! 
Kdykoli můžete zasunout do PS2 další 
ovladač a hrát ve dvou. Na nerozděle- 
né obrazovce prostě z chumlu X-Menů 
vyberete dalšího nebožáka a ovládáte 
teď i jeho. Teoreticky se takhle dá hrát 
až ve čtyřech, což už ovšem vede 
k sem tam nezvladatelnému chaosu, 
ale ta možnost tu je, což je jistě milé. 
Jste X-Meni, tak máte samozřejmě 
zvláštní schopnosti. Wolverine seká 
drápy, Iceman mrazí a tak dále, však 
to znáte. Každý mutant se takových 
schopností může naučit hned několik 


2 Anti-mutantní jednotky potkaly 


mutanta se sakra velkými drápy. 


4 Každý mutant musí uměl 


a jen na vás je, jaké budete používat 
a jaké budete při levelování rozvíjet. 

Všechno se to hraje velmi svižně 
a plynule. Víceméně bez zákysů jdete 
pořád dopředu, perete se, otevíráte 
dveře, sbíráte věci, sem tam si odskočí- 
te domů do mutantí akademie popoví- 
dat si s profesorem či žactvem, sem 
tam potkáte bosse v podobě zlého mu- 
tanta. Většinu postav znáte z filmů, 
zbytek z komiksů, prostředí je přátel- 
ské a živé. Oproti konkurentům z řad 
fantasy RPG jsou X-Meni více zaměření 
na boj - máte hned několik komb, mů- 
žete protivníka chytat a házet jím, mů- 
žete vylepšovat své údery a získávat 
nové. Ovládání je velice intuitivní a jed- 
noduché, takže do hry proniknete tak- 
řka okamžitě, celou dobu vás provází 
neurážející příběh, 

Co k tomu dodat? X-Men Legends 
je velmi zajímavý mix. RPG vlastnostmi 
šlape na paty „ryzím“ akčním RPGč- 
kům z rodiny BG: Dark Alliance, ovšem 
současně je to lepší bojovka, než ně- 
které čistě bojové hry, z těch novějších 
vzpomeňme třeba Teenage Mutant 
Ninja Turtles. Trochu nepříjemné je, že 
je to pořád o tom samém, ale nikdo 
vás nenutí hrát deset hodin v kuse - 
prostě bušíte do padouchů, když vás to 
omrzí, uložíte a zítra se určitě vrátíte. 
Atraktivní fantasy svět je nahrazen mé- 
ně atraktivní současností (plus mínus) 
a kouzla mutantími schopnostmi, ale ji- 
nak jde o známý recept, stále dokola 
opakovaný - a stále fungující. Tak si 
naostřete drápy, k snídani je maso. Il 


v mapách a najít v přírodě sever. 


VEROKT 


VERDIKT 


Perfektní komiksové 
postavičky v decent- 

ním, ale vcelku detail- 
ním prostředí. Hezké. 


(E K 
o o | 
V namluvení se sem 
tam mihne hvězda, ji- 
nak je to vžum a bum. 


HRATELNOST 


EI 
Chození, bušení, mlu- 
vení, chození, bušení, 
mluvení... A k tomu 
prvky RPG, 


ŽIVOTNOST 


(zj B O Z E 
„E Jm | n | 
Vydrží dlouho a můžete 
hrát znova a znova, je- 
nom tím, že vždycky vy- 
víjíte víc postav, už to po- 
druhé není tak jiné jako 
v „drsných“ RPGčkách, 


DARK ALLIANCE II 


Stará dobrá klasika 
s luxusní fantasy hra- 
telností. Dvojka je ještě 
zajímavější na úkor 
grafiky a příběhu. 
PLAY1 82% 


CHAMPIONS OF NORRATH 


A druhá fantasy řežba 

od autorů první Dark 

Alliance. Volit můžete 

V podstatě libovolně, 

chybu určitě neuděláte. 
PLAY2 82% 


Klasické chodící RPG 
S vývojem postavy 

a luxusním bojová- 
ním, tentokrát v rozto- 
milém mutantím ka- 
bátku. No, neberte to! 
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"CAL-DUTY CALL OF DUTY: FINEST HOUR 


FIN ESAM OUR 


INFORMACE HLAVNÍ PRVKY 


VYDAVATEL: Activision | VÝROBCE: Spark Unlimited Prezentace ve stylu válečných = s =: 
Á vehom ' PŘEDCHOZÍ ZKUSENOSTI 


„Rozdáváte příkazy, takže nejste Spark jsou zdánlivě na Playstation 2 začátečníci - je to jejich 
úplně sa rvní titul, ale většina z členů týmu má s vývojem více než 
até zkušenosti. Řada z nich pracovala na úspěšné sérii É 
a D05 voe je-to-fakt- Medal of Honor. Z toho také vyplývají naše vysoká očekávání. 
vál 


VÁLEČNÝM FILMEM 
Šlo by o hrdinský epos, 
ve kterém je ale ne- 
přehlédnutelný patos 
doprovázen nepříjem- G 
ným pocitem v oblasti 
žaludku. Uvědorníte si 
totiž fakt, že třeba ta- 


né hnízdo asi nebyl ni- 
čím, co byste chtěli ve 
skutečnosti zažít. 
NEJLEPŠÍ 
RE 5 Ř Ni E i i U > 


| © DALŠÍ VÁLEČNÝ KONFLIKT NA NAŠICH OBRAZOVKÁCH.. 


si uvědomíte, že vás 


Dojde i na kontaktní souboje. To když bude třeba vlétnout do domu a vyčistit A Mise v Africe absolvujete jako britské komando - zde je třeba zničit 
jednu místnost za druhou. strategicky důležité římské stavby. Smrt sloupům! 


body easy D ruhá světová válka je bezpochyby postřehnutelných detailech. Zde se autoři tický populismus na nevzdělané vojáky. 
tečnosti řešili úplně ji- jedním z nejoblíbenějších témat inspirovali jednoduchými epickými velkofil- Po přistání následuje fasování zbraní. 
nak. Vyběhnout tvůrců stříleček a to ještě na PS2 my klasického sovětského střihu - ruinami Pušku dostává jen každý druhý, protože 
pre oanidrýký nejsou zdaleka v takovém kurzu jako na Stalingradu se valí masa vojáků Rudé ar- vojáků bylo více než zbraní. Díky tomu se 
3 PC. Přesto jich tu pár bylo (Medal of Honor) mády a všichni jednohlasně křičí „Urááá“. začínáte cítit jako postradatelná součást 
a také ještě bude (nový Medal of Honor, Anglické titulky vás sice velmi rychle vrátí obrovského stroje. A to je přesně ten po- 
Brothers in Arms, Commandos). Pravda, zpět na zem, ale atmosféra bojů na vý- cit, jakého chtěli tvůrci hry dosáhnout. CÍ- 
z Rising Sun nás ještě teď bolí hlava, ale + -+ 


i Frontline se povedl a my tedy byli velmi z 
V boji zblízka budete zvědaví na to, jak dopadne převod jedné RUINAMI STALINGRADU SE VALI MASA 
občas muset využít ta- z nejoceňovanějších PC her loňského roku. VOJAKU RUDE ARMADY. 


ké údery pažbou. Na 


výměnu zásobníku ně- Koneckonců, po krátkém intermezzu ve + + 
kdy zkrátka není čas. Vietnamu jsme se nemohli dočkat, až se chodní frontě se vám stejně dostane pod títe se jako jeden z vojáků Rudé armády 
prostřílíme zpátky do staré dobré Evropy. kůži. Vše pokračuje v úvodní herní scéně, a s trochou nadsázky lze říci, že i běžné 
Na samotném počátku nás velmi pří- kde se hrdina prvního krátkého příběhu úkoly tu působí stejně podmanivě jako 
jemně překvapila prezentace hry ve stylu plaví přes Volhu k hořící rafinérii. Během úvodní vylodění ve Frontline. 
válečných velkofilmů. Je to přesný opak plavby si poslechnete proslov politruka, Technicky je vše zpracováno na jednič- 
Válka je peklo. Tento rafinovanosti Hideo Kojimy, jehož filmová nad kterým se máte chuť pousmát. Přesto ku (což nás potěšilo obzvláště po zkuše- 
fakt si uvědomíte prezentace je postavena na mnohdy ne- vám dochází, jaký vliv musel mít komunis- nosti s Killzone), takže vaše pocity nekalí 


hlavně v situacích, 
kdy budete muset 
útočit na opevněné 
obranné postavení, 


E==== 
== == 
== == 
== == 
sssšs=E 
EZ EE 
EEE 
= sk (M 
říliš álený ělý válečný fi álečná i i ě ická žádné situaci nebudete na pochybách o 
min | hod | dny | | měsíce Příliš vzdálený most - skvělý válečný film z roku Válečná terminologie byla někdy docela poetická. Snad v iua udele | » 
adds G 1977 a také skvělý název tohoto screenshotu. 2 ik m že se nacházíte ve válečném konfliktu. 


Tomuhle se například říkalo kulometné hnízdo. 
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CENZE 


POTĚŠILO NÁS 

© Nádherná a rychlá grafika. 
© Ze tří různých perspektiv. 
© Díky Zptovánů je to fil- 
mový zážitek. 


VERDOKT 


multiplayerovou nabídku. 
GRAFIKA 


Animace protivníků 
i zpracování prostředí 
působí velmi dobře. 


Věděli jste, že tanky se jmenují tanky díky britským vojákům, kteří byli v prv- 
ní světové válce instruováni, aby o nich mluvili jako o vodních cisternách 
(cisterna = anglicky tank), takže němečtí špióni nebudou vědět, o čem je 
řeč? Ne, vážně! Každopádně, i ve Finest Hour máte příležitost usednout do 
tanku - čeká vás ruský T-34. Hra nabízí dvě kamery, first-person a third-per- 


son. Jeden pohled vám umožňuje lépe vidět okolní akci, díky druhému zase 


Atmosférická hudba 
hrající na pozadí útoku 
je zajímavá. 


HRATELNOST 


můžete daleko přesněji mířit. Levým analogem ovládáte tank, pravým zase 
směr děla. Kromě toho můžete otevřít poklop a použít příruční zbraně na pě- 
ší nepřátele, byť úplně ho opustit nejde. Je to moc pěkně zpracované a skvě- 


Vaším úkolem je v jedné misi 


le to funguje nejen jak odreagování od standardní „on foot“ hratelnosti. chránit skupinu tanků. 


žádné cukání nebo nepřátelské ovládání. 
Také seznámení se základními herními 
principy probíhá naprosto přirozeně a vy 
si ani nevšimnete, jak vás hra postupně 
natlačí do použití všech základních ovlá- 
dacích prvků. Na konci cvičného úseku 
získáte svou první zbraň a můžete se ve- 
sele pustit do osvobozování Stalingradu. 
Ten je mimochodem zpracován velmi věr- 
ně a boj v troskách zničených budov má 
neopakovatelnou atmosféru. 

Děj hry je rozdělen na osudy několika 
málo vojáků, jejichž příběhy jsou velmi 
krátké a vzájemně se prolínají. Jako pří- 
klad může posloužit první kampaň, která 
se celá odehrává ve Stalingradu. Začíná- 
te jako řadový voják, který se účastní dů- 
ležitého protiútoku. Ve druhé úrovni se 
setkáte s odstřelovačem, ze kterého se 
vyklube žena bojující proti nenáviděnému 
nepříteli. V její roli si vyzkoušíte, co si ta- 
kový odstřelovač musel ve Stalingradu 
prožít. Po dvou úrovních se při obraně to- 
várny na tanky setkáte s osádkou posled- 
ního vyrobeného tanku T-34. Samozřejmě 
následují další úrovně, ve kterých si vyz- 
koušíte roli tankisty. Podobně probíhají 
příběhové zvraty také v severní Africe 
a na západoevropské frontě. 

Je pozoruhodné, jak snadno vás hra 
dokáže donutit ke vcítění se do nejrůz- 
nějších rolí. Jako řadový voják se totiž 
budete rozhodně chovat úplně jinak, než 
jako odstřelovač. Vaše zbraň a připrave- 
né herní situace vás až okatě nutí ke 


změně přístupu. Toho autoři docílili tím, že 
vaše možnosti jsou svým způsobem velmi 
omezené. Jste vedení úzkým koridorem, 
ze kterého nemůžete uhnout. Všechny 
události jsou navíc naskriptované, takže 
vaše činy nemohou hru ovlivnit nad urči- 
tou předem stanovenou míru. 

Právě tento přístup je zároveň hlavním 
kladem i záporem hry. Skriptování funguje 
díky úzkému hernímu koridoru velmi dob- 
ře a hra vás tlačí do svých přednastave- 
ných situací, které často dobře znáte 
z klasických válečných filmů. Tento způ- 
sob postupu funguje docela dobře, když je 
nenásilný (což je po většinu času), občas 
vám však přeci jen připadne trochu ome- 
zující a některé situace je třeba řešit způ- 
sobem, který vám nemusí vždy vonět. Ale 
co, není i o tom válka? 

Jednoznačným kladem celé hry je vizuál- 
ní zpracování. Jak už jsme řekli, je naprosto 


K Jednou dobře mířenou dávkou svedete odzbrojit 
protivníka i zastavit tank. 


4 Stisknutím R3 můžete čekat lepší zaměřování a likvi- 
dace nepřátel jednou ranou je pak celkem zaručená. 


plynulé, což je při bohatosti prostředí po- 
měrně překvapivé. Jak je vidět z obrázků, 
lokace jsou nabušené a navíc díky jejich 


umístění do různých bojišť velmi rozmani- 


té - v pár misích se dokonce projedete 

v tanku, kde si autoři dali záležet na fyzi- 
ce a ovládání, což oceníte zejména 

v úrovních odehrávajících se v průběhu 
německé protiofenzívy v Ardenách. Na- 
opak ve Stalingradu zjistíte, že tankisté 
to ve velkém městě vůbec nemají jedno- 
duché. Zkrátka, autoři se pokusili do hry 
přenést atmosféru druhé světové války 
zabalenou do prezentace ve filmovém 
stylu a jejich snaha je úspěšná. Slavnou 
PC verzi dokázali na PlayStation 2 zkon- 
vertovat úspěšně (byť jde obsahově 

o dvě odlišné hry) a jak se můžete pře- 
svědčit v ostatních recenzích tohoto čís- 
la, Call of Duty je nejlepší střílečkou (ne- 
jen) těchto Vánoc. I 


2 Trochu apokalyptická scénka - ani bychom v ní 
skoro nehledali atmosféru druhé světové. 


Skripty fungují na vý- 
bornou. Podruhé vás 
ale nepřekvapí. 


ŽIVOTNOST 


T lm] 
Díky multiplayeru je 
výrazně prodloužená 


I vedle COD stále kva- 
litní hra, navíc za zlev- 
něnou cenu 


Dlouho opěvované 
FPS, které však proti 
Gall of Duty nemá pří- 
liš šancí. 


PLAY 6 82% 


Call of Duty je bez nej- 
menších pochyb nejlep- 
ší akční hrou z prostře- 
dí druhé světové války, 
Jakou si můžete na 
PlayStation 2 zahrát. 
Jde o technicky velmi 
dobře zvládnutou hru, 
která poměrně věrně 
zachycuje atmosféru 
druhé světové války. 
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MORTAL KUMHAT 
DAC P TON 


INFORMACE 


ppor Midway | VÝROBCE: In-house 


1/ mOWAY 


12 hráči 


FILM, BYL BY 

TO VÝPRAVNÝ 
PORNOFILM 

Autoři si myslí, že 
Jsou opravdoví filmaři 
a že dělají opravdový 
film (s výpravou, kos- 
týmy), ale nedělají. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Aréna vypadá nebez- 
pečně. Máte strach 


Měli byste, je to 
vážně vysoko! 
Snad nespadnu... 


Ach bože, padám! 
Já to věděl! 


Šplouch! Au. 
Veselé, ne? 


FEEFE 
= še- 
min I hod! dny týdny! měske 
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V prodeji | INTERNET: www.midway.com 


ze 5 


Memory Card — Dual Shock 2 


K protivníka napadne, že by je mohl použít. 


hk pohyby provázejí natolik fascinující efekty, že si jich všimnete dřív, než 


MORTAL KOMBAT: DECEPTION 


HLAVNÍ PRVKY 
24 postav každá se třemi styly boje 


Hlavní dojná kravka Midway je samozřejmě Mortal Kom- 


bat- vel 
do roku 1991, kdy se objevila jako svě: 
zovanými postava - ehm... řekněme třeba „kontro- 
verzním“ množstvím krve. Deception j je už šestý díl. 


Je tu Krypta - roztomilý hřbitov, 
T která 2 herni ponice 
odemknete stovky drobností. 


2 Věřte nebo ne, Nightwolf ztuhl hned, jak Subzera uviděl. 


torie sahá až 


spěšná série bojovek, jej 
van s digitali- 


WIN 


- SHOT OKA H 


MORTAL KOMBAT: 
DECEPTION 


BUM, PRÁSK, AU! BUM, BUM, AU! TŘÍSK, AU! FINISH HIM!!! 


estli někdo nechce slyšet pohádku 
J o splasklých bublinách, ať laskavě 

otočí stránku, tady mu pšenka nepo- 
kvete. Fakticky - naše zklamání je tak obrov- 
ské, že snad o ničem jiném mluvit nebude- 
me, takže by i ten, kdo má už teď náladu 
pod psa, měl by přestat číst, protože hrozí, že 


na konci téhle dvojstránky spáchá více či mé- 


ně rituální sebevraždu. Jasně, jasně, nový 
Mortal Kombat není úplně špatná hra, to ne! 
Ale ksakru, také jste slyšeli ty žvásty Eda 
Boona, týkající se převratu, znovuzrození 
a podobných nesmyslů? My je slyšeli. Lhal. 
Mortal Kombat: Deception má příběh. Vtip- 
ně navazuje na Deadly Alliance a je uveden 
velice (ale opravdu velice) dobrým filmečkem - 
ještě když se objeví stylové hlavní menu a za- 
zní ryčný heavy metal, máte pocit, že je všech- 


MK: DECEPTION NENÍ MIZERNÁ HRA 
NOM JEJÍ BOJOVÝ A ANIMAČNÍ SYSTÉM 


no v pořádku. Pokud ve vás ten pocit přetrvá 

i po první minutě hry, buď jste nemocní, nebo 
jste nehráli Tekkena 4, Soul Calibur 2 nebo po- 
sledního Virtua Fightera. 

Původní Mortal Kombat je hodně stará 
hra. Vznikl v době, kdy se komba dělala ma- 
niakálními prstokladovými cvičeními a kdy 
ten, kdo uměl přehodit protivníka, platil za ce- 
lebritu. Ta doba je pěkných pár let pryč 
a dnešní bojovky už jsou založeny na něčem 
jiném - na intuitivním ovládání a citu pro boj, 
takže už nevyhrává ten, kdo zná třicet zákeř- 
ných kombinací tlačítek, ale ten, kdo má lep- 
ší načasování, rychlejší reflexy a taktického 
ducha. Ne tak v Deception, přátelé... 

To je asi na celém novém Mortal Kombatu 
nejhorší - bojování působí hodně retro, není vů- 
bec pohodlné ani příjemné, což je ještě s 


JE. 


„ NEODPOVIDA DNESNÍM STANDARDŮM. 


Kostičky, barvičky, a dole „legrační“ bojovníčci. Je 


to zábava - větší, než Mortal Kombat sám... 


+ 


inve om 


Když hrajete šachy a pěšák vytáhne čepele ze 
zápěstí, buď blouzníte, nebo to jsou bojové šachy. 


něno opravdu špatnými animacemi. Zdaleka 
nejděsivější je okamžik, kdy si odemknete růz- 
ná „making of“ videa, kde hovoří tvůrci o posta- 
vách - a do toho se stříhají záběry ze starých dí- 
lů (ano, mluvíme o těch opravdu starých, tedy 
2D, toho času ještě na PC a Amigu). Tehdy totiž 
s hrůzou zjistíte, že „kvalita“ animací a způsob 
boje se za ta léta v podstatě nezměnily - jasně, 
je to trojrozměrné, vypadá to lépe a je to obale- 
no asi miliardou efektů, ale pořád je to ono - 
izolované údery (které mají do plynulosti dale- 
ko), sem tam kombo a všude taková spousta 
legrační krve, až to přestává být legrační (pokud 
tedy někdy bylo). Jestli se nám to tehdy líbilo, 
bylo to tím, že bojové hry byly v plenkách a my 
mladí a hloupí. Teď jsme mnohem starší, 

a když nebudeme lhát sami sobě, nezbývá než 
přiznat, že dnes bychom už Mortal Kombat asi 
nehráli. A přece nám ho nutí... 

Vezměme to heslovitě, ať to máme z krku. 
Jsou tu mraky postav, jsou tu mraky starých 
známých (ač v základní sestavě klíčové figury 
chybí a bude třeba je odemknout), každý boju- 
je jinak - ba co víc, každý bojuje hned třemi sty- 
ly (z toho jeden je se zbraní), mezi kterými bě- 
hem boje volně přepínáte. Myslíte si, že to je 
něco, jako když Vanessa ve Virtua Fighterovi 
lehce změní postoj a přejde z obrany do úto- 
ku? Chyba lávky! Každá postava má prostě tři 
V podstatě nesouvisející styly boje, které ne- 
smyslně střídá - a i když existuje pár „přecho- 
dových“ komb, která kombinují dva (i tři), celko- 
vě je tento koncept spíše zvrácený a znamená 
jen to, že když už si dáte práci a „naučíte se“ 
postavu, musíte se k ní naučit ještě další dvě. 
Což je spíš tragikomické kvůli tomu, že v kaž- 
dém stylu má postava nějakých dvacet úderů 
a jeden (jeden!) hod... Směšné. 


POTĚŠILO NÁS 
© Skvělé hry navíc - bojové ša- 
chy a... no... takový Puyo Pop. 


© Spousta postav, | 
včetně starých známých. 


© Konguest. 


(údajně) věc jsou „aktivní arény plné pastí“. 


Inu... ta dobrá 


st je mix Tekkena 4 a Dead or Alive 2 - jsou tu 


zdi, sloupy, zábradlí, a když praštíte soupeřem do nich, bolí ho 
to, navíc ho můžete shodit třeba ze střechy a pokračovat v boji 
dole. Ta horší část je ta originální: na některých místech v aré- 
ně umřete - třeba vás sežere šelma nebo se napíchnete na bo- 
dec. Napoprvé to pobaví, napodruhé naštve... 
snad nějak zvyknete. 


WAR-HAMMER- 


2] Budeme cool a dáme postavičkám zbraně! Jooo! Bez rozmyslu! Jooo! Tak 4 Občas přes cool luxusní super grafické efekty sice nevidíte zápasníky... ale koho 
třeba karatista dostane pirátskou šavli a útlá dívka obří kladivo! Joooo00! l 


Hra je brutálně brutální, což má přivolat 
smích a lákavě hříšnou nálepku „prodejné od 
18 let“. To druhé se podařilo, to první ani 
zdaleka. Nebo tedy nevíme jak vám, ale nám 
to, že po zásahu do kotníku vyletí z padou- 
cha nějaký litr a čtvrt krve a obrovským ob- 
loukem zmizí za okrajem bojiště, zábavné ni- 
jak zvlášť nepřipadá. Ani hnusné, chcete-li to 
slyšet - prostě nijaké. Nemluvě o tom, že krev 
je ztvárněna částicovými efekty úrovně znač- 
ně nevalné, takže nepřipomíná ani kečup, 
natož AB negativní. 

Krom klasického Kombatu, kde se prostě 
probojujete skrz pár arén k hlavnímu bossovi 
a tomuto nakopete záď (cca čtvrt hodiny hra- 
ní včetně rezervy na dvě až tři continue), je tu 
samozřejmě hromádka dalších herních mó- 
dů, které tak trochu zachraňují, co bojový sys- 
tém pokaňhal. Velmi zajímavé jsou „bojové 
šachy“ - něco mezi Battle Chess a Archo- 
nem. Prostě hrajete šachy, figurky jsou posta- 
vy z MK, a když se střetnou, bojují - s tím, že 
dle síly figury a pole mají bonus nebo handi- 
cap. Zábavné, skvělé, věčná škoda, že figur- 
ky nejsou z Tekkena. Druhá hra připomíná 
klasický Puyo Pop - její doplnění MK postavič- 
kami, které se pod hracím polem jakoby pe- 
rou, je spíše perlička než herní prvek. No 
a konečně je tu Konguest, halasný, úžasný, 
dokonalý adventurní mód, hra ve hře, stovky 
hodin, však znáte ty žvásty. Inu... když ode- 
čteme celkem zajímavý příběh plný hezkých 
dialogů, zůstane plytké pobíhání ve vcelku 


a pak si na to 


ohavné krajině, nošení věcí z místa A na mís- 
to B a občasné (VELMI OBČASNÉ) souboje 
s nějakou MK postavou. Nejzajímavější na 
celém Konguestu je možná jeho (jak jinak 
než zahozený) potenciál. Vy tady opravdu 
hlavně chodíte a mluvíte a plníte nesmyslné 
úkoly - jaké by to asi bylo, kdybyste putovali 
krajinou a potkávali bijce, s kterými byste 
prostě měřili síly? Navíc je do Konauestu vel- 
mi hloupě začleněn trénink za jednotlivé figu- 
ry, ke kterému se propracujete velmi pomalu 
a těžce, tedy u většiny postav pravděpodobně 
v době, kdy jste za ně už „normální hru“ do- 
hráli. Prostě a jasně: Konauest je tím větší 
trapas, čím zajímavější mohl být, škoda ho. 
Celé bychom to rádi shrnuli nějakým 
moudrem, které vám poradí, pořídit-li si nový 
Mortal Kombat, nebo ne, ale nenapadá nás 
žádné, které by neobsahovalo alespoň někte- 


© Ashran žije ve světě démonů a jako taková chodí 
zásadně ve sněhobílé. 


MORTAL KOMBAT: DECEPTION 


ZKLAMALO NÁS 
© Konguest. 


© Opravdu ale opravdu 


špatné ovládání - spiš retro 
24 odemní hra. 


Ry, 


CHFSS KŮMRAT 


ti dva mrňousové vlastně dnes zajímají? 


rá neslušná slova. Zopakujme tedy to, co 
jsme řekli už několikrát: Mortal Kombat: De- 
ception není vyloženě mizerná hra, jenom její 
bojový a animační systém neodpovídá ani 
zdaleka dnešním standardům. Máte-li rádi 
retro a chcete si vyzkoušet starý MK v MNO- 
HEM lepší grafice (nebo ne tak starý MK: DA 
v O NĚCO lepší grafice), prosím (ale my vás 
varovali), je tu všechno - staří známí, spousta 
krve, staré dobré „Fatality“. Pokud vám náho- 
dou systém, kde komba znamenají v podsta- 
tě náhodná tisknutí kláves, vyhovuje, taky 
možná lepší hru nenajdete. Bažíte-li strašli- 
vým způsobem po krvi a přitom nevíte, jak vy- 
padá, hrajte též. Vy ostatní zamáčkněte spo- 
lu s námi slzu nad padlou legendou a vraťte 
se k Soul Caliburu, aréna smrti se zavřela 

a poslední hřebíček do staré rakve byl zatlu- 
čen. Odpočívej v pokoji, krvavý brachu. Il 


2 Nejnudnější dvě postavy z historie bojových her 
vůbec. 


G Kdyby vám vestavěné šachy přišly na MK málo 
zběsilé, počkejte, až protivník začne klást pasti. 
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VERDIKT 


(n 0 5 S 
EI CICI 
Postavičky nejsou vů- 
bec špatné, ale oblékal 
je mizerný krejčí - 

o animacích nemluvě. 


==] 
Staré dobré „Fatality“ 
vám dá zavzpomínat 
na staré časy. Pěkná 
hudba. 


E | S S 
EECICICICI 
S nikým z vrcholné troj- 
ky bojovek nesnese no- 
vý Mortal Kombat srov- 

nání. Spíš tak s druhou 

ligou, jako je DoA. 


Inu, když vás to chyt- 
ne, vydrží vám dlouho. 
Jenom Konguest bu- 
dete hrát týden, pak ty 
minihry... 


Král žánru. Škoda, že 
si ho nezahrál nikdo 
z Midwaye, třeba by 
něco o bojovkách po- 


CAPCOM VS SNK 2 

Ano, víme, že je to 2D. 
A přece dost podobné. 
A lepší. 


90% 


SHRNUTÍ 


Bonusy a mezihrami 
nabitá bojová hra, 
která má všechno, 
jen jediné jí chybí - 
slušné bojování. 
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NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 


INFORMACE 


VYDAVATEL: EA | VÝROBCE: In-house | 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.eagames.co.uk 


DATUM VYDÁNÍ 
V PRODEJI 


KÁMOŠ, VYPADALA 
BY TŘRRRO, TAK 
TRRROCHHHH, 
DÍÍVNIEEEE. 


Je to excentrik. Ale 
když se o něm dozvíte 
víc, zjistíte, že chodí 
do kostela a na dob- 
rovolné brigády do do- 
mova důchodců. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Vezměte obyčejný 
hatchback s jednodu- 
chým nátěrem. 


Přidejte pár malůvek 
a použijte přitom libo- 
volnou černou barvu. 


A teď vybrat ráfky. 
Ty máme nejraději. 


ráfky tak, že 
přidrnčíte „r“, protáh- 
nete „á“ a „ky“ pustí- 
te do ztracena, 


s=s=== 
== 
EEE 
ms SBE 
BA 
min I hod I dny ! týdny | měsíce 


064 « PPUFNfW < ČÍSLO 6 


4 


Memory Card Dual Shock 2 Online 


Seznamte se s Brooke Burkeovou - ty pohyby rukama mají jistě znamenat pozvání. 
Věřte nám, my se v ženách vyznáme: to není pravda. Moment, to o nás není pravda. 


NEED FOR SPEED 


HLAVNÍ PRVKY 


V rolích velkých nadšenkyň do 
automobilů se představí Brooke 
Burkeová a Kelly Brooková. 


Jako všechny současné 


dojem. 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 
Stejně jako miliony lidí 
ky, aby se dostali včas do práci, i EA vědí velmi dob- 

ry od EA budí obvyklí THXový Prov 
Řal 82%. Držíme palce 


po celém světě, kteří se denně noří do 


jální under- 
ívali. První díl v našem hodnocení zís- 
kolegům z dopravních podniků... 


látorech. Už jednou se mezi i 


runio 


Kde ten pěkný efekt rozmazání? Tak vypadá vteřinové zrychlení pomocí NOS. 
So nás to 237 pokusů, než se screenshot povedl. Ale vydrželi jsme. 


UNDERGROUND 2 


ILEGÁLNÍ ZÁVODY? SKVĚLÉ, TO JSME JEŠTĚ NESLYŠELI. 


estliže jsou filmy Rychle a zběsile 

a Rychle a zběsile 2 navoskova- 

nou hollywoodskou vizí nezákon- 
ných pouličních automobilových závodů, 
ve kterých mají všichni připnuté pásy, vy- 
padají jako Paul Walker nebo Vin Diesel 
a nikdy nezraní žádného chodce, pak 
Need For Speed Underground 2 není nic 
jiného. EA jen použili ještě víc vosku. 

Kračunk! Tyhle zvuky řazení jsou ve hře 
všudypřítomné. 

Bay View je město srovnatelné svým 
stylem s Los Angeles, Hráč jím projíždí 
pod dohledem všudypřítomného oka pří- 
močaré dívky pochybné pověsti. Jmenuje 
se Rachel, nosí příliš krátká trička a hraje 
jí vizuálně vlezlá televizní hvězdička Broo- 


Aby se člověk naučil zatočit ve správnou chvíli 
do správného směru, to chce celá léta učení. 


ke Burkeová, nebo přesněji její počítačová 
varianta, elegantně se nesoucí ulicí a tla- 
chající o závodech. Komiksový dojem ješ- 
tě podtrhují ledabyle naházené obrázky, 
které popisují postup děje: vaše cesty, 
úspěchy a zájem, který vaše schopnosti 
za volantem přinášejí. Od někoho zájem 
potěší, od jiného ne. 

Podobně jako ve Spider-Manovi 2 je hra- 
ní příjemně volné a otevřené, pokud tedy 
nepočítáte pojíždění mezi ikonami. Brzy už 
sedíte za volantem nějakého divného 
evropského automobilu, ve kterém se mů- 
žete projíždět ulicemi a hledat na radaru 
soupeře, se kterým byste si střihli závod - 
je to podobné jako v Tokyo Highway Battle. 
Není třeba složitých rad na začátek, hlavně 


UAČUNK! PÁNI, TEN ZVUK MOTORU 
ZNÍ FAKT SKVĚLE! 


2 Déšť se objevuje náhodně. Možná to není realistic- 
ké, ale když vypadá tak dobře, klidně odpouštíme. 


se pokuste co nejdříve dokoupit NOS a pak 
si vyzkoušet všechny možné závody. Konají 
se skoro na každém rohu: vypadají různě, 
počínaje krátkými sprinty po plnohodnotné 
závody v ulicích. Později se dostanete i na 
URL - soukromé soutěže na pozvání, které 
se jezdí na uzavřených tratích. 

Sprinty na parkovišti a pouliční závody 
jsou asi každému jasné, ale málokdo asi 
tuší, o co jde v takzvaných drift soutěžích. 
Nevyhrává tu auto, které první protne cílo- 
vou čáru, ale to, které na trati ve stanove- 
ném čase nasbírá více bodů. Ty se přidělu- 
jí za odvážné smyky v zatáčkách, takže 
jde samozřejmě o dobrou zábavu, ale kazí 
jí trochu neschopnost soupeřů. Nejschop- 
nějšího z nich dokážete celkem snadno 
porazit skórem 6:1. Jsou prostě ubozí. 

Uačunk! Páni, ten zvuky motoru zní 
fakt skvěle! 

Za vítězství, a pouze za něj, dostáváte 
peníze na kupování nových součástek 


V okně desátého patra mrakodrapu jsou vidět 
zvláštní barvy. Nevěříte? 


POTĚŠILO NÁS 
© Otevřený přístup umožňuje hráči 
volit si zavody vátly podle svého. 


© Některé opravdu povedené 
zvuky přeřazovaných motorů. 


© Vzhled komiksového 
sešitu. 


Výběr aut je dost evropský a k silným SUV se 
člověk dostane, až když opravdu hodně žadoní. 
Možnost upravování vozů je v Need For Speed 
Underground velmi zábavná, přestože jde pře- 
devším o vzhled. Výměna motoru třeba nemá 
na výkon auta téměř žádný vliv. 

Naši redaktoři jsou fetišistickými odborníky 
na kola (ráfky prostě musíme mít dvacetipalco- 
vé), proto byli tak zklamaní, že na svého oblíbe- 
ného Peugeota 206 mohou nasadit maximálně 
sedmnáctipalcové. Obyčejná sprosťárna. 


> 


ee) 


Auto, hromada peněz a tuningová garáž. To bude 
hezké odpoledne. 


NEED FOR SPEED UNDERGRO 


ZKLAMALO NÁS 
© Na svou 206ku nemůžeme 
nasadit dvacetipalcové pneumatiky. 
© Závody na okruzích jsou 
trochu hluché. 
© Takové americké město, tak 
proč samá evropská auta? 


Když už nemůžeme mít dvacetipalcovky, tak at to 
auto alespoň vypadá vážně vymakaně. 


VEROKT 


VERDIKT 


A 1 A 
k E | 
Pěkný vzhled ve stylu 
EA. Město se ve velké 
rychlosti pěkně rozma- 
zává. 


Zvuky řazení jsou do- 
konalé, ale Snop ne- 
musel prznit písničku 
od Doors. 


HRATELNOST 


am (S M Je 
E ICICICI 
Řízení je nepřesné - na 
ulici postačí, na okruhu 
ovšem dokonalost chybí. 


Nedostatek rizika dělá 
z Undergroundu stejně 
lineární hru, jako jsou 
všechny závody. 


Bůh všech závodních 
her. Jestli ho nemáte, 


jste cvoci 


LAY 4 96% 


Rychlostní závody mají automatické řízení, abyste se mohli plně soustředit na 


G Otevřený plamen poblíž aut napumpovaných benzínem je pěkně blbý ná- K F bh pu by art zrnko er 
řazení. Zní to nudně, co? Paradoxně, je to dobrá zábava. 


pad, ale koho by to zajímalo, když má na sobě elastickou podprdu. 


+ 


Ještě jste nezažili po- 
těšení z GT 3? Rychle 


> í > A = = 
V CÍLI PAK ČEKÁ BUĎ RADOST A SLAVENÍ, 
NEBO TRPKÁ PONUROST PROHRY. běž a kupte sino 


a také body zlepšující vaši reputaci. Roz- 
díl se ukáže v tom, jak vám ostatní říka- 
jí, jestli „buran“, „pes“, nebo třeba 


„louda“. Když prestiž dostatečně stoup- 
ne, budete pozvání na soukromé závody 
- a tady se Underground naprosto zbavu- 
je své koncepce ilegálního, podzemního 
řádění. Ačkoliv jde v tuto chvíli o vrchol 
vaší kariéry, brzy budete vzpomínat na 
smrtelnou zábavu na ulicích. Na tradič- 
ních okruzích se totiž ukazuje ovládání 
vozu jako nedokonalé a nepřesné. Ping- 
pongová fyzika a supersilné řízení vyža- 
dují, abyste se pohybovali těsně u ostat- 
ních vozů a zároveň projížděli dokonale 
všechny zatáčky. 

Městské závody a smykové soutěže 
jsou naštěstí mnohem vděčnější. Měst- 
ské závody se konají v kordonem odděle- 
ných částech ulic jako v Burnoutu, dopra- 
va se míhá jen okolo, snad pro vzrušení. 
Umělá inteligence soupeřů je jako kšan- 
dy: celou dobu jim suverénně ujíždíte 
a v posledním kole vás najednou trhne 
celé závodní pole. Naštěstí se takové po- 
divnosti dějí jen málokdy. 


- A 


Rychlostní soutěže mají odlišné ovládá- 
ní oproti ostatním závodům, je tu třeba 
manuálně řadit, a to podle ikon, které na- 
povídají, kdy je na to vhodná chvíle. O ví- 
tězi rozhoduje správné načasování řazení, 
která se měří na setinky vteřin, pěkně ve 
stylu filmu Rychle a zběsile. EA udělali 
dobře, že řazení zavedli, je docela zábav- 
né ukázat soupeři výfuk. V cíli pak čeká 
buď obrovská radost a slavení, nebo trp- 
ká ponurost prohry. Nic mezi tím neexis- 
tuje a náladu zlepšuje jen řev motorů. 

Šuuuviiišššš! Skvělý zvuk, který vydá- 
vá nitro-oxidové zrychlení, nejen popože- 
ne auto, ale také z vás udělá opravdové- 
ho frajera. 

Pro rozboření nebezpečně se rozvíjející 
monotónnosti je možné vypadnout z ne- 
ustálého objíždění malých závodů pojíždě- 
ním po městě a hledáním ikonek skrytých 
závodů a obchodů. V prvních lze po těž- 
ším závodě získat nadstandardní výhry, 


v druhých zase neuvěřitelně sexy vychy- 
távky na auto. Pro mnohé fandy bude 
právě tohle nejlepší zábavou z celého 
Need For Speed Underground 2. Stačí 
objet pár specialistů a automobil získá 
nejen nový lak a umělecké malování, ale 
i ultraširoké pneumatiky a blatníky - pros- 
tě se z něj stane to nejdokonalejší auto 
od dob Batmobilu. 

Rychle a zběsile? Řekněme spíš rychle 
a pohodově. Potřeba vyhrát, aby byl člo- 
věk úspěšný, by hru mohla skutečně na- 
pnout k prasknutí, podobně jako to zaží- 
vají Vin Diesel a Paul Walker ve filmu, 
kde jim jde o všechno. Ve hře se však 
jednoduchý automatický save postará 
o to, že nějaký ten neúspěch neznamená 
sebemenší problém. Need For Speed's 
Underground není elektrizující propraco- 
vanou zábavou, ale klidnou a jemnou 
projížďkou. Až na ty skvělé zvuky. Vžůů- 
ům, klank! E 
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Underground nejvíce 
potěší v těsném soubo- 
ji na ulici, když sedíte 
vautě stvořeném k ob- 
razu vašeho vlastního 
skutečného vozu. Bo- 
hužel se Underground 
této povedené formuli 
vzdaluje na profesionál 
ních závodních okru- 
zích, kde je to prostě 
nuda. Na „podzemní“ 
hru je dost nadzemní. 


PROCENT 


PLAřF < 065 


PlayStation < 


THE URBZ: SIMS IN THE CITY 


INFORMACE 


VYDAVATEL: EA | VÝROBCE: In-house 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.eagarnes.co.uk 


2 V 78 
4 © 


Někteří lidé tím žijí, ale 
my stále dáváme před- 
nost méně pošetilým 
úkonům běžného dne, 
Jako je třeba dýchání. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Je sice hubený, ale 
rozhodně nevypadá 
Jako Honza. To není 

dobrý začátek. 


Co však nelze pocho- 
pit, že v bytě nemá 
postel ani záchod. 


ji 
Je to sk8ťák. Živý se 
sk8továním. N2jak 
se účty platit musí. 


Zlý jazykové tvrdí, že 
pokračování Urbz bu- 
de po hráči chtít, aby 

za postavy dýchal. 
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G o vztazích. Rollanda je do nás zamilovaná, vidíte? 


Displej ve stylu PDA vám umožňuje udržet si přehled © [A Jestliže Manhunt pod| 


HLAVNÍ PRVKY 


muziku SERENA Black 
Eved Peas a postavy z kapely. 
„Umí využít kamery EyeTo' 
a přenést do hry váš zlou 


„ „který ovšem můžete použít 
jen na billboardy, ne na postavu. 


ruje zabíjení, mohou se po 


uvedení The Urbz rozšířit těžké sociální poruchy. á jsme museli najmout údržbáře, který po něm uklízí. 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


Pssst. Tohle jsme vám ještě nikdy neřekli - však jsme 
taky časopis o PS2 - ale jestli doma máte PC, měli by- 
ste ho doplnit diskem s hrou Sims 2. Nebo postačí 

i The Sims či The Sims Bustin' Out, obojí je sotva 

z polovičky tak monotónní jako The Urbz. 


V našem psovi je skryté prase. Byt zadělává tak, že 


| THE URBZ: SIMS 


IN THE CI 


aše redakce jednou hrála PC hru, 
šlo o The Sims 2. Protože jsme 


banda freudovských nočních 


můr, vytvořili jsme ve světě virtuálním svo- 


je (ne vždy zcela přesné) kopie: Honza byl 


oblečený jako Neo, Lukáš vypadal jako hu- 


bený uprchlík z Afriky, Jakub dokonale při- 
pomínal svou skutečnou podobu a i Alena 
byla stejně roztomilá, jako ve skutečném 
životě. Nedlouho po Lukášově smrti na in- 
farkt si to Jakub začal rozdávat se služ- 
kou, Honza zase propadl do deprese, pro- 
tože Viktor se soustřeďoval víc na nadbí- 
hání Jirkovi než na své domácí úkoly, 
a Alena si prostě nejraději chodila povídat 
s cizími lidmi. To všechno se událo během 
jediného báječně vzrušujícího dne. Po jed- 
nom dni stráveném s The Urbz jsme 
s chutí skončili s hraním s pocitem, že 
jsme celý den museli „pracovat“. 

The Urbz sledují život jednoho „Urba“ v je- 
ho snaze stát se populárním. EA si zřejmě 
pod pojmem populární představují člověka 


chovajícího se jako společenský chameleón. 


Uspějete jedině v případě, že se budete ob- 
lékat jako všichni vrstevníci, budete všem li- 
chotit a budete vždy za všech okolností vy- 
hledávat společnost. Nejenže nám to připa- 
dá jako naprosto nechutný úkol, ale navíc je 
to také naprosto bezduchá nuda. 

Stvoření takzvaných Urbů je především 
nezajímavou povinností, protože není moc 
z čeho vybírat. Stvořit kopii Honzy zname- 
ná vybrat si jeden ze stylů - hnusné klišác- 
ké módní týpky: sk8ťák (blbec mluvící sty- 
lem „jdeme gičepu“), rocker podobný Billy- 
mu Idolovi... Asi už chápete. Nakonec 
jsme skončili u nenormálně hubeného, di- 
voce oblečeného rádobyrockera... budiž, 
ale ty vlasy? Co bychom dali za blond vla- 
sy? Zřejmě ne dost. 


ů V VYHNĚTE 
SE MĚSTU! 


Ale pojďme dál. Pokud chce váš Urb 
uspět, musí se zapojit do společenského 
života. Jeden nechutný, otravný, smradlavý 
buldog lehající na zápraží (který stojí 750 
dolarů, nebo přesněji simoleanů - herních 
peněz) tu odvede stejnou práci jako stylový 
nábytek. Z dalších úkolů stojí za zmínku 
třeba oblbnutí vyhazovače, aby se člověk 
dostal do klubu, nebo učení ujetých frajer- 
ských podání rukou. Učení se novým „ani- 
macím“ není jen nudné a nenápadité, je to 
prostě blbý, zcela rutinní vopruz. Běžný Ur- 
bsův den začíná asi takto: vstanete. Ale 
pozor, postel nemáte hned, musíte si jí nej- 
dřív koupit. Ale protože spánek je jedním 
z důležitých činností Urba, uprostřed parku 
je jedna ložnice, dokonce i se záchodem. 
Náhoda. Nebo spíš nevědomé přiznání 


: NAJDE TEDY ZÁCHOD A VYPUDÍ ZE SEBE 


COSI, CO LZE S MJNIMEM NADSAZKY 


+ NAZVAT COKOLADOVÝM VLAKEM. 


-+ 
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| Prázdný byt působí dost depresivně, ale má to své výhody - když nebude na 4 Jasně že EA odvedli na The Urbz solidní práci, ale člověka přestane zajímat 


nájem a majitel přijde konfiskovat, nebude mít co. To je mazané, co? 


povedená grafika, když se má jen koukat, jak nějaký chlápek kadí. 


POTĚŠILO NÁS 
© Způsob, jakým Urbové klábosí. 


© Zamilovat se je skoro tak krás- 
né, jako v reálném životě. 

© Prostou vytrvalostí se 

můžete stát populárními, 

což v životě nefunguje. 


4 Ally je náš oblíbený Urb. Není tak přátelská jako 
Rollanda, ale je jí vidět pupík, a tím to u nás vyhrála. 


ČTĚTE, ZARUČUJE 
STOPROCENTNÍ ÚSPĚCH. 
DRŽTE SE! 


Lucie Bílá to věděla už dávno: Láska je 
láska, když choděj kluci s holkama, lás- 
ka je láska, když... Romance v The Urbz 
vzniká zcela náhodně, ale to nezname- 
ná, že to není zábava. Cesta k dívčímu 
srdci je dlážděná trochou klábosení, nej- 
lépe o finanční situaci společného zná- 
mého, malými porcemi lochtání a zcela 
nepatřičným pokusem o polibek, který 
nejspíš skončí jako čelistní útok Vetřel- 
ce. Problémem je, že někdy to funguje 
a jindy ne. Inu, láska je mrcha a nikdo 
to s ní nemá lehké. 


A 


2 Naši redaktoři jsou mistři v umění milování. 
Políbit dívku, to prostě žereme. 


M 
i 


2 Rollanda už druhý polibek nechce. 
Najednou se potřebuje nutně vysprchovat. 


4 Nezneklidňuje vás, že si váš Urb na záchodě 
nesundává kalhoty? V jeho věku... 


tvůrců The Urbz: Sims In The City, že jejich 
mozky jsou unavené a jejich hra proto po- 
strádá logiku a vyváženost. 

Pokračujeme v deníku. Honza si povídá 
s Rolandou Skyovou. Jednou už se políbili. 
Bohužel Honza prošvihl tanec i hru na au- 
tomatu a tak je jeho nálada na nule. Po- 
třebuje se bavit, ale obyčejným rozhovo- 
rem s ní se nijak zvlášť nebaví. Takže ne- 
může nic dělat, ona je znuděná a tak jeho 
reputace klesá. Navíc se mu chce na vel- 
kou. Najde tedy záchod a vypudí ze sebe 
cosi jako čokoládový vlak (není se co divit, 
když se živí jen hovězím vývarem). Honzovi 
je ještě hůř a už si nutně potřebuje zahrát 
na automatu. Po několika minutách přeh- 
naného bušení do čudlíků je konečně jedi- 
ným v místnosti, kdo se alespoň trochu 
baví, ale zase si vypěstoval břichabolný 
hlad. Rychle, hovězí vývar. Mňam. Po tako- 
vém randění se potřebuje nutně osprcho- 
vat. Smrdí, a to se sprchoval před pouhými 
deseti minutami. Domů to máme přes ce- 
lé město a doma nás uvítá... pochcanej te- 
pich od toho debilního buldoga. Tak se 
Honza dá do čištění, ale než skončí, už si 
potřebuje hrozně nutně zatančit, najíst se, 


THE URBZ: SIMS IN THE CITY 


idlo, spaní, 

tanec, kadění, mytí : 
© Jídlo, spaní, tanec, 
kadění, mytí... 

© Jídlo, spaní, tanec, 
kadění, mytí, jídlo. 


Jeden z mála okamžiků, které nemají co do činění 
s koupelnou nebo toaletou. 


vyspat, být baven, přátelit se - nejlépe 
všechno najednou. Jak se kolotoč točí stá- 
le dál, hráč rychle pochopí, že sedět u The 
Urbz je jako projížďka na kole bez sedla 
po vymletých kočičích hlavách. Jak se dalo 
čekat, Urbova reputace je na dně a tak 
ani neuvažujte o tom, že byste se přes vy- 
hazovače dostali do klubu a splnili tak ale- 
spoň jeden z úkolů. Ve srovnání s jedinou 
podobnou hrou, výše zmiňovanými The 
Sims 2, jsou The Urbz asi sto-tisíc-biliónů- 
kvadrilionkrát míň zábavní. 

Náznak motivujícího pokroku, který tak 
dobře funguje v Sims, se objeví jen v přípa- 
dě, že konstelace planet na chvíli oprostí 
Urba od nutnosti spát, jíst, mýt se nebo dě- 
lat jiné hovadiny. Pak je šance, že se mu 
podaří splnit některý z úkolů. Člověka za- 
mrazí v zádech, když vidí toho zoufalce, jak 
se konečně s někým normálně baví a nava- 
zuje přátelství. Jenže to je jen chvilka a nic 
to nemění na tom, že The Urbz je nuda. Na- 
prostá. Nejenže má váš Urb urychlené život- 
ní funkce, ale jejich uspokojení znamení 
přehrání některé z mnoha dlouhých anima- 
cí, které je po několika opakováních děsná 
otrava sledovat. I 
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VEROKT 


VERDIKT 


animace po- 
stav ukryté v hromadě 
nesmyslného chování. 


Podivný zvuk spole- 
čenského ruchu, ch- 
raptící Urbové a řvoucí 
magneták. 


HRATELNOST 


m m- 
CILICILILI 
Za sedmi sprchami, 
osmi jídly a devíti zá- 
chody se skrývají ta- 
nec a polibky. 


ŽIVOTNOST 


iogl zí měs i jel 
===) ===] 
Je toho tady dost, bohu- 
žel, ještě mnohem víc je 
tu sprchování, jedení... 


NEBO 
ZKUSTE... 


Bezpochyby zásadní prá- 

ce v tomtéž oboru, lepší 

než všechny ostatní. 
89% 


Bezpochyby stejně zá- 
sadní práce v tomtéž 
oboru, lepší než všech- 
ny ostatní. 

89% 


Nápad s vyvážením 
základních životních 
potřeb není v koncep- 
ci The Sims nový, ale 
Ještě nikdy to nekazi- 
lo zábavu z žití ve vir- 
tuálním světě. Bohu- 
žel, v Sims In The City 
si ani na chvíli nemů- 
žete sednout a klidně 
si užívat světa, proto- 
že pořád musíte cho- 
dit na záchod. 
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PlayStation.© 
a zařríe 


KILLZONE 


HLAVNÍ PRVKY 


Sean Pertwee namluvil Hakha, 
křížence člověka s Helghastem. 


„Pražský filharmonický orches- 
tr, jo, to je nářez! 


Na zvuky zbraní byly použity 


k ILLZONĚ stag ŘAS 


VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.killzoneps2.com 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


Pouhými dvěma hrami si už Guerilla vybudova- 
la reputaci vývojářů, kteří posouvají hranice 
možností PS2 na samý kraj propasti. Prvním 
úspěchem byl Shellshock: Nam '67 a tím dru- 


rá „© 6 


1-2hráči | Memory Card 


VETERÁNEM, 
MĚLA BY ZA 

SEBOU VIETNAM 
Protože Nam byl 

tak hrozný, že veterá- 
ny neustále pronásle- 
dují zážitky a oni ne- 
|dokáží mluvit o ničem 
jiném. Pořád dokola, 
bez oddechu. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Akce začíná v záko- 
pech. Jako u Som- 
me, jen jednodušší. 


Šerem nad zákopy 
se blýskají rudé oči 
Helghastů. 


Po pár minutách v záko- 
pech se naučíte rychle 
skrčovat před kulkami. 


Bohužel nemáme 
místo, kam nacpat vá- 
lečnou báseň. Škoda. 


3 ZRNO 


E JIMOKOROAR 
2 HLA 
Š Hynaana 00 
Ř URAN 
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Dual Shock2 © 1-16 Online 


2 Typický screenshot z Killzone: jednoduchý, s omytými barvami a plný atmosféry, s hlavním motivem v podobě 


nahrávky kancelářské sešívačky. 


masivní zbraně, která neustále rachotí jako náklaďák rozbitých cihel vysypaných na dlážděné ulici. 


KILLZONE 


ZABIJ, ZABIJ, ZABIJ, NEBO BUDEŠ ZABIT! 


illzone představuje zásadní zlom 
v onlinových plánech Sony - koneč- 
ně kvalitní ostře sledované FPS, 


které nový druh hraní prosadí. My jsme se 
rozhodli, že onlinovou část hry zrecenzuje- 
me až v příštím čísle a v příslušné rubrice, 
takže na hodnocení, jaká je Killzone v šest- 
nácti lidech, si budete muset ještě počkat. 
Alespoň si hru budeme muset patřičně osa- 
hat a vyzkoušet proti davům soupeřů, což je 
dost důležité, protože na Killzone si člověk 
musí nějakou chvíli zvykat. Je to spíš Nepří- 
tel před branami než Rambo, spíš želva než 
zajíc, mnohem spíš Rainbow Six než Halo. 
Takže příště, sorry. 
Ve vojenském žargonu „killzone“ zna- 

mená válečnou oblast s vysokými ztráta- 
mi. Přestože ve hře budete hromadit mrt- 


voly před sebou spíš vy, vůbec nepochy- 
bujte, že tím, kdo se nachází v killzone, 
jste vy sami a další tři parťáci z družstva. 
Na to, že se bojuje o vesmírné kolonie na 
cizích světech, je představa společnosti 
Guerilla o válce budoucnosti dost staro- 
módní - žádní vetřelci, žádné laserové 
zbraně, žádné zelené slizy, zato spousta 
starých dobrých kulek, zákopů a rozboře- 
ných průmyslových zón. Na poprvé hra vy- 
zkouší nejen schopnosti hardwaru skryté- 
ho v útrobách PS2, ale i vaší trpělivost. 
Ochranné oblečení Helghastů totiž pojme 
téměř celý zásobník, než povolí. Základem 
jsou headshoty, ale protože nepřátelé jsou 
často vidět jen jako malé blechy na hori- 
zontu, budete si rychle muset zvyknout na 
zaměřování přes puškohled. Naštěstí to 


hým je právě zde vychvalovaná Killzone. 


K Na travnatém vršku znějí zbraně jako bouře 
dunící kdesi za okny vaší zimní zahrady. 


umožňuje většina zbraní. Jestli máte do- 
ma olámaný a zatuhlý DualShock, inves- 
tujte do nového - přesnost při střelbě je 
v Killzone nezbytností a teprve při míření 
si uvědomíte, jak velké slepé místo má 
váš starý nalomený analog. 

Pobíhání a střílení je hezké, ale v Killzo- 
ne z takové strategie nekouká nic dobrého 
- Helghasti vás vyřídí během několika vte- 
řin. Bojový systém z Doomu je tu k ničemu 
a vy musíte postupovat přesně naopak. 
Zde je nutné najít si krytí a nepřátele likvi- 
dovat postupně a s rozmyslem, ideálně 
s podporou počítačových spolubojovníků. 
Jestliže to na papíře vypadá usedle až nud- 
ně, ve skutečnosti to takové vůbec není. 
Vezměme třeba slumy - přestřelka začne 
ve chvíli, kdy na vás z výhodného vyvýše- 
ného postavení na balkónu zaútočí Hel- 
ghasti. Z krytu je lze postupně zlikvidovat, 
aby si mohli vojáci najít lepší pozice. Jenže 
pak přijde boční útok dalších Helghastů. 

V následném boji užijete při hledání nové- 
ho krytí schopnost rychlého přebíhání 
a natlačíte nepřítele na připravené pozice 


4 Záblesky z hlavně nám připomínají kašlajícího 
draka. Ne, že bychom někdy nějakého viděli... 


4 Pamatujte si, že největší hrozbou ve válce není smrt, 
ale možnost, že se zamilujete do ošklivého člověka. 


Kdyby si bůh prokřupal prsty, znělo by to jako 
tahle zbraň. Tutově. 


POTĚŠILO NÁS » 


© Nádherné prostředí s překrás- 
ně upravenou barevnou škálou. 
© Děsivé zvukové efekty. 


© Nakřáplý hlas Seana 
Pertweeho. 


svých vojáků. Jde o intenzivní boj, hlavně 
díky snad nejdokonalejší stavbě terénu na 
PS2. Design úrovní je nápaditý a během 
přelévání sil na jednu a druhou stranu se 
neustále mění možnosti krytí, ústupu, úto- 
ku a vůbec všeho. 

Jak se posouvá děj, dává se dohroma- 
dy celý „A-Team“ (Templar, Luger, Rico 
a Hakha). Za ně hrajete a téměř vždy te- 
dy za sebou máte podporu tří spolubojov- 
níků, s nimiž společně ničíte celé pluky 
nepřátel. Občas narazíte na další vojáky 
ISA bojující s Helghasty - v takových chví- 
lích Killzone skutečně skvěle simuluje di- 
voký konflikt. Oba tábory se stále snaží 
zaútočit na nepřítele z boku. Když máte 
zaměřeno na jednoho Helghasta, přijde 
vám okolní boj přesvědčivý, Ale když se 
po bitevním poli rozhlédnete pořádně, 
zjistíte, že se vaši i Helghasti jen tak po- 
tulují kolem, dokud s nimi nepřijdete do 
kontaktu. Na jednu stranu je to rozumné, 
protože zůstává rozhodnutí na vás, na 


druhou stranu se takovému chování nedá 
říkat umělá inteligence. 

Jak už název napovídá, v Killzone není 
třeba moc plánovat nebo řešit nějaké puz- 
zly - za celou dobu zmáčknete snad jen tři 
spínače. Místo toho se hráč soustřeďuje na 
zaměřování, mačkání spouště a hledání 


KILLZONE 


© Při podrobném zkoumá: 

umělá inteligence neobstojí. 

© Vykloktaný DualShock je 
velkou překážkou v hraní. 


© Hra ve dvou na rozdělené 
obrazovce je zklamáním. 


Jen se podívejte na velikost téhle zbraně. Je strašlivě velká a stejně účinná. A stejně jako všechny chrliče kulek 
v Killzone i ona zní skvěle. Jako vlak sjíždějící v nejvyšší rychlosti schody. 


Ačkoliv to můžete v boji snadno přehléd- 
nout, hra na mnoha místech oslňuje i svojí 
grafikou - dokonale ztvárněné zbraně jsou 
nepřehlédnutelnou samozřejmostí, ne tak 
rozkvetlé kytky v parku nebo bohatá flóra 
i fauna v okolí, kterých není snadné si hned 
všimnout. Zato rozbouřené moře v docích 


JE TO SPÍŠ NEPŘÍTEL PŘED BRANAMI 
NEŽ RAMBO, SPÍŠ ŽELVA NEŽ ZAJÍC, 


dobrého krytu. Každá stránka hry zdůraz- 
ňuje tento přístup. Kulky vám sviští kolem 
uší, aby vás upozornily, kde se něco děje. 
A když už jsme u toho, ozvučení je v celé 
hře přímo příkladné. Dobře je to vidět na 
zvucích zbraní, především jejich nabíjení - 
u některých jde o syčení plynu pohybující- 
ho závěrem při vyhazování nábojnice, u ji- 
ných zaslechnete jen kovový rachot. Člověk 
skoro nemůže uvěřit, že byly zvyky nahrány 
podle sešívačky. 


„ MNOHEM SPIS RAINBOW SIX NEZ HALO. | 


nelze minout. Hitman Contracts opouští nej- 
vyšší stupínek, přivítejte nového šampióna. 

| když frame rate občas poklesne a čas- 
tá cuknutí se zdaleka nepodařilo vymýtit, 
Killzone přesto vypadá ohromně. Samo- 
zřejmě že kvůli zcela konkrétnímu zaměře- 
ní na boj se tento titul asi nebude líbit 
těm, kteří touží po hádankách, spínačích, 
vozech, vetřelcích nebo teritoriálních vál- 
kách. Na ty ostatní se ale těšíme ve světě 
onlinových přestřelek. I 


E i 
Překrásná vize: ponurá 
a brutální, přesto místy 
krásná až kouzelná. 


Kakofonie války doplněná 
orchestrem. Bohovské. 


Totální válka zmáčknutá 
na malém prostoru - dvě 
armády mezi troskami. 


ŽIVOTNOST 


A 
CIC 
Životnost hry pochopitel- 
ně závisí především na 

slušné onlinové zábavě. 


Jako Dannyho Partáci, 
ale s menším týmem 
ozbrojených agentů. 
85% 


SHELL SHOCK: NAM 67 


První dítě společnosti 

Guerilla a nejspíš nejlepší 

hra o Vietnamu na PS2. 
83% 


Ačkoliv Kilizone po- 
stupuje stejně přímo- 
čaře jako většina je- 
ho zákopů, na svém 
jasném zaměření vy- 
dělává, hlavně po 
stránce vzhledu. Kro- 
mě toho jsou přestřel- 
ky velmi napínavé 

a plné atmosféry - 
aby také nebyly, když 
na nich stojí celá hra. 


Pro všechny, kdo nemají doma broadbando- 
vé připojení, je hra ve dvou na rozdělené ob- 
razovce vrcholem společenského paření. Ne- 


Match, Domination, Supply Drop, Assault ne- 
bo Defend and Destroy, a to i zkušeným ve- 
teránům Killizone. Nedostatek periferního 
rozhledu má drastický dopad na schopnost 
hráče zahlédnout nepřítele a orientovat se 

v úrovních, zvlášť když hra neumožňuje ská- 
kání. Povedená online podpora nám doufej- 
me spraví náladu. 


Střílejte a bavte se. 


dat do hry tuto možnost hrát ve dvou koope- 
rativně by byl zločin, ovšem v Killzone působí 
sražení na poloviční výhled depresivně. Fra- 
me rate výrazně klesá,.míření je těžší a krá- 
sy grafiky si najednou nemáte šanci vychut- 
nat. Kromě toho působí rozdělení stejně div- 
ně i v módech Death Match, Team Death 


Když rozdělíte obrazovku v polovině, PS2 
má najednou téměř dvojnásobek práce. 


PROCENT 
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1 GHOST RECON 2 


INFORMACE 
VYDAVATEL: Ubisoft | VÝROBCE: Ubisoft Shanghai Studio 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.ghostrecon-2.com 


HLAVNÍ PRVKY 


Zcela jistě naštve spoustu 
obyvatel Severní Koreje. 


2D WA 4 


1-2 hráči Memory Card. Dual Shock 2 


JAN MODRÁK Severní Korea má 120.540 čtverečních 


kilometrů. Jen se proběhněte, hoši! 


AGENTEM, 
BYL BY TO 006 
Ghost Recon byl totiž 
vždy tak trochu ve stí- 
nu slavnějšího Rain- 
bow Six a trochu i kon- 
kurenční série Conflict. 
A přitom kdoví, kdyby- 
chom 006 lépe pozna- 
li, možná bychom pře- 
kvapeně zjistili, že umí 
Více než Bond. 


NEJLEPSÍ oderní války mohou něko- 

OKAMŽIKY i mu připadat jako směšný 
„= E přežitek, ale jsou blíže, 
než se může zdát. Když v lednu ro- 
ku 2002 jistý prezident jisté velmi 
mocné země potvrdil podstatné zvý- 
šení nákladů na armádu a vyhlásil 
válku terorismu, radost z toho nikdo 
neměl. Snad jen skupina hráčů, vý- 
vojářů a vydavatelů v čele s Tomem 
Clancym, jehož peněženka o něčem 
podobném snila od okamžiku, kdy 
dostal první kapesné od rodičů. 

Ghost Recon 2 nemá sice s vál- 
kou proti terorismu nic společného, 
ale přesto je jeho téma více než ak- 
tuální - hráč se dostává do role veli- 
tele elitní čtyřčlenné jednotky, který 
jde po zlobivých lidech ze Severní 
Koreje, kteří raketou potopili americ- 
kou loď a je tedy třeba vyslat na ne- 
přátelské území schopný tým, který 
provede patřičnou čistku a pátrání. 
Příběh je zasazen do blízké budouc- 
nosti a je zajímavé, že ačkoliv hra 


aď 


Na zbraň můžete 
dát kameru a střílet 
za roh. 


A co takhle Global 
Positioning Systém 
nebo informační chip 
v helmě? 


© rnanaaná 0000 


; 
Ř mno 
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HO 
ECON 


TOM CLANCY SE VRÁTIL. PŘESNĚ PO ROCE! 


G Do Severní Koreje se asi nikdy nepodíváte, tak se pokochejte 
tamní nedotčenou přírodou. 


Multiplayer včetně 


vymakaného online režimu. 


Nyní v third-person pohledu. 


4 V některých okamžicích vypadá hra tro- 


chu jako Killzone. Jenže lépe. 


vychází souběžně i pro PC a Xbox 
(a také se stejně jmenuje), PlaySta- 
tion 2 verze má separátní příběh, 
který se odehrává už v roce 2007, 
zatímco na zbylých dvou platfor- 
mách se odehrává o čtyři roky po- 
zději. Odlišnost příběhu nám může 
být ukradená, pozitivní ale je, že dí- 
ky specializaci vývoje došlo k znač- 
nému vylepšení grafiky. Postavy jsou 
detailní, prostředí neuvěřitelně bo- 
haté a věrohodné, takže se skoro 
ani nechce věřit, že má hra něco 
společného s minulým dílem. 
Největší změna se ale netýká 
kvality technického zpracování, ný- 
brž skutečnosti, že už hra nepoužívá 
pohled z vlastních očí - nyní se na 
akci díváte z third-person. Co si bu- 
deme namlouvat, hra prokoukla. 
Další změnou je skutečnost, že už 
nemůžete okamžitě vyměnit ovláda- 
nou postavu, ale jen rozdáváte svým 
třem parťákům příkazy, které pak 
sami poměrně spolehlivě plní. To 


T 


Na jaře v této zemi často rozkvétají 
vrtulníky. A nebo tanky. Či džípy. 


umožnilo trochu plynulejší a ak- 
čnější styl hratelnosti, ovšem při 
zachování taktických prvků. Roz- 
hodně nečekejte, že všechno vys- 
třílíte sami, své kolegy nezbytně 
potřebujete a občas je bude nut- 
né vyslat na průzkum dopředu, 
aby za vás udělali černou práci. 
Samotné úkoly jsou podány 
mnohem živějším a filmovějším 
způsobem, obsahují nějaké ty 
Skriptovací sekvence s obrovský- 
mi výbuchy, ale máte v nich také 
nemalou svobodu. Nejpodstatněj- 
ší je, že si skutečně připadáte 
součástí bitevní vřavy. Ghost Re- 
con 2 vypadá skvěle, nabízí solid- 
ní zábavu téměř bez kompromisů 
a je ideální volbou pro hráče, kteří 
mají rádi akční hry s prvky taktiky. 
Není sice nijak výjimečný a už vů- 
bec ne bezchybný (např. Al partá- 
ků není zdaleka dokonalá) a těžko 
se stane klasikou, ale Vánoce s ní 
přečkáte bez nejmenších potíží. I 


Jižní Korea, bůh ví proč (no, vlastně tušíme), prodej této 
hry ve své zemi zakázala. 


(88) 


VERDIKT 


VERDIKT 


j hra ze stáje 
Toma Clancyho, Fakt 


l ě 
Nepohoršuje, ale také 
nijak nezaujala. Solidní. 


Online podpora je pro- 
makanější, než jsme 
čekali. 


GHOST RECON 


Před rokem se nám 
docela líbila, ale vedle 

dvojky vypadá směšně. 
PLAV 4 80% 


mr. 


Stylově dosti podobné. 
Ještě o fous lepší, ale 
pokud vás omrzelo, 
GR2 je ideální volba. 
PLAY 2 85% 


SHRNUTÍ 


Hra o velikosti ato- 
mové pumy to není, 
ale solidní binec udě- 
lat může. Jedna 

z nejlepších taktic- 
kých akcí na Play- 
Station 2, s výtečnou 
grafikou a nápaditý- 
mi misemi. A pokud 
nemáte rádi komu- 
nisty, můžete si při- 
dat pár bodů navíc. 


Play 


fi 


atior p 
KVH FLATOUT 
“ 


A INFORMACE 
VYDAVATEL: Empire | VÝROBCE: Bugbear 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.bugbear.fi 


HLAVNÍ PRVKY 


-Obsahuje řadu výborných 
bouračkových miniher. 


Na soundtracku najdete zatím 
neznámé (tj. laciné) rockové skupiny. 


VEROKT 


VERDIKT 


TOMÁŠ ZVELEBIL 


KDYBY TAHLE 
» © HRA BYLA 
HEREC, BYL BY TO 
JOHNY DEPP 

Ano, je to krasavec, 
ale zároveň je to také 
talentovaný herec. 
Ale něco mu ještě 
chybí... 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


A A4 
Vzneste se do vzdu- 
chu a katapultujte se. 
No ne, vážně! 


Zničit své auto je 
vzhledem k solidní fy- 
zice fakt sranda. 


nan 


z ZARUKA 
2 ARRRRLAKAOONVHUI 
Ř UORRUAUOAKAKKU 
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Memory Card | Dual Shock 2 


narazili. To není hezké. 


4 Ten jeřáb tam je jen proto, abyste do něj 


Vydělejte prachy a vylepšete 
ru. 


si svou 


Raz, dva, tak jedem! Trochu to opancé- 
řujte a dejte jim co proto. 


Díkybohu, FlatOut podporuje 60Hz re- 
žim a grafika je tedy ještě plynulejší. 


FLATOUT 


PŘIPOUTEJTE SE, PROSÍM. 


ačneme rovnou tím nejdůleži- 
2 tějším - pokud jde o destruk- 

tivní odnož závodních her, od 
dob archaických Destruction Derby 2 
či Destruction Derby Raw tu nic po- 
dobně dobrého nebylo. Největší mě- 
rou se na tom podílí propracovaná fy- 
zika hry, jejíž následky jsou patrné 
doslova v každé zatáčce a z níž profi- 
tují i jízdní vlastnosti vozů, takže je 
ovládání náročné, ale rozmanité 
a hlavně zábavné. 

Ale FlatOut není jen destrukce, 
Kromě destrukčních „bitev“ v aré- 
nách jsou tu neméně destruktivní, 
ale přeci jen o něco tradičnější kro- 
sové závody. Samozřejmě, i tady vět- 
šinou dokončíte závod takřka s na- 
háčem, jelikož karosérie se po pár 
kolizích odloupne jak vaječná sko- 
řápka, ale důraz je kladen na závo- 
dění. Soupeř, šikovně naremplovaný 
do odstaveného náklaďáku je jen 
příjemná satisfakce, 

Hlavní mód hry, kariéra, sestává ze 
tří, postupně otevíraných kategorií. Za 
dobrá umístění postupujete do lep- 
ších šampionátů a také obdržíte sluš- 
ný finanční obnos, se kterým můžete 


2 Tahle minihra je lepší než celé Destruction Derby Arenas. Ale ď Kdyby i skutečné nebe vypadalo nějak takhle, jsme si jistí, že 


je fakt, že totéž se dá říct o lahvi rumu. 


své auto vylepšit nebo si rovnou poří- 
dit nové, Není ti sice nic ve stylu Gran 
Turisma, přesto hraje vylepšování vý- 
znamnou roli a bez vyšlechtěných aut 
nebudete mít brzy nejmenší šanci. 

V závodech měříte síly se sedmi pro- 
tivníky na rozmanitých a bohatě navr- 
žených tratích plných zničitelných ob- 
jektů. A protože tu skvěle funguje mí- 
ra poškození, FlatOut zatím exceluje. 
Dále tu máme velké množství bonu- 
sových režimů, které možná nejsou 
vrcholem hratelnosti, ale každopádně 
jsou neuvěřitelně legrační - soutěžíte 
ve skoku vysokém, srážení kuželek, 
šipkách (řidičem trefujete terč), pouto- 
vém trefování děr nebo skocích do 
dálky. Je to sranda. 

Takže, jsou tu vůbec nějaké slabi- 
ny? Bohužel. Kupříkladu systematické 
prolétávání panáčka předním sklem 
při jakémkoliv středně velkém karam- 
bolu je možná ze začátku zábavné, 
později se ale staví vyloženě proti hra- 


T ZÁVOD VĚTŠINOU DOKONČÍTE 
S NAHÁČEM, JELIKOŽ KAROSÉ- 
„RIE PO PÁR KOLIZÍCH ODPADNE. 


telnosti. Čas, který figurka promrhá 
v kotrmelcích, totiž mnohdy zname- 
ná odsun na poslední místo a faktic- 
kou nutnost závod restartovat - šan- 
ce dojet ještě na bodované místo je 
minimální. Nitro, jímž můžete svého 
oře přiživit, tak místy působí přímo 
kontraproduktivně, neboť při nárazu 
ve velké rychlosti je „výlet“ figuranta 
takřka jistotou. Nepříjemná je i nevy- 
vážená obtížnost. Samozřejmě, mě- 
lo by přituhovat, ale už na konci stří- 
brného šampionátu znamená sebe- 
menší jízdní chybička konec nadějí 
na slušné umístění. A opět: ať si 
kdo chce co chce říká, věčné restar- 
tování závodu (po 5 ujetých kolech 
ze 7) prostě není zábavné. Vše výše 
uvedené má ale nejspíše zastřít 
fakt, že pokud by hratelnost byla ply- 
nulejší, dohráli bychom FlatOut bě- 
hem dvou večerů, byť velmi zábav- 
ných. A to je na závodní hru bohužel 
proklatě málo. 


by se všichni na světě usmívali. A pravda a láska by zvítězila. 
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m 

Velmi dobré modely 
aut a jejich poškození. 
Oku lahodící fyzika. 


(EBI E Z S 5 
EECICICICI 
Rockové songy roz- 

manité kvality a slušné 
zvukové efekty. 


HRATELNOST 


„E | n | n | 
Dostat se do hry chvil- 
ku trvá, ale pak to stojí 
za to. Přičtěte i humor. 


ŽIVOTNOST 


(E S E n 
r „hm | m | 
Krutá obtížnost zvyšu- 
je herní trvanlivost pro 
jednoho hráče. Ve 

dvou se to táhne lépe. 


BURNOUT 3 
Nejlepší arkádové závo- 
dy, které kdy existovaly. 
PLAY a 92% 


Hledáte-li hru s propra- 
covanou fyzikou, jste na 


správné adrese. 
PLAY 4 


82% 


Dobrých závodních 
her není nikdy dost 

a FlatOut na to jde 
navíc trochu jinak. 
Nebere se příliš váž- 
ně, je v něm legrace, 
ale zároveň i slušné 
destruktivní závodě- 
ní. Burnout 3 to zda- 
leka není, ale kvalitní 
hra určitě. 


PLAřr < 071 


INFORMACE 
VYDAVATEL: THO | VÝROBCE: Yuke's 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.yukes.co.jp 


HLAVNÍ PRVKY 


ké “ = = = 
: ee ž je s ans PŘEDCHOZÍ ZKUSENOSTI 
pora muluplavoru My wrestii sledovali jen jedním okem, ale k 
a konečně také online hry. ském roce dočkal tak skvělých recenzí, nešlo ho už dále ignoro- 
ndy jako Andre vat. Tento díl se už koneckonců také bude prodávat na českém 
nea či Bret Hart. trhu, takže nezbývá než ho vzít na vědomí. Jen jsme zvědaví, jak 
s konkurencí Rumble Roses od Konami! 


» S 


Memory Card Dual Shock 2 


DATUM VYDÁNÍ 


V PRODEJI 


PATRIK SALINGER 


RESTLINGOVÝM 
PŘEVLEKEM, BYLA 
BY PRUŽNÝM ELAS- 
TICKÝM ora 
NA CELÉ TĚLO. 


Protože nejen že po- 
krývá celé „tělo“ 
WWE zápasů, ale zá- 
roveň je dost pružná 
a můžete v ní děl t 


NEJLEPŠÍ 
KY 


Mmmrn, pěkná. Ano, 
je to dost povrchní, 
ale to je prostě WWE. 


Videa jsou ještě rea- 
lističtější než v před- 
chozích dílech, 


Divné. Možnost chovat 
se jako drsňáci nás 
podezřele uspokojuje. 


drn 
A jsou tu všechny za- 
končovače, co jste si 

kdy přáli zkusit. 


 ZRDUURRANUUKONUNNÍ 
Š JRRRKOUARKKUAK 
Š Jaan 


3 JURA 
Ř ana 
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m Michaels — starý, ale pořád ve formě. Bůh žehnej jemu i jeho 


E ora) smrtícím chvatům. 


E oočde. 


Není nic horšího než potupa utrpěná v ringu, když vám soupeř vrazí nohu do 


WWE SMACKDOWN: 


VS RAW 


tejně tak, jako se rok s rokem se- 
jde a jsou tu zase Vánoce, tak vy- 


chází každoročně pravidelná po- 
kračování některých herních titulů. Má 
me teď na mysli hlavně sportovní série 
jako NHL či FIFA. Každý rok stejně pravi- 
delně, jako opadává listí ze stromů, vy- 
chází vždy další ročník. Série WWE už na 
tom začíná být podobně a tak není od 
věci mít trochu strach, že začne trpět 
stejnými neduhy jako většina podobných 
sérií. Totiž, že jediným pokrokem bude 
upravená soupiska hráčů a vy marně 
hledáte rozdíl oproti minulému dílu a na 
krabici slibovanou herní revoluci. No ko- 
mu se to nestalo, že? 

Nebudeme vás napínat až do konce re- 
cenze, stejně jste si už určitě přečetli hod 
nocení. Konstatujeme, že stereotyp se do 
WWE ještě nevkradl a i další díl si zacho- 


vává post ultimátní wrestlingové hry. Toto 
pokračování není revolucí oproti dílům mi- 


nulým. Kdo znáte Here Comes The Pain, ví- 


te, že laťka je nasazena poměrně vysoko. 
Avšak stále se daří zachovávat vzestupný 
trend. V každém dalším díle popostrčí 
všechny prvky o kousek dopředu. 

Co je tedy nového? Tento díl je koncipo- 
ván jako jakýsi boj dobra se zlem. Kdo zná 
trochu fenomén zvaný wrestling, ten ví, že 
wrestleři jsou vesměs dvou typů. Takzvaní 
„Face“ a „Hell“. A i vy si můžete vybrat, zda 
patřit k miláčkům publika či k padouchům. 
I když i padouši bývají publikem milování. 
Také budete muset vybrat, zda patřit na 
soupisku „Smackdown“ nebo „RAW“. Po- 
dle toho bude pak vypadat například i gra- 
fika hlavního menu. V obou skupinách 
však můžete hrát dobrého či zlého. Kromě 
dobře známých smackdown meterů, jež 


— 


A I VY SI MŮŽETE VYBRAT, ZDA 
PATŘIT K MILÁČKŮM PUBLIKA 


Test of Strength Battle 


K Hned na začátku zápasu si můžete tipnout, kdo asi 


má větší šanci na vítezství. 


CI K PADOUCHUM. 


4 Žlutá je zřejmě oblíbená barva wrestlerů, nebo 
aspoň autorů hry. 


PROKLETÉ THO! 
PROČ DALŠÍ DOKONALÝ WRESTLING:? 


nabitím zpřístupní finální zakončovač vy- 
braného borce, je zde rovněž ukazatel 
„clean“ či „dirty“. Jeho naplněním aktivuje- 
te speciální zákeřnost nebo naboostujete 
na pár chvil vlastnosti svého borce. 
Doplnění se dočkalo i ovládání. Hned 
v úvodu je třeba připomenout, že ovládání 
bylo výborné ve všech Smackdownech 
a jednomu by se nechtělo ani věřit, že bylo 
co vylepšovat. Nicméně bylo. Je to jen pár 
drobností, které zase o něco zvýší vaše 
možnosti. Trošku jinak se například utíká 
ze soupeřových pák. Pořád sice závisí na 
stupni vašeho poškození, ale návdavkem 
je nutno používat načasování a postřeh. 
Škála pohybů jednotlivých zápasníků 
se sice asi nerozšířila, bohatá je však již 
od minule. A to si vemte, že ve hře je ně- 
co přes 50 borců, každý se svým osobi- 
tým stylem, a ještě si můžete další vytvo- 
řit v jako vždy báječném Create režimu. 
Zde je třeba doplnit, že tentokrát nepůjde 
pouze o tvorbu vlastních zápasníků, ale 
například i celých turnajů, které pak mů- 
žete vyzkoušet třeba na svých kamará- 


„ýřyýřý? (Wh 


4 Použití žebříku je možná trochu nelegální, ale účel 
v tomto případě světí prostředky. 


POTĚŠILO NÁS » 
© Dobře se hraje, dobře vypadá 

a dobře se poslouchá. 

© Ač je to neuvěřitelné, ještě 
rozsáhlejší Create mode. 

© Nejlepší wrestlingová 

akce na trhu. 


UROB SI SAM! 


VYROB SI VŠECHNO, CO SE DÁ. A DÁ SE VŠECHNO. 


Create režimy jsou odjakživa velkou 
devizou této série. Detailní tvorba 
vlastních wrestlerů vás dokáže po- 
hitit na hodinku či dvě, ani nevíte 
jak. Smackdown VS RAW nezapře 
svou krev a pokračuje v tradici. 

A nejen to. Je tu opět něco navíc - 


4 PLAY fandí tomu svalnatému týkovi v černých spodkách a vysokých kožených 
botách... nebo radši tomu, který zasadí první ránu. 


dech. Editovat můžete dokonce i to, jak 
budou vypadat pásy pro vítěze. 

Hra obsahuje i online podporu a tak 
můžete vy šťastnější, vlastnící síťový adap- 
tér a dostatečně rychlé připojení, ukázat 
Americe sílu českých zápasníků. Osobně 
jsme online nezkoušeli a vycházíme pouze 
z údajů v dokumentaci ke hře. Vězte tedy, 
že se lze nejen připojovat k zápasům již 
probíhajícím, ale i vytvářet nové. 

Grafice prý přibylo několik polygonů. 
Kdyby vám to ale nikdo neřekl, tak si toho 
asi nevšimnete, i když na druhý pohled 
opravdu vypadají borci o něco lépe. Ani- 
mace jednotlivých chvatů nám přišly o ně- 
co přirozenější. Jak jsme si už zvykli, tato 
hra nás vždy zavalí velikým množstvím ty- 
pů zápasů, všechny vycházejí ze skuteč- 
ných reálií. Máte-li tedy kde sledovat 
WWE, můžete si je všechny prohlédnout 


2 Jsou to právě tyhle drobnosti, jako třeba 
loadingová obrazovka, které činí tuto hru pěkně 
autentickou. 


Create A Championship. Za peníze 
vydělané v zápasech můžete vytvo- 
řit nový titul, který pak bráníte proti 
vyzyvatelům v Exibition režimu. Po- 
zvěte si kamarády nebo zkuste svo- 
je štěstí proti neznámým vyzyvate- 
lům na síti. Čím více soupeřů pora- 


něj vůbec nic. 


Triple M 
=com 
a (DT) 


com 


com“ 
RIVGHUT 


i ve skutečnosti. K vašemu pobavení je tu 
něco kolem pětadvaceti typů (všechny 
jsou navíc modifikovatelné), byť pravděpo- 
dobně všechny zůstaly od minulého dílu. 
Klíčový režim Season je protkán příbě. 


hovou linií přesně tak, jak už jsme si zvykli. 


Během roku vyděláváte peníze a zkuše- 
nostní body. Za body pak vylepšujete 


schopnosti svého wrestlera a peníze inves- 


tujete do odemykání bonusů. Nové pohyby 
do Create módu, nové arény atd. Skalní fa- 
noušci jistě ocení odemykání wrestlingo- 
vých legend. Tentokrát je přítomen kupří- 
kladu Adre the Giant - kdo ho neznáte, ze- 
ptejte se Hulka Hogana, jistě vám bude 
rád vyprávět o svých začátcích. 

Prostor ke svému působení máte kro- 
mě tradiční sezony také v režimu „chal- 
lenge“, což je další novinka prodlužující 
výrazně životnost hry. Jde vlastně o se- 


Zýbý yh 


Netušíte, proč se chudák na zemi drží za hlavu, 
když mu soupeř láme nohu? 


3. M, Lyle 


© Proč mají všechna ostatní slova kro! 


WWE SMACKDOWN! VS RAW 


© Animace v příběhové linii 
vás za chvíli začnou nudit. 
© Škoda, že nelze hrát 
Season v multiplayeru. 


zíte, tím více stoupá cena vašeho 
pásu. Ve chvíli, kdy se vám zdá, že 
za něj dostanete dost, můžete jej 
prodat. Což se celkem hodí, proto- 
že pokud o něj přijdete tím, že vám 
ho kamarád uzme, nedostanete za 


Vylepši si všechno, co se dá. 
A dá se všechno. 


E ono NÍ 


P T 


Hromadné zápasy můžou na obrazovce působit trochu zmatečně, hlavně kvůli 
množství nejrůznějších ukazatelů. 


znam úkolů, které musíte plnit v klasic- 
kém singleplayeru - je jich celkem 60 

a stupňují se od nejjednodušších banalit 
až k naprosto hardcorovým záležitostem. 
Jelikož je lze plnit pouze v singleplayeru 
a mimo režim season, budete mít na pár 
hodin jistě vystaráno. 

Je jasné, že je wrestling sportem u nás 
ne-li neznámým, tak alespoň nedoceně- 
ným. Nedá se tedy očekávat stejný úspěch, 
jako má ve Spojených státech. Nicméně 
kvalita této hry by měla udržet u ovladače 
i absolutního neznalce. Ať už hratelností, 
propracovaným ovládáním či nezměrnou 
variabilitou zápasů. A my, kteří zápasení 
holdujeme a sledujeme počin od prvních 
dílů, můžeme být spokojeni. Každé další 
pokračování je o něco lepší a pokaždé do- 
staneme za svoje peníze o trochu muziky 
navíc. Doufejme, že nám to vydrží. Il 


Hit Any button 
Repoatodly!! 


velké první písmeno? Na to jsme nepři 


VEROKT 


VERDIKT 


Opět o poznání hezčí. 
Yukes odvedli dobrou 
práci! 


Divoká muzika, de- 
centní komentář a po- 
ctivé zvukové efekty. 


HRATELNOST 


Jí | M S ší 
= mm- 
Zůstává výborná jako 
posledně a změny 
rychle přejdou do krve. 


ŽIVOTNOST 


BE 
m 
Dlouhá sezóna, rozší- 
řený Creation Mode 
a online podpora. 
Co dodat? 


FIRE PRO WRESTLING Z 


Vyšlo bohužel v Ja- 
ponsku, ale rozhodně 
stojí za to si sehnat! 
NERECENZOVÁNO 


—á 


HERE COMES THE PAIN! 


Platinový titul. Kultovní 
klasika za super cenu 
pro ty, co nechtějí platit 
plnou dardu. 


94% 


SHRNUTÍ 


THO to opět dokáza- 
li. Další díl série je 
opět nejlepším zpra- 
cováním tohoto 
sportu na trhu. Na- 
prostá povinnost 
všech fandů wres- 
tlingu, která jistě za- 
ujme i mnoho jiných. 


PROCENT 
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GOLDENEYE: ROGUE AGENT 


INFORMACE 


VYDAVATEL: EA | VÝROBCE: in-house 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.eagames.co.uk 


HLAVNÍ PRVKY 

-Vůbec první FPS, která je vyba- 
vena upgradeovatelným okem. 
Kdyby tu nebyla vůbec žád 

Al, bylo by to lepší. 


PŘEDCHOZÍ ZKUSENOSTI 

Až doteď nakládala EA s bondovskou licencí solidně. 
Jak Agent Under Fire, tak Nightfire možná nebyly bůhví- 
jak originální, ale coby akční hry byly docela v pohodě. 


„Hudbu napsal Paul Oakenfold. Jo, my věděli, že se člověk jednou musí splést. 


DATUM VYDÁNÍ 
V PRODEJI 


JIRKA FEŘTEK 


KDYBY TAHLE HRA 
BYLA BONDOVKA, 
PAK BY TO BYLA 
CASINO ROYALE 
Neomluvitelný a na- 
prosto nesmyslný po- 
kus vydělat prachy na 
poměrně slušné licen- 
ci, přičemž výsledkem 
je tak ubohá parodie, 
že se vymyká jakému- 
koli chápání. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Ve hře sice nevystu- 
puje přímo Bond, ale 
zahlédnete ho. 


Svrhávání nepřátel z vý- 
šek — to se nám líbí, 


Když někoho omi 
te, můžete ho vzít 
jako rukojmí. 


PTT 
E JIROKRKNU0 
2 HANULUUUUU 
Š OAO 
Ř KROKU 
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ho 


GOLDENEYE: 
ROGUE AGENT 


PROTŘEPANÝ I NAMÍCHNUTÝ. 


(A) Takovéhle překážky, to je pro Jamese hračka... jo, počkejte, my zapomněli... 8 udoucnosti si budou lidé ně povídat o scéně, lerce v GoldenEye 
Takovéhle překážk je pro J; hračk: čkej ěli. Vbud ti si budou lidé hodně íd: céně, kde Pi GoldenE: 


vždyť James je někdo jiný. My jsme ten typ se zlatým okem! 


ak k tomuhle mohlo jen dojít? Jak 
J se mohlo stát, že takováhle hra pro- 
lezla všemi fázemi předprodukce, 
byla naprogramována a pak dokonce expe- 
dována na trh, aniž by se někdo zarazil, za- 
myslel a celé to stopnul? Pro to existuje jen 
jedno vysvětlení skutečnost, že tato hra vů- 
bec existuje, je zločin. Takové odporné zne- 
užití slavné licence bychom očekávali spíše 
od nějaké menší, po rychlém zisku bažící 
společnosti, nikoli od EA. 
Pokud jste měli možnost hrát některou 


z předchozích „bondovek“, které EA udělala, 


pak si možná řeknete, že to je přehnaná re- 
akce na malou chybičku výrobce. Tak to ani 
náhodou. Raději se do toho hned pustíme, 
co říkáte? Tak především vůbec nehrajete 
Bonda (už to vzbuzuje maximální podezře- 
ní), nýbrž jakéhosi gaunera, který až po uši 
vězí v podsvětí, jež je Bondovi tak z duše 
odporné. No dobře, je to divné, ale přinej- 


Je jedno, s kým je. Je to tak atraktivní terč, že 
by byla škoda si ho nechat ujít. 


menším to je zajímavý nápad. Nakonec i to- 
hle by nutně nemuselo špatně dopadnout. 
Jenže právě v tomto okamžiku vaší pozor- 
nosti neujde, že ve hře vystupují postavy ja- 
ko Oddjob, Scaramanga, Xenia, Onatopp, 
Dr No a další. Inu, i tohle je způsob, jak vy- 
užít licence, jimiž EA disponuje. 

Nebudeme ani předstírat, že víme, do ja- 
kého bodu bondovské chronologie tento ti- 
tul zapadá. Snad bychom jen konstatovali, 
že pokud se chystáte udělat nějakou „bon- 
dovku“, ve které bude vystupovat Dr. No, 
pak udělejte raději Dr. No. To by pro EA ne- 
byl nepřekonatelný úkol, vzhledem k tomu, 
že tato společnost vlastní licence na všech- 
ny filmy, v nichž James Bond vystupuje. Ta- 


skáče z přehrady. Je to zvláštní, ale o téhle hře nepadne nikdy ani slovo. 


hle hra připomíná něco, co by mohlo vznik- 
nout na jakémsi fanouškovském webu, 
kam by každý zasílal seznam svých deseti 
nejoblíbenějších bondovských momentů, 
ovšem s jedním nepatrným rozdílem — žád- 
ný Bondův fanoušek by nikdy nevytvořil to, 
co je v téhle hře vaší hlavní zbraní. 
Nenechejte se názvem hry ošálit — v ní 
totiž hrajete týpka, který má zlaté oko. Díky 
němu máte doslova rentgenový zrak: vidíte 
skrze zeď, dokážete se „nabourat“ do elek- 
tronických zařízení, vytvořit kolem sebe do- 
časný nepropustný štít a dokonce i odhazo- 
vat nepřátele přes místnost použitím toho, 
co lze popsat jen jako „force push move“. 
Všechno to má spojitost s tím magnetem 


T CHVÍLI JSME VĚŘILI, ŽE AŽ DOJDEME | 
NÁ KONEC, UKÁŽE SÉ, ŽE TO BYLA JEN 
+ TAKOVÁ HOLOGRAMOVÁ FANTAZIE. | 


Nabíjení je poměrně hutné, zejména když má- 
te dvě pistole. 


4 Na chvilku si říkáte, že byste si mohli ten zásah vy- 
chutnat, jenže mrtvola zmizí, než byste řekli švec. 


© Můžete jen vzpol 

i když se vám to 

© Je to hrozné, až je to legrace. 
© I když jste Jamese Bonda 
vždycky nesnášeli, seznámit 

se S ním je legrace. 


POHLED 
SMRTI 


POČKEJTE SI, AŽ UVIDÍTE 
ZLATAVÁ BELMA JEJICH OČÍ 


Vaše oko má ve hře čtyři úkoly, ovšem po 
chvilce experimentování zjistíte, že pouze 
dva z nich jsou nějak použitelné. Nejprve 
se naučíte ucpávat pistole (to je skvělé, 
ovšem jen do okamžiku, než vám dojde, že 
tohle platí pouze na jeden cíl). Za druhé 
zde máte rentgenový pohled, který vypadá 
na první pohled taky skvěle, jenže potom 
vám dojde, že ukazuje přátele i nepřátele. 
Ty poslední dvě funkce nicméně užitečné 
jsou. Štít se hodí a to ze zjevných důvodů, 
odhození nepřátele je zase skvělé proto, 
že umožňuje zlikvidovat několik protivníků 
stiskem jediného tlačítka. Bohužel na 
všechny postavy neplatí. Sečteno a podtr- 
ženo, celkem ubohá směska funkcí zvlášť 
vezmeme-li v potaz, že dala hře jméno. 


Kdo by si byl pomyslel, že přes 
zlaté oko lze vidět? 


obsaženým v oku. To je ale jen stěží fungují- 
cí omluva... V bondovských filmech jsme vi- 
děli nejrůznější šílenosti, ale tohle je čirá ko- 
medie. 24 

Až hru začnete hrát a budete pobíhat po 
levelech a střílet lidi, na 24nějaké oko doce- 
la zapomenete. Aspoň v našem případě to- 
mu tak bylo vzpomněli jsme si na něj jen 
tehdy, když jsme byli nuceni vlézt do nějaké 
obtížné pasáže, ale o tom až později. 

Jedním z obzvláště problémových „rysů“ 
hry je práce se zbraněmi a jejich výběr. Ne- 


4 Duální přepínání vám umožňuje dosáhnout 
rovnováhy mezi zásahy z dálky a zblízka. 


K Zbraně vypadají moc hezky. 


GOLDENEYE: ROGUE AGENT 


ZKLAMALO NÁS 

© Nechutná Al nepřátel. 
© Nic jiného než 

ubohá hratelnost. 

© Je to skoro parodie 
na sebe sama. 


Ale co naplat, když s nimi díru do světa rozhodně neuděláte? 


4 PLAY by chtěl vědět, kdo vyrábí uniformy pro ty zabi- 
jáky. Znáte odpověď? Telefonujte na .... 


lze říct, že byste dostali na výběr špatné 
zbraně, ovšem způsob, jímž je jde používat, 
ubohý nepochybně je. V jakémkoli okamži- 
ku hry si můžete vzít dvě zbraně což je sice 
povinný, byť jinak skvělý rys každé FPS. Bo- 
hužel když máte v rukou dvě pistole, nemů- 
žete házet granáty. „To je v pohodě. Vždyť 
je to celkem logické,“ řeknete si. „Hodím 
granát a pak...“ Jenže právě tady vyvstává 
ten problém. Pokud opustíte určitou míst- 
nost nebo oblast, všechny zbraně v této 
oblasti zmizí. Z toho se stává závažný pro- 
blém hlavně v pozdějších levelech, kdy 
musíte šetřit municí což je něco, po čem 
člověk v akční střílečce opravdu netouží. 
Kvůli tomuto problému se tak ze hry ně- 
kdy stává puzzle. 

To však ještě nic není v porovnání s tím, 
co vidíte, když mrtvá těla začnou mizet ... 
ale pozor, ne až po opuštění místnosti, ný- 
brž přímo před vámi. Někdy dokonce zmizí 
ještě dřív, než mají příležitost dopadnout na 
podlahu. Kdo ví, třeba je to nějaká funkce, 
jež má tu či onu spojitost s mocnou AI ne- 
přátel. Ta je jinak až trapně čitelná a cíl po- 
většinou opakuje stále dokola tytéž pohyby. 


4 PLAY by rovněž chtěl vědět, kdo je odpovědný 
za výzdobu těch kutlochů v podzemí. Že to tušíte? 


V kombinaci s hranatým nezajímavým de- 
signem postaviček je výsledkem velice nud- 
ná zkušenost. 24 

Člověk tak nakonec bude jen marně 
bojovat proti dojmu, že to by mohla být 
docela slušná hra pro laserovou pistoli. 
Máme-li totiž být naprosto upřímní, ke 
konci je GoldenEye: Rogue Agent celkem 
náročná, ale to jen díky uvedení nové 
zbraně, která zabíjí na jediný zásah. 
A zrovna z ní dokáží vaši nepřátelé pálit 
o sto šest. Pokud hledáte náročnost a ži- 
votnost, jakou nabízí taková fs24Golde- 
nEye pro N64, pak jste na špatné adrese. 
Na zatraceně špatné adrese. 

Náš první dojem byl takový, že ta hra je 
nějaký trik nebo lest a že až dojdeme na 
konec, zjeví se nám celá v retrospektivě 


jako nějaká hologramová fantazie. Anebo 


se ukáže, že to byla jen dlouhá tréninková 
mise. Mýlili jsme se. A co je horší, když do- 
razíte na konec hry, máte dojem, že co ne- 
vidět nás čeká druhý díl. P24roto vás pro- 
síme: dejte dohromady nějakou petici 

a zarazte to. Když kvůli ničemu jinému, 
tak kvůli nám. E 
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VERDIKT 


VERDIKT 


= m 
EJCIEI II 
Nudné levely, ubohé 
textury a pochybné 
modely postav. 


JE (čí |! |! jm 
FEI 
Kromě atraktivního da- 
bování a hudby tu nic 

zvláštního nenajdete. 


HRATELNOST 


m m 


jpatně navržené a ješ- 
tě hůř provedené levely, 


-I 
CILICILILI 
Pokud najdete něko- 
ho, kdo by chtěl hrát 
režim pro více hráčů.. 


NEBO 
ZKUSTE... 


AGENT UNDER FIRE 


EA konečně něco udě- 
lala se svou licencí 

a nabídla první opravdo- 
vou bondovku. 


84% 


NIGHTFIRE 


1 když není tak hratelná 
jako Agent Under Fire, 
nabízí více toho samého. 
83% 


Zatímco jsme tuhle 
hru hráli, zoufale 
jsme hledali, co by- 
chom o ní mohli říct 
pozitivního. Jasně, 
jsme přesvědčeni, že 
by určitě zapadla do 
kategorie „24legra- 
ce“, což však ještě 
neospravedlňuje její 
existenci. Je nám 
smutno, když pomys- 
líme, že by se tohle 
mohlo dostat do žeb- 
říčků prodejnosti. 


PROCENT 
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PlayStation.e 


WORMS: FORTS UNDER SIEGE 


WORMS: FORTS UNDER SIEGE 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Sega | VÝROBCE: Team 17 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: http://worms.team17.com 


14 hráčů 


ah Ý PRE 
CÍN. sn MĚL 
BY DVĚ HLAVY 

A TŘI RUKOJETI 
Není to klasická se- 
kera, to je jasné. 

A tohle také nejsou 
staří dobří Worms. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Přivolejte si leteckou 
podporu a podivejte 
se na svět orlím 
okem bombometčíka. 


Připližte se k nepříteli 
a střelte ho z bezpro- 
střední blízkosti. 


k | 


Přijdete o pevnost 

a všichni vaši červi 
spáchají sebevraždu. 
Otrava. 


Potrhlé zbraně jsou 
zpět. Podívejte, vybu- 
chující lednička! Jůúů! 


ES LDL UO OLO 


Z RRRRRRRNOO ARON 


Ž HnUUUU 


Ř UKAKUUUU 


z ZRNUUKUKOONOULU 
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. 
HLAVNÍ PRVKY 
Jednotlivé části pevnosti nabízejí 
různé zbraně. 
Odehrává se v nezničitelném 
prostředí. 


30 různých zbraní s množstvím 
kombinovatelných upgradů. 


VEROKT 


Ž 4 *» VERDIKT 


Memory Card DualShock2 | 2-160Online 


l s S E 
mI CILICI 
Solidní růžové kostky 
a kamera, která s mí- 
řením moc nepomáhá. 


E S ES S 
E ICICICI 
Pištivé hlásky červů 
a jednoduché zvuky 
taky nejsou nic moc. 


HRATELNOST 


DEI 
Worms jsou to jen po- 
dle jména, zábava je 
to mnohem slabší, jen 
žere čas. 


[EZ E | E ní 
mI CICICI 
Zachraňuje to multi- 
player, tedy pokud bu- 
dete doma s bratrem, 
oba v rekonvalescenci. 


: p P | 
Přesuňte se s raketovým batohem na útoč- 
nou pozici, nebo věřte síle pevnostních děl. 


4 Hlavním cílem hry tentokrát není obrana 4 
červů, ale jejich pevnosti. mopalu? Tupé jako tři roky jeté brusle. 


WORMS: FORTS 
UNDER SIEGE 


A JE TU ČERSTVÁ NÁVNADA. 


řed více než dvaceti lety 
jste si mohli zahrát hru 
jménem Tanks, ve které 


dva lidé ovládali každý svůj tank, 
umístěný v hornatém dvourozměr- 
ném prostoru. Určovali úhel nato- 
čení děla a volili sílu výstřelu. Byla 
to celkem zábava. Pak také existo- 
vala hra Lemmings. V ní hráč ovlá- 
dal skupinu lumíků, kteří si museli 
pomocí svých speciálních vlastnos- 
tí (jako například stavění schodů, 
kopání či sebevražedný výbuch) 
probít cestu ven z podivného uza- 
vřeného světa. Byla to taky celkem 
zábava a sranda. Mazaný chlapík 
jménem Andy Davidson v dobách, 
kdy se ještě lidé zajímali o jména 
tvůrců, obě hry zkřížil a stvořil Wor- 
ms. Hra se dočkala již mnoha po- 
kračování, z nichž zatím nejdoko- 
nalejší je první dobrodružství Wor- 
ms v 3D, logicky nazvané Worms 
3D. Až doteď. 

Jedním z důvodů, proč jsou ve 
hře zrovna červí (worms), je ničivá 
síla výbušných projektilů. Na povr- 
chu ničí vše a tak se červům hodí, 


ť 


Červi ve starověkém ohozu pálící ze sa- 


že se umějí zavrtat do země. To už 
ale neplatí. Hra se zásadně změni- 
la a už není jen o volném pohybu 
prostorem, kde jde výhradně o zni- 
čení nepřítele. Teď si červi budují 
svou pevnost a snaží se zničit tu 
nepřátelskou, to vše v nezničitel- 
ném prostředí. V každém kole mů- 
žete pohnout červem, postavit kus 
pevnosti a vystřelit. Obrana vlastní 
pevnosti je zásadní - její zničení to- 
tiž znamená konec hry. Třicet mi- 
nut plánovaný útok na nejnebez- 
pečnějšího nepřátelského červa 
může být k ničemu, když z nepřá- 


založený disk s klasickými Wor- 
ms. Nebo klidně se starými tan- 
ky. Zaměřovat zbraň ve 3D světě 
totiž není žádná sranda, a tak 
potřebujete několik zástřelů, než 
začnete odhadovat balistickou 
křivku. A pak přijde strašlivě 
frustrující okamžik, který lze při- 
rovnat k momentu, kdy vám vel- 
ký zlý kluk rozkopne váš dvě ho- 
diny budovaný hrad z písku — 
počítač totiž zná prostředí lépe, 
než ho kdy budete znát vy, a tak 
se suverénně trefí. Multiplayer 
sice skóre trochu zlepšuje, ale 


"OBRANA VLASTNÍ PEVNOSTI JE 
ZÁSADNÍ, JEJÍ ZNIČENÍ TOTIŽ 
„ — ZNAMENÁ KONEC HRY. 


telské pevnosti přilétne jedna stře- 
la, která zničí vaší hlavní věž. Takže 
všechna vaše snaha může být mar- 
ná - vyplatí se tomu předejít. 

Právě tenhle nový nápad může 
za to, že se vám po pár pokusech 
chce mlátit hlavou do zdi v naději, 
že až se proberete, bude v konzoli 


Worms, ovšem ve 
3D a tedy ne tak přes- 
né jako v dobách 2D. 


Postrádá dostatek 
zbraní a humoru, dvě 
věci důležité pro 
úspěch červích her. 


o moc ne. | tady platí, že člověka 
strašně naštve, když prohraje 
jen proto, že si tvůrce hráli na 
realtimovou strategii a nějaký 
blb se náhodou trefil zrovna do 
mojí pevnosti. Prostě vás ve vý- 
sledku čeká víc otrávených než 
veselých chvil. I 


68% 


Skvělý nápad shazuje 
zmatená kamera, ná- 
ročné míření a fakt, 
že nelze rozstřílet pro- 
středí na kusy. Proti 
3D nic nemáme, ale 
možnost zapnutí přeh- 
lednějšího 2D pohle- 
du před střelbou by tu 
hodně pomohla. 


Není 3D báječné? No, není. Ve skutečném životě fungují roz- 
měry dobře, ale některé hry by se od nich měly raději dál. 


4 Pomáhá odjet s kamerou. Asi tak, jako tenhle záměrně nejasný 
screenshot. Cha cha. 
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o ŠÍ INFORMACE HLAVNÍ PRVKY 


4m | VYDAVATEL: Ignition | VÝROBCE: SNK Playmore | - Sběratelská retro záležitost 
i ' © VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.snkplaymore.jp z dob 2D. 


V le © = “ (8x „Čtyři postavy na výběr, které 
©) jsou ale vlastně úplně stejné. 

h 4 u 74 Pár nových funkcí a zdoko- 

nalení proti automatové verzi. 


1-2 hráči Memory Card Dual Shock 2 


m 

E ICICI 
Perfektní konverze, 

ale pro grafický proce- 
sor konzole to žádný 
záhul není. 


(E m Bl p [EF 
= ICICICI 
Bum! Húúúm! Skvěle 

napodobené staré zvu- 
ky, ale nijak překvapivé. 


HRATELNOST 


a. -a 
-I 
Prostá, křišťálově čistá 
pařba, jakou kdysi dě- 

lávala vaše máma. 


Neustálá snaha zlep- 
šovat rekord vás bude 
stále přitahovat zpět 

k televizi. 


Za ao ee aaan (E dů" M a 

MPA M RZ 2 4D ATL v 

4 Narazíte i na pár speciálních miniher. 4 Veselý rukojmí a plno chapadel - čas za- Ani se nesnažíme pochopit, co má být toto, 
V téhle jde o to, jíst rychleji než soupeř. sednout k velké zbrani. víme jen, že jde o bosse z pátého levelu. 


PAMĚTÍ, PAK BY SE 
VZPOMÍNEK 


VYNOŘOVALA JAKO 
PRŮZRAČNÝ OBRAZ 
ZLATÉ DOBY 


razovka je neustále zaplněna 
barevnými věcmi, výbuchy 

a zmatkem, který přinutí někte- 
ré hráče vesele se šklebit, za- 
tímco jiní jen nevěřícně sedí 


ŘÍKÁTE SI DOBRÝ HRÁČ? ROZMYSLETE SI TO! | Př?d televizí a snaží se pocho- 


pit, o čem ten bordel je. 


probudit pocit, jaký člo- 
věk zažíval v krásných 
dobách mládí. 


NEJLEPSI avit se u dvourozměrných noduché a nekonečné střílení Ať už se o tomhle zmrtvých- 
OKAMŽIKY retro her je vlastně ne- osmi různými směry dnes málo- vstání vyjadřujeme sebecyničtě- 
— : smysl. Už nějakou dobu koho nadchne. ji, jako staří věrní pařani nemů- 
mají moderní konzole mnohem Princip hry je, jak asi tušíte, žeme jednoduše ignorovat tak 
vyšší výkon: hrubé sprajty, po- velmi prostý. Ovládáte jednu ze nádherné a velké barevné spri- 
stupné jednosměrné skrolování čtyř vzhledem rozdílných, ovládá- ty, zvlášť když jsou tak překrás- 
a všechny ty ostatní drobnosti ze ním však naprosto shodných po- ně animované a nepostrádají Stejný retro nádech, 
Nat pa ení staré školy ho ani zdaleka nevy- stav. Musíte si probít cestu mno- přesné detaily a zajímavé vlast- ale na výběr máte zví 
Marco, Tarma; Eri a Fio. užijí. Člověk si pak říká, že by za ha různě uspořádanými a téma- nosti. A to nemluvíme o tom, že ce než dvaceti titutů 
svoje peníze mohl dostat trochu ticky odlišnými levely, které po- jde o jednu z nejtěžších her vů- 


lepší muziku, která pořádně proz- + k 


kouší schopnosti PS2, schopné 

počítat hromady čísel během mrk- METAL SLUG 3 JE ZCELA BEZ 
nutí oka. Nicméně, majitelé PS2 DEBATY JEDNOU z NEJTEZSICH 
Bitva začíná celkem už celé roky touží po tom, dostat HER VUBEC! 


A ABěralodruu. do ruky nějaké povedené převtě- + + 


Perfektní konverze, ale 


lení kultovní automatové Neo Geo každé procházíte skrolujíc v pěti bec - rekord redakce je zatím PlayStation 2 je pro ta- 
klasiky Metal Slug od SNK. Téměř směrech. Snažíte se zastavit ge- 40 kreditů pro každého při boji kovou zastaralou věc 
perfektní konverze třetího dílu sé- — nerála Modrena, který chce usta- dvou spolupracujících hráčů. skoro škoda. 04 

* rie je přesně to, na co čekali - roz- novit nový zvrácený řád světa (ja- Prostě se pořád vracíte a zkou- 

. 1 hodně se nebudou cítit zklamáni. ký je, to vám napoví fakt, že po- šíte to lépe. A za sníženou cenu 

Zachraňujte ty Robi- Přesto není jisté, zda SNK Play- slední level je tak dlouhý jako ce- je to pořád levnější, než se po- = 53 
PKI oslarsé es ně more nepřeceňuje svoje síly - od- lý zbytek hry dohromady). Ať už koušet vytvářet rekordy na her- byo foocbe F 
i lepší zbraně. trhnout hráče od skvělých věcí ja- hraje člověk sám, nebo s podpo- ním automatu, který žere dvac- jočtejilaělnovce do. 

ko GTA nebo Killzone není tak jed- © rou druhého bratra ve zbrani, ob- ku za pět minut. ručené rovnou ze sta- 


rých dobrých dob? 
FS AE ANG 60HE 1193659 Steal 
10 26 304 10 = těžkou zkoušku? Ta- 
< 2 dy je. Chybí vám bola- 
vý palec, který po týd- 
nu zuřivého mačkání 
začne černat? Pak si 
rozhodně tohle kupte 
a nebudete litovat. 


521719(FANSBO 
OO 
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BEB= : 
hod | dny ! týdny | měsíce Kromě řízení různých vozidel nebo robotických obleků si také Pamatujete doby, kdy jste pařili takovéhle hry a snili 
2 2 můžete osedlat slony, pštrosa nebo raketový batoh. š o 3D grafice? Zvláštní, jak se věci obrátily, co? PROCENT 
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INFORMACE 


VYDAVATEL: Sony | VÝROBCE: London Studio 
VYDÁNÍ: V prodeji | INTERNET: www.scee.com 


Už pár let jste nepla- 
vali a při takovém 
blbnutí si připadáte 
divně, ale ve vyhříva- 
ném bazénu je roz- 
hodně příjemně. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


: povoem 
NĚ 
Pomocí EyeToy: Ca- 


meo si naskenujete 
hlavu. To je ostuda. 


Teď je třeba svou hla- 
vu jaksepatří obdivo- 
vat. Je dokonalá, ne? 


Vaše hlava zaútočila 
na protivníka jako 
včela. Bez žihadla. 


Nezbývá než prchnout 
před svou vlastní 
hlavou do vesmíru. 


BEE 
ssss= 
s==== 
= E E EE 
s==== 
min | hod | dny | týdny ! měsíce 
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JE 


Memory Card Dual Shock 2 


G Tak vypadá recenzent minutu po tom, co 
se ho pojišťovák zeptal na jeho příjem. 


EYE 


HLAVNÍ PRVKY 


EYETOY: PLAY 2 


Obsahue výrazně vylepšenou 
technologii snímání pohybu. 


Používá obrázek vaší vlastní 


hlavy. VAŠÍ VLASTNÍ. 


Bezvadná zábava pro každého. 


2 To je fór. Recenzent je totiž zarytý © 


vegetarián. Jen si dá občas rybu. 


PLAY 2 


DÍVÁTE SE NA SEBE RÁDI DO ZRCADLA, KDYŽ 
SE TVARŘÍTE PITOME? PAK JSTE TU SPRÁVNÉ! 


ři hraní her svaly zrovna moc 
neposilujete a srdce už vů- 
bec ne. To není moc zdravé. 


Ani práce v kanceláři nezajistí moc 
fyzické aktivity. Ovšem práce v kan- 
celáři, kde hrajete hry (a právě teď 


Play 2), vás utahá jak pes na půlmet- 


rovém vodítku. Jde tu o život, ale je 
to výborná zábava. Hlavně je třeba 
správně dýchat! 

Ani nebudeme zmiňovat předešlé 
EyeToy: Play, protože tohle je ve 
všech ohledech lepší. Rovnou se 
vrhneme do chválení bezvadných 
miniher. Knockout: neuvěřitelně do- 
konalý nápad. Boxujete s boxerem 
na obrazovce, přičemž používáte 
všechny ty skvělé údery okoukané 
z filmů. Můžete uhýbat, zkoušet há- 
ky a dokonce i spojovat údery do 
smrtících kombinací. Když vás sou- 
peř knokautuje, je třeba z obrazovky 
včas setřást hvězdičky, jinak se už 
nezvednete. Umístěte ránu, po které 


se soupeř skácí, a můžete si vychut- 
nat zpomalený záznam za doprovo- 
du hudby, která nemá daleko 
k soundtracku z Rockyho. Poskaku- 
jete pak po pokoji s rukama nad 
hlavou jako samotný Balboa a je 
vám skvěle. U kamarádů si získáte 
respekt a skvěle se vyblbnete. Další. 
Hra nabízí jedenáct miniher 
a všechny jsou skvělé, obzvláště 
když nemáte večer co dělat a už 
vás nebaví hnit na gauči. Některé 
jsou snadné a vyžadují od vás pou- 
hé probití se skrz zeď, jiné vás při- 
nutí dlouhé minuty trénovat, jako 
třeba baseball (místo pálky můžete 
použít třeba tento časopis stočený 
do ruličky). Přebíhání mezi metami 
tak, že běžíte na místě před televi- 


„ANI NEBUDEME ZMIŇOVAT 
PŘEDESLE EYETOY: PLAY, . 
„PROTOZE TOHLE JE NEJLEPSI.“ 


To je fór. Recenzent je totiž zarytý 
vegetarián. Většinou pojídá sýry. 


zí, zkrátka nemá chybu. Snad až 
na náročnost, jeden z toho kola- 
buje. 

Všechny úkoly v Play 2 ale nezá- 
visí jen na vaší fyzičce. Některé vy- 
žadují přemýšlení, třeba ten, ve 
kterém sestupujete z budovy za- 
vřeni v kostce, kterou pohybujete 
pomocí zhoupnutí na jejích hra- 
nách; přitom ještě sbíráte bonusy 
a vyhýbáte se překážkám. Je těžké 
to vysvětlit, ale při hraní to pocho- 
píte velmi rychle. Nebo si můžete 
odpočinout v rychlém občerstvení, 
kde si stoupnete a tvoříte hambur- 
gery podle objednávek dodáva- 
ných jízlivou servírkou: vyberte 
správné ingredience a stvořte po- 
řádný infarktový burger. A pracujte 
rychle, můžete přijít o práci! O zá- 
bavu však rozhodně ne. Dámy 
a pánové, tahle hra je opravdu vy- 
makaná. 

Jestli jste sociálně založený 
člověk, uspořádáte pravděpodob- 
ně párty a vyhlásíte soutěž. Po- 
kud je vám bližší samotářské hra- 
ní, rozhodně u známých získáte 
pověst tajemného mistra bojo- 
vých umění, který po večerech 
sám v bytě před televizí cvičí úde- 
ry. Tak či onak, budete se skvěle 
bavit. Bez debaty! IE 


„Chci vidět váš bojovej ksicht!“ aneb nějak takhle to může © 
vypadat v pondělí ráno v redakci při kontrole docházky. 


Na kytaru hraje, jako by zvonil na rolničky. Kdopak ti dal 
hlas, kámo, že by děda Mráz? 


VEROKT 


VERDIKT 


Mnoho postav a zají- 
mavý styl, v mnoha 
ohledech roztomilé. 


Dobře vybraná muzika 
podkresluje různě zají- 
mavé pleskavé zvuky. 


Možná ne dokonalé, 
ale rozhodně zábav- 
né... a děsná sranda. 


Vždycky si rádi najde- 
te čas, abyste v sou- 
kromí shodili pár kil 


EYETOY: PLAY 


Již před 18 měsíci za- 
čala budoucnost touto 
hrou. 


87% 


To samé, jen s oblíbe- 
nými postavami a hra- 
mi od Segy. 


74% 


Nejlepší minihry jsou 
tak dokonalé, že dá- 
vají zapomenout na 
těch pár, které jsou 
spíš novátorské než 
dobré. Zpomalený 
záznam, různorodost 
her a velmi povede- 
né sledování pohybů 
si musí vyzkoušet 
všichni, kteří věří, že 
to udýchají. Skvělé. 
A teď si odfrkneme. 
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CLUB 
FOOTBALL 


INFORMACE 
VYDAVATEL: Codemasters 
VÝROBCE: In-house 

INTERNET: www.codernasters.co.uk 
POČET HRÁČŮ: 1-8 

DATUM VYDÁNÍ: V prodeji 


G Máte-li pocit, že grafika není zrovna nejlepší, pak je vaše 
intuice neomylná. 


A domníváte-li se, že tu najdete přesnější podobu 
skutečných hráčů, znovu máte pravdu! 


kODY 
FOOTBALL 

TŘETÍ NEJLEPŠÍ FOTBALOVÁ 
HRA ROKU 2004. STAČÍ TO? 


estliže jsou Pro Evo a FIFA dva nejlepší fotba- 
J loví kanonýři týmu PlayStation, kam přesně 

bychom na hřiště postavili Club Football? 
Těžko říct, snad někam do zálohy. | tahle hra má 
totiž co nabídnout. 

Pokud jde o fotbal, je to takový těžko identifiko- 
vatelný mišmaš elementů z různých fotbalových 
her, počínaje Sensible Soccerem a konče Pro 
Evem. To může znít zajímavě, ale také to nemůže 
fungovat. Už jsme hráli i podstatně horší fotbalové 
hry (třeba ta vedle), ale vedle konkurenčních her 
skutečně není důvod, proč Club Football hrát. 

Ale možná přece - Codemasters totiž nehraje 
na strunu kvality hry, ale hloubky vašeho fanouš- 
kovství. A proto vydává více než dvacet edicí her, 
které jsou vytvořeny přímo pro konkrétní evrop- 
ské týmy. Fandíte-li Realu Madrid, můžete si kou- 
pit edici s Realem Madrid plnou informací, foto- 
grafií a dalších dat ušitých na míru právě vám. 
Co naplat, že si špičkový fotbal tak jako tak ne- 


LMA 
MANAGER 2005 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Codemasters 
VÝROBCE: In-house 

INTERNET: www.codemasters,co.uk 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

DATUM VYDÁNÍ: V prodeji 


MANAGER 2005 


FOTBAL JE JEN O PENĚZÍCH, 
ČÍSLECH A PROCENTECH. 


ak to alespoň funguje na Českomoravském fot- 
T svazu a také v kancelářích Codemas- 

ters, kde vznikl asi nejlepší fotbalový manažer 
pro PlayStation 2 - LMA Manager 2005. 

Každý rok se počet fotbalových manažerů na PS2 
zvyšuje, takže autoři LMA museli trochu přidat a svou 
hru vylepšit. Letošní edice nově obsahuje nizozemskou 
a portugalskou ligu, podstatné vylepšení 3D enginu, ve 
kterém můžete sledovat výsledky své trenérské práce, 
a také možnost nahrát si přes internet aktualizace (plá- 
novaná je na leden) soupisek a dalších vylepšení. 

Po zápase si můžete vyslechnout kvalitnější ana- 
lýzu komentářů, systém skautů vám nyní umožňuje 
detailnější vyhledávání fotbalistů a samozřejmě byly 
přidány i některé trenérské možnosti. Zkrátka a dob- 
ře, LMA Manager 2005 byl po všech směrech vylep- 
šený a pokud vás tento žánr zajímá, není lepšího ti- 
tulu. Ale jen pokud vás opravdu zajímá - v opačném 
případě se v té záplavě nastavovacích obrazovek br- 
zy ztratíte a hledání požadované volby se může stát 
hodně frustrující. 


Zápasový engine je více než dost přehledný na to, 
u abyste si udělal obrázek o svém týmu. 


4 Dokonce můžete nahrát svůj ksicht pomocí EyeToy tak, 
aby se objevil na novinách. Takhle nějak... 


THIS IS 
4 FOOTBALL 2005 


SE 5 A INFORMACE 
A VYDAVATEL: Sony 
f © VÝROBCE: London Studio 
INTERNET: www.playstation.co.uk 
POČET HRÁČŮ: 1-8 
DATUM VYDÁNÍ: V prodeji 


Možná to vypadá hezky, ale ve skutečnosti se hráči při 
běhu vznášejí pět centimetrů nad trávou. Líbí? 


Jaký má smysl vydávat čtvrtou nejlepší fotbalovou hru 
sezóny? Žádný! 


FOOTBALL 2005 


NE, TOHLE FAKT NE! 


e celkem nepochopitelné, proč se vývojá- 
J ři téhle hry rozhodli, že se jejich fotbal 

bude ovládat jako pramice na rozbouře- 
né Amazonce. Vypadá to uboze a hraje se to 
uboze - zkusili jsme dát Petra Čecha do útoku 
a útočníka zase do branky, přesto jsme 
s Chelsea udrželi čisté konto a Petr vstřelil 
dva góly. Má takhle vypadat fotbal? 
ma lety This is Football docela kvalitní hrou. 
A navíc tu je jedna geniální vlastnost, režim 
EyeToy Cameo. Stačí se nechat vyfotit a mů- 
žete se dostat do hry, vyhodit třeba Owena 
a zkusit si zahrát v útoku Realu Madrid. Po- 
kud navíc máte dostatečně běžné jméno, kte- 
ré se nachází v databází (tj. pokud se jmenu- 
jete Smith nebo Black), budou o vás dokonce 
mluvit i komentátoři. Geniální. Jen škoda, že 
při tom všem musíte hrát TIF 2005 - nezbývá 
než dát nízké skóre, z nějž ještě 30 bodů pat- 
ří právě EyeToy. S touhle hrou by totiž nic ne- 
svedl ani Jose Mourinho. 
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MINIRECENZE mj RECENZE 


noysanoně 1 ROBOTECH: satone » POO Poysaině + TIGER WOODS 
==“ INVASION mmm SHARK 2 PGA TOUR 2005 


INFORMACE 7 INFORMACE E NFORMACE 


VYDAVATEL: Take Two Interactive VYDAVATEL: Zoo Digital Publishing : VYDAVATEL: EA Sports 
VÝROBCE: Vicious Cycle VÝROBCE: In-house VÝROBCE: In-house 
INTERNET: www.viciouscycle.com a b 1 INTERNET: www.zoodigitalpublishing.com i E 

POČET HRÁČŮ: 1-8 j POČET HRÁŮ: 1-2 

DATUM VYDÁNÍ: v prodeji DATUM VYDÁNÍ: V prodeji 


ROBOTECH: 
INVASION 


NE KAŽDÁ INVAZE ZNAMENÁ 
KATASTROFU. 


P“ barevná pozadí, arkádová hratel- 


< "u 
P 


u 
he 


S9009609 
= 
= 
S 


DALŠÍ PRAVIDELNÝ UPDATE 
Z DÍLEN EA SPORTS. 


nost a rozumný zaměřovací systém jsou 

hned tři důvody, proč si pořídit tuhle stříleč- 
ku, vníž se mísí first-person akce s řízením moto- a Každý z hráčů má vlastní styl hry, což podle nás zaruču- S ice už není světovou jedničkou, ale jeho PGA 
cyklu. Stejně jako Transformers, i Robotech umož- je dostatečnou variabilitu. Tour je pořád jediná golfová hra na PS2, kte- 
ňuje flexibilní přepínání módů během hry. Bohužel < rá stojí za to. Tento rok přichází hra s novými 
jízda samotná není moc záživná a omezené hřišti a možností „Tiger-Proofing“, která vám dovolí 
množství střel taky zrovna nepřispívá k lepší hra- modifikovat jednotlivé jamky buďto změnou jejich 
telnosti. Na druhou stranu, mohlo by se zdát div- tvaru, nebo třeba přidáváním pestrobarevných ky- 
né, že fakt, že na vlastní oči vidíte, jak vaše posta- tek kvůli dekoraci. Větší je i soupiska slavných tváří 
va vyndavá motorku z ruksaku na zádech, nijak z historie golfu. 
zásadně neohrožuje hratelnost, ale je to tak. Kromě vylepšeného systému Game Face (s nímž 

Pochybná čest kazit dobrý dojem ze hry je pře- se mimochodem dají vytvořit i opravdu hrůzně zde- 

nechána protivníkům, kteří na vás útočí s mini- formované ksichty) tu ovšem už nic moc podstatně 
málním stylem a téměř bez stopy jakékoliv inteli- změněného není - zapracovalo se na texturách 
gence, takže to trochu kazí pracně budovanou at- a můžete se i účastnit multiplayerových turnajů. 
mosféru, že jste uprostřed nebezpečné bitevní Vzhledem k tomu, že jsme se ještě úplně nepro- 
vřavy. Nepřátelé umírají jako na běžícím pásu, což kousali verzí roku 2004, je jasné, že než vyjde ta 


ovšem nemusí být nutně negativní věc. A nízká G Při některých úhlech pohledu budete mít skoro dojem, pro rok 2006, budeme mít se současnou PGA Tour 
cena za tuto hru to v pohodě vybalancuje. I 


že stojíte u stolu v baru. 2005 plné ruce práce. IN 


POOL: SHARK 2 -= 


VŠECHNO JE TO JEN = 
O SPRÁVNÉM ÚHLU. 


sme naprosto znechuceni počtem her 
J zabývajících se kulečníkem a karambo- 
lem, které se vyrojily na PS2. Myslíme si 
totiž, že když už někdo chce dělat tenhle 
sport, měl by ho praktikovat naživo. Na dru- 
hou stranu je jasné, že autoři (Zoo Digital 
Publishing) se opravdu snažili - titul se pohy- 
B Tenhle chlapík je na cestě na maškarní a je převlečený buje ve střední cenové hladině, abyste si na Množství detailů, s nimiž si můžete hrát v editoru Game 
za Xbox. Jasně si zaslouží smrt. něj mohli snadno ušetřit a přestat chodit do Face, je vskutku ohromující. 
Ť těch zakouřených pajzlů. 

Graficky hra vypadá skvěle a až uvidíte, jak 
vás protivník převálcuje svou bezchybnou hrou, 
budete potěšeni aspoň tím, že se na to kouká- 
te v dobré a plynulé grafice, namísto v těch 
zoufalých škubavých filmečkách, které jsou 
k vidění v některých jiných hrách tohoto žánru. 

Budete si moci projít tréninkovým módem, 
postavit se proti až dvaceti různým oponen- 
tům a dokonce je tu možnost online hry pro 
ty, kteří se raději setkávají ve virtuální realitě 
než v té skutečné. Všem fanouškům zelené- 
ho plátna můžeme rozhodně Pool: Shark 2 


G Takhle nějak by tuhle scénu asi viděl Terminátor, kdyby doporučit, ale nikoho jiného to asi nenad- 4 Colin Montgomery. Fajn chlapík, ale chybí mu sebevě- 
v téhle hře nějaký byl. domí. Dokážete ho dovézt k vítězství? 


HRATELNOST ma ma / O 
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MINIRECENZE 


Paystaione *  TERMINATOR 3: 
zwec7 THE REDEMPTION 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Atari 
VÝROBCE: Paradigm Entertainment 
INTERNET: www.atari.com 


4 Tenhle obrázek by potřeboval trochu rozjasnit: chtělo 
by to třeba pár žlutých tulipánů nebo rudých růží... 


4 Poznali byste takhle zezadu, že ten týpek v kůži na mo- 
torce je náš starý dobrý Arnie? 


TERMINATOR 3: 


THE REDEMPTION 


NELÍBÍ SE VÁM HODNOCENÍ? 
STEZUJTE SIU TX! 


tejně jako třetí díl filmového Terminátora vy- 
S tak trochu, jako by ho autoři poskláda- 

li z dobrých momentů z minulých dvou dílů, 
tak i videoherní Redemption působí dojmem, ja- 
koby někdo navštívil herní archiv a z ukradených 
kousků poskládal tuhle hru. 

Takže co tu máme za mišmaš odehrávající se 

v third-person perspektivě? Především automobi- 
lové a motocyklové honičky, a spousta střílení při- 
pomínající hry pro světelnou pistoli. Ovšem bez 
pistole. Pokud jste měli vzhledem k téhle hře ně- 
jaká očekávání, nechte je raději za dveřmi a při- 
pravte se na to, že hloubka a propracovanost The 
Redemption dosahují hodnot, které ani nestojí za 
řeč. Velká část hratelnosti je postavena na systé- 
mu pokus-omyl, na tom, že se do některých míst 
nemůžete dostat, ani kdybyste se postavili na hla- 
Vu, a na časovém omezení některých z misí (to 
obzvlášť milujeme!). A to raději už vůbec nemluví- 
me o nekonzistentním fyzikálním enginu... Ještěže 


je tam ten TX! E 
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LEISURE SUIT LARRY: 
MAGNA CUM LAUDE 


INFORMACE 

VYDAVATEL: Vivendi Universal Games 
VÝROBCE: Sierra 

INTERNET: www.leisuresuitlarry.com 


LEISURE SUIT 
CN MAGNA 


DĚTINSKÉ A URÁŽLIVÉ - A TO 
JSME NA ÚVODNÍ OBRAZOVCE! 


čkoliv jsme se toho dost báli, nakonec fun- 
A“ Magna Cum Laude daleko lépe, než by 
podle všech zákonitostí herní logiky fungovat 
měl. Proč? Nejspíš proto, že v něm toho „hraní“ 
mnoho nenajdeme - vaším cílem je provést Larry- 
ho skrze spleť miniher, v nichž musí být úspěšný, 
aby se dostal k 15 kočkám, které má vyhlédnuté. 
Většina miniher vyžaduje buď zvládnutí nějaké ryt- 
mické akce, nebo rychlý běh z místa A do místa 
B bez toho, aby vás chytili. 
Existuje šance, že některé fórky vyloudí úsměv 
možná střihnete znova, abyste viděli, jak se Larry 
i ostatní postavy zachovají, když trochu pozměníte 
taktiku. Je jasné, že tohle není hra pro každého, 
ale pokud hledáte titul, který sám sebe nebere tak 
moc vážně a zaručuje nějakou tu zábavu (plus 
spoustu polonahých holek), Magna Cum Laude je 
pro vás to pravé. I 


Horriot 


2 Dívky jsou nejdřív oblečené: teprve úspěšným postupem 
ve hře je přimějete svléknout se. 


Pokud umíte tancovat, tahle kočka vám padne k nohám. 
Dokonce i když vypadáte nějak takhle... 
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PROCENTI 


MIDWAY ARCADE 
TREASURES 2 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Midway 
7 VÝROBCE: In-house 
INTERNET: www.midwayarcade.com 
POČET HRÁČŮ: 1-4 
wow © DATUM VYDÁNÍ: V prodeji 


4 Gauntlet 2 - klasická hra plná nekomplikovaného multi- 
playerového šílenství. 


4 Primal Rage - jestli jste ji nezkusili tenkrát, tohle je mož- 
ná vaše poslední šance... 


MIDWAY 
ARCADE 
TREASURES 2 


CELÝCH 21 HER NA RECENZI. 
o úspěchu, který měla Midway vloni s podob- 
P ným balíčkem her, přichází teď s druhou vár- 
kou klasických titulů, konkrétně s (hluboký 
nádech...): APB, Arch Rivals, Championship Sprint, 
Cyberball 2072, Gauntlet 2, Hard Drivin', Mortal 
Kombat 1, 2 and 3, NARC, Pit Fighter, Primal Ra- 
ge, Rampage World Tour, Spy Hunter 2, Steel Ta- 
lons, STUN Runner, Timber, Total Carnage, Wizard 
Of Wor, Xenophobe a Xybots. Některé z nich jsou 
pokračováním her z prvního balíčku od Midway 
a i když se jejich kvalita různí, stačí si spočítat, ko- 
lik peněz vás bude stát jedna hra, abyste zjistili, že 
se pořád vyplatí koupit i těch pár ne moc dobrých 
kousků, když s nimi dostanete i skvělé klasiky. 
Hráči se u tohoto titulu dělí na dva tábory - na 
ty, kteří se na ty staré pecky pamatují a chtějí si je 
trochu nostalgicky připomenout, a na ty, kterým to 
nic neříká a chtějí se proto s herní historií blíže se- 
známit. Tenhle superlevný balík ale můžeme dopo- 


ručit oběma skupinám. 


PROCENTI 


GRAFIKA mm mm 


ŽIVOTNOST ma 


CRASH TWIN 
SANITY 


INFORMACE 


VYDAVATEL: VU Games 

VÝROBCE: Traveller's Tales 
INTERNET: www.vugames-europa.com 
POČET HRÁČŮ: 1 

DATUM VYDÁNÍ: V prodeji 


DUKES OF 
| HAZZARD 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Ubisoft 
VÝROBCE: Ratbag 

INTERNET: www.ratbaggames.com 
POČET HRÁČŮ: 1 

DATUM VYDÁNÍ: V prodeji 


SEGA 
SUPERSTAR 


INFORMACE 
VYDAVATEL: Sega 
VÝROBCE: In-house 
INTERNET: www.sega.com 
POČET HRÁČŮ: 1-2 


VIN 
ANITY 


PlayStation tím samým, co Tom Cruise 

pro filmovou branži. Společně s dráčkem 
Spyrem vládli světu plošinovek, ovšem jen do 
doby, kdy se Sony znelíbili (resp. kdy byly nahra- 
zeni mladším a lepším duem Ratchet a Jak) a 
skončili na dlažbě. 

Bohužel, přestože měli poklidně odejít do dů- 
chodu, ujala se jich firma Vivendi a rozhodla se 
jim dát ještě jednu šanci. A pak druhou. Takový 
je smutný příběh těchto kdysi slavných plošinov- 
kových králů, kteří se za osm let pranic nezměni- 
li- nové díly nabízejí tutéž hratelnost a tutéž gra- 
fiku (ano, vypadá to jen o trochu lépe než na 
PSone), žádné zlepšení, žádný vývoj. Takových 
plošinovek máme dnes ale habaděj. Pravda, os- 
mileté hráče určitě uspokojí, ale proč jim raději 
nedat něco lepšího? Třeba první díl Jak £ Dax- 
ter? Platinová cena, platinová hratelnost. Crash 
Twin Sanity nemá s platinou nic společného - 
patří do starého železa. I 


B yly časy, kdy byl Crash Bandicoot pro 


4 Pokud bychom měli raketomet, rádi bychom ho tady 
použili. Ale nezbývá než si vystačit s klasickou „vrtulí“. 


že tehdy jsme z toho byli odvaření. Teď už ne. 
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TO JE TEN, KTERÝ PŘED LETY 
ZATÁPĚL SONICOVI | MARIOVI. 


4 Vypadá to jako za starých dobrých časů na PSone. Jen- 


GRAFIKA Wm (m (m 1 1 M O R S 


Podívejme se pravdě do očí: 83 % chlapců, kterým se ne- 
líbila Daisy Duke, se v dospělosti stalo homosexuály... 


2 „. zatímco jenom 34 % chlapců, kteří považovali Bo 
a Luka za atraktivní, se v dospělosti stalo homosexuály. 


DUKES OF HAZZARD: 


THE RETURN OF THE 
GENERAL LEE 


TAHLE HRA JISTOJISTĚ 
MOHLA BÝT LEPŠÍ. 


okud jste čekali, že je tahle hra skrz naskrz 
P“ a nic nekopíruje, spletli jste se. 
Jde totiž o titul, který je postaven na již tak 
dost chatrných základech amerického televizního 
seriálu z osmdesátých let (doufáme, že už jste 
v té době byli aspoň na světě). 

Bohužel, přitažlivost celé hry úzce souvisí s tím, 
jestli vám zmíněná show něco říká - pokud tedy 
nepatříte do skupiny lidí, kterým bylo v osmdesá- 
tých letech tak kolem deseti a kteří se nějakým 
pokoutným způsobem k onomu pořadu dostali, 
máte dost smůlu. Jen těžko totiž kdokoliv jiný (= 
nedotčený TV podobou Dukes of Hazzard) ocení 
to, že namluvení obstarali všichni původní herci, 
kteří zrovna nutně potřebovali peníze a zároveň 
jsou ještě naživu. 

Pokud se přenesete přes to, že ovládání auta 
není ani trochu intuitivní a je spíš k vzteku, může- 
te to s Dukes of Hazzard zkusit. Pro nás to ale po 
pár hodinách byla jen frustrující nuda. 


SEGA 
SUPERSTAR 


ZÁBAVNĚJŠÍ NEŽ 
SEBEPŘESNĚJŠÍ OVLADAČ. 


e úžasné, co všechno se dá udělat pouhým 
J máváním nohou a rukou. Když vloni přišlo So- 

ny s EyeToy Play, bylo to skvělé, ale tušili jsme, 
že je to jen začátek. Teď je tu Eyetoy Play 2 (viz 
strana 78) a také pokus staré dobré Segy. 

Ta usoudila, že by EyeToy mohla bavit nejen pří- 
ležitostné hráče, kteří nemají ani páru o původu 
slov Lemmings (není to nějaké jídlo?) nebo Tekken 
(prací prostředek?), ale i zkušené ostřílené profi- 
hráče. A tak vytvořila tucet miniher s motivem 
svých slavných her z 80. a 90. let. Jenže máváním 
rukou těžko uspokojíte své retro-choutky a za ten 
rok jsme fakt čekali trochu pokrok. 

V House Of The Dead likvidujete zombíky podob- 
ně jako v Kung-Foo, bojování ve Virtual Fighteru je 
zase o úderech v okamžiku, kdy jste o něj „požádá- 
ni“, taneček Ulaly ve Space Channelu je mnohem 
lepší, ale stejně jako u všech ostatních her tu je 
problém v malém zpoždění zobrazení pohybu na 
obrazovce. Takže to je docela nuda a platí to i o na- 
šich nejočekávanějších Crazy Taxi nebo NIGHTS. 


G Tenhle redaktor je momentálně nezadaný. Agěonnolh n - 
te do redakce, A ano, je bob se dotýkat obrázki 


© Je to jako když máte skočit z balkónu a létat, jen 
o trochu těžší. Grafika ale není špatná. 
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PŘEDPLAŤTE SI JEDINÝ NEZÁVISLÝ PLAYSTATION 2 


PŘEDPLAT 


NESMÍTE MINOUT! 


NECHTE SI DORUČIT NEZÁVISLÝ 
PLAYSTATION 2 MAGAZÍN PŘÍMO DO DOMU! 


ZAPLAŤTE POUHÝCH 
850,- ZA 12 ČÍSEL! 


ae? 


PPLAFe VÁS INFORMUJE 0 VŠEM © 
PODSTATNÉM ZE SVĚTA PLAYSTATION 2. 


GRAN TURISM 


R 
SIMULATOR 
THE RE AED detem a vyzpovial vývojáře. Připravte se n Z 


' i jlepš 
Připoutejte se pure hrál ne Jepší záv 
Zl 


> PUFRRYP, JE NEJPRODÁVANĚJŠÍM NEZÁVISLÝM PS2 MAGAZÍ ji | 

VELKÉ BRITÁNII LOKALZOVANÁ NAVÍC TĚŽÍ ZE ZKUŠENOSTÍ l 
TÝMU ČESKÝCH HRÁČŮ. VÝSLEDKEM JE JEDINEČNÁ VOLBA PRO VŠECHNY 
HRÁČE, KTEŘÍ CHTĚJÍ DŮVĚRYHODNÉ A ZÁROVEŇ ZÁBAVNÉ 
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MAGAZÍN V ČESKÉ REPUBLICE 


FAX: 267 211 305 E-MAIL: LUDEKESEND.CZ 
ZAVOLEJTE NA PŘEDPLATITELSKOU LINKU 


26/ čII 301-303 


A ANO, CHCI SE STÁT PŘEDPLATITELEM ČASOPISU FPLFiřr* ! 


== = EN EN UN KN NN NN UN UN UN UN UN UN UN U U U 
ČÍSLO 6 « IPPUFRRW « 085 


n -= m = 
O PŘEDPLATNÉ NA 12 CISEL - 850,- Kč 
-= = 
y c 
w řá w „ 
I PŘEDPLATNÉ NA 6 ČÍSEL - 450,- Kč ů 
—= - 
y c 

ů Stačí tři jednoduché kroky... ZPŮSOB PLACENÍ | SLOŽENKOU H 

1) Patřičnou sumu zaplafte složenkou typu C na tuto adresu Složenkou typu C postupte patřičnou sumu na níže uvedenou adresu. 
| Předplatné PLAY, Send Předplatné, P.O.Box 141, ŠEKEM | 

140 21 Praha 4, tel. 267 211 301-303 (p. Kadlec), ludek©send.cz. Vypsaný šek přiložte k tomuto formuláři. 

| 2) Vyplňte kupon na této straně. | 

3) Kopie složenky (do zprávy pro příjemce napište první číslo, které si předplácíte) Chcete-li platit jiným způsobem, nebo v případě jakýchkoliv speciálních požadavků (ji- 

i kuponu zašlete též na příslušnou adresu. né trvání předplatného, placení fakturou apod.), kontaktujte prosím SEND Předplatné, 

ů P.0.BOX 141, 140 21, Praha 4 (telefon 267 211 301, 302, 303, sendesend.cz) li 
i titul telefon 3 
| jméno ADRESA NA ZASÍLÁNÍ ú 
Il příjmení | 
j adresa [ 
I PSČ n 

Adresa pro předplatitele na Slovensku je Magnet Press Slovakia, Teslova 12 POBox 169, Bratislava 830 00, telefon 244 454 559, e-mail: magnet©press.sk. 

Cena slovenského předplatného je 720 korun za 6 čísel. Bonus DVD filmů se bohužel na slovenské předplatitele nevztahuje. 


Pět pečlivě vybraných stran ze 
nu TipStation. V každém jeho čísle na- 
jdete desítky návodů a stovky cheatů, 


CHEATY 
GTA: 
SAN ANDREAS 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 4 


LUKÁŠ KOLÍNSKÝ 


Nelíbí se vám, jak 
superhrdinové vy- 
padají? Zadejte ná- 
sledující kód pro 
otevření nového 
šatníku. Kód zadá- 
vejte v hlavním 
menu, ale až v oka- 
mžiku, kdy máte 


tým o více než jed- 
nom členovi. Vydej- 
te se do Xtraction 
Pointu, zvolte 
Change Team, pak 
použijte Skin a mů- 
žete si měriit 
obleček. 
+2, >, €, 
x, em 
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Pro odemknutí dvojitého laserového meče 
přerušte hru a zadejte tento kód: 

©, © © © 4 Ý, €, € 

Pro odemknutí dema hry Sly 2, podržte ©, ©, 
© a © na titulní obrazovce. 


Horor! Nepřátelé vás obklíčili a vy nemáte mu- 
nici. To se stává, netruchlete. Stačí zadat tento 
kód a v Options se vám odemkne celé speciální 
menu. 

000909009 0 


Zadejte následující kódy jako svoje jméno pro 
odemknutí příslušné výhody. V jeden okamžik 
lze bohužel využít jen jeden kód 


LMA2005A Všechna zranění se vyléčí 
během 1 dne 

LMA2005B Začínáte s 500 miliony 

LMA2005MA Měsíční míč s podivnou 
fyzikou 

LMA2005MB Křepelčí hlas 

LMA2005MC Hluboký hlas 


Nyní je v prodeji za zlevněnou cenu, takže vám 
tuhle skvělou střílečku vřele doporučujeme! Bude- 
te-li s ní mít jakékoliv problémy, nevadí. Zadejte 
následující kód v hlavním menu a v nabídce Op- 
tions se vám odemkne speciální cheatové menu: 
© © G, ©, © 600, 00 


Zadejte následující kódy na obrazovce pro zadání 
hesla v menu Options. Odemknou se vám tyto 


dvě postavy a jeden cheat. Pro jeho 
aktivování staří přerušit hru a zapnout 
příslušnou položku na „on“. 


straightedge 
oldskool 
sellout 


Balanc při railování 
Odemknout Natas Kaupas 
Odemknout Nigel Beaverhousen 


ODEMKNUTELNÉ BONUSY 
Dokončete následující mise a můžete si ode- 
mknout tajné bonusy. Ju-chůů! 


MULTIPLAYER REŽIMY 

ODEMKNOUT DEMOLITION DERBY MODE 
dokončete Painting It Orange misi 
ODEMKNOUT HEAD TO HEAD MODE 
dokončete Volatile Situation misi 
ODEMKNOUT HOT PURSUIT MODE 
dokončete Stock Car Race misi 


VYBAVENÍ AUTA 

ODEMKNOUT MOONSHINE BOOST TURBO 
dokončete General Confusion misi 
ODEMKNOUT NEW CARBURETTOR 
dokončete Painting It Orange misi 
ODEMKNOUT NEW TRANSMISI 
dokončete Stash Uncle Jesse misi 
ODEMKNOUT OFF-ROAD TYRES 
dokončete Pick Up The Pick-up misi 


TAJNÁ AUTA 

ODEMKNOUT GENERAL LEE 
dokončete Picnic Persuasion misi 
ODEMKNOUT TURBO GENERAL LEE 
dokončete Runaway Daisy misi 
ODEMKNOUT SHERIFF'S CAR 
dokončete Stock Car Race misi 
ODEMKNOUT POLICE CAR 
dokončete Picnic Persuasion misi 
ODEMKNOUT DOUBLE ZERO 
dokončete Derby Race misi 
ODEMKNOUT LIMOUSINE 
dokončete Painting It Orange misi 
ODEMKNOUT PICK-UP TRUCK 
dokončete Still Running misi 
ODEMKNOUT ROAD RUNNER 
dokončete Daisy's Directions misi 
ODEMKNOUT BLACK CAR 
dokončete Stock Car Race misi 
ODEMKNOUT TOW TRUCK 
dokončete Stock Car Race misi 


BONUSY 

ODEMKNOUT RACETRACK HOT LAPS 
dokončete Stock Car Race misi 
ODEMKNOUT MAKING-O0F MOVIE 


Dosáhněte 5* hodnocení na šesti skocích 


Jděte do titulní obrazovky a zadejte následující 
sekvence kódů. Je třeba to provést rychle - po- 
kud se vám to podaří správně, uslyšíte potvrzu- 
jící kód! 

„ADD WEAPON“ VOLBA PŘIDÁNA DO PAUSE MENU 
4462004 € 2090 


PSYCHEDELICKÝ REŽIM 
1 ©0600 E 00 


NESMRTELNOST 

R3,L3, >, €, ©, ©,R3,13, >, €, ©, © 
NEKONEČNĚ MUNICE 

© © 0 © ©4000 ©+ 
ODEMKNOUT VŠECHNY MISE A OBRÁZKY 


O0 000o0 0000 e 


HESLA 

Zvolte položku Extra Content v hlavním menu 
a stiskněte GB - objeví se klávesnice. Nyní za- 
dejte následující kódy pro odemknutí přísluš- 
ných úrovní 


ODEMKNUTELNÉ ÚROVNĚ 

UD AMOVBK 2 ;ucássce 5x8. aaa me ye niemoiadae ju 020615 
Floor Of Death 05120926 
TKCANBY, 25155000 ao- ěr el 66 čb A Sato 090702 
A PP RAT NON: 154684 
Bottomlese Pit.: s:6: sid 0x mer sinnů 154897 
Tip The Idol „ 428584 
Gnomotron „456878 
PSlPool ss 4 63 » .. 565485 
Bouncy Bouncy ... . 568789 
Aura Pool 659785 
Panio'RO0M ;:, -zs čs: ots ix 408 zato 76635766 
Gasoline.... 9442662 
Stop Lights ...........e ..945678 
Arcade mode .................... 05051979 
Co-op mode ..07041979 
Dark mode .. 465486 
Survival mode 7734206 
OBLEKY 

Marlena Kessler (Bikini) ..... ......135454 
SAABIÁKO „..x. cca č32ha: suše átě 68ně dk 6 135488 
Marlena Kessler (Leather) .... „ 136876 
Edgar Barret (Training 1) . M „196001 
Edgar Barret (Training 2) ........... 196002 
Edgar Barret (Training 3) ... 196003 
Edgar Barret (Training 4) ... „196004 
Edgar Barret (Training 5) ... 196005 
Edgar Barret (Training 6) . „196006 
WL- 2:5 Sie sám očí 4 „231324 
Sarah Blake (Suicide) č 2 „231644 
MPL xs os ev ms. nád Vee aráíů obíjb 4 321646 
Dock Worker...... 364654 
UN Soldier ....... z lé .. 365498 
The General (Clown) . . 431644 
Crispy Soldier ..... Št 3 „. 454566 
Nick Scryer (Stealth) ...........« 456498 
The General (Default) ............ 459797 
Sara Blake (Psi) „468799 
Jov Leonov ..... . 468987 
Nick Scryer (Urban) . 2 484646 
Marlena Kessler ......... 489788 
Edgar Barrob zes svaca iba nase ně 497878 
Scorplon ........... „546546 
Nick Scryer (Training) vé ass 603 „DB4689 
Wei Lu (Tranguility) <... 654654 


MORTAL KO 


VOLBA ÚROVNĚ 
Když si vybíráte svého bojovníka, 
podržte tlačítko ca a budete si 


MPS 55:5 00s no tale vývinu je sUvta rel „654659 
Marlena Kessler (Saranae) . 65496873 
Tonya . u bloním niDNCOK AKE i R 678999 
Jack o4lž ale 106 Blas ově B kk, ALDE 
o ně běl d .... 698799 
Nick Scryer (Wasteland) ......... 975466 
Wei Lu (Dragon) ......... „978789 
PR O O 998789 


S našimi skvělými kódy se z vás stane brzy tygr. 
Nebo Tiger, jak chcete! Jednoduše je zadejte 
(přesně tak, jak tu jsou napsány, včetně velkých 
a malých písmenek) na obrazovce pro zadávání 
kódů - hlas vám potvrdí správné zadání! 
THEGIANTOYSTER 

odemknout všechna hřiště a golfisty 
THEWORLDISYOURS 

odemknout všechna hřiště 

NICESOCKS 

odemknout Alastair "Captain" McFadden 
SOSWEET 

odemknout Adrianna "Sugar" Dulce 


TEMPTING 

odemknout Aphrodite Papadapolous 
THEKING 

odemknout Arnold Palmer 
THEHAWK 

odemknout Ben Hogan 

PUREGOLF 

odemknout Ben Hogan 
THEBEEHIVE 

odemknout Bev "Boomer" Bouchier 
TOOTALL 

odemknout Billy "Bear' Hightower 
INTHEFAMILY 

odemknout Bunjiro "Bud" Tanaka 
LANDOWNER 

odemknout Caesar "The Emperor" Rosado 
DDDOUGLAS 

odemknout Dion "Double D" Douglas 
BLACKKNIGHT 

odemknout Gary Player 
GREENCOLLAR 

odemknout Hunter "Steelhead" Elmore 
GOLDENBEAR 

odemknout Jack Nicklaus 


SIXSHOOTER 

odemknout Jeb "Shooter" McGraw 
THETENNESSEEKID 

odemknout Justin Timberlake 
ALTEREGO 

odemknout Justin Timberlake 
ENGLISHPUNK 

odemknout Kendra "Spike" Lovette 
DOUBLER 

odemknout Raguel "Rocky" Rockers 
REGGIE 

odemknout Reginald "Reg" Withers 
THEMAGICIAN 


Vezměte ale na vědomí, že 
tento cheat nefunguje v re- 
žimech Arcade ani Chess. 


odemknout Seve Ballesteros 
NEWLEGEND 

odemknout Sunday Tiger Woods 
RICHGIRL 

odemknout Tiffany "Tiff" Williamson 
NIGHTGOLFER 

odemknout Skillzone Roof level 


VYBAVENÍ A OBLEČENÍ 

91treSTR | odemknout Adidas výbavu 
cETR78gw odemknout Callaway výbavu 
CL45etUB odemknout Cleveland výbavu 
FDGH597i odemknout Maxfli výbavu 
YJHK342B odemknout Nike výbavu 
kjnMR3av odemknout Odyssey výbavu 
R453DrTe odemknout Ping výbavu 
BRi3498Z odemknout Precept výbavu 
cDsa2fgY odemknout Tag Heuer výbavu 
TS345329 odemknout Tourstage výbavu 


ODEMKNOUT VŠECHNY MISE A ZBRANĚ 
Najeďte na CREDITS v hlavním menu a stisk- 
něte následující sekvenci tlačítek: 
©+©+0+ © 


mĚSÍ 
MBAT: DEGEPTION "“% 


moci vybrat arénu, kde bu- 
dete (doufejme) moci pro- 
vést své milované fatality. 


Zvolte položku Cre- 
dits v hlavním menu 
a zadejte následující 
kódy, dokud se točí. 
Odemknutí všech 
úrovní: 

držet ©+(©+0 
Nesmrtelnost: 

držet ©+©+© 
Všechna vylepšení: 
držet ©, O, © 


POKUD NEJSTE NA WWW.PLAYMAG.CZ, 
PAK PŘICHAZITE O TOHLE VŠECHNO: 


objevují i na in- 


sa ternetu. Občas 
zde zve; 


ujeme 


články s výraz 

p ným předstihem, 
někdy dokonce 
dojde i na články, 
které se do č, 


sopisu nedosta: 
nou. Najdete tu 


E77 


tedy exkluzivní 


obsah! 


s ostatními čte- 
náři PLAY a hrá 


a zeptejte 
cokoliv re 
rů PLAY. Zkrátk 
a dobře, nejste 


s ostatními 


pouze okleštěná kopie hry FIFA 2004. 


árá. Ptal je tak hrozně stará hra, že 
drzouni, takře se hned na začátek 
vyšel snad na všechny herní stroje, 
ce 


y Vzhledem k tomu, že jsou oba tyto 


WWW.PLAYMAG.CZ - JSTE J 


OBJEDNÁVKA: 


OBSAH: 


Chybí-li vám něja 
ké starší 0 
PLAY nebo Tipsta: 
M tionu, zde si ho 
te jednoduše 
nat pomocí 
nutí a za: 
dání několika úda 
jů. A co víc, za 
skvělé ceny 
a v slušné ry 
losti. Doplňte si 
svou sbírku ča: 
pisů! 


ydenním před 
stihem se tu dozví 
ně se 
n čísle 
PLAY dozvíte. Už 
dost napjatého če- 
kání, tady vše na 
Am jdete černé na bí 
lém i s obrázkem 
obálky. A pak u 
stačí jen našetřit 


K per a v pravý 


den vyrazit do 
trafiky. 


+ NĚCO NAVÍC 
Do budoucna chys: 
táme na 


ní na zajír 


ma a ; oN) 
moavatit A REDAKCE 
ot. 
va dea -fate 
pony 
vhod krom 


temna 
ipso 


hra? A jak to vidí 
ostatní? Zjistí 
na našem webu. 


dalších zají 
ich služeb, mj. 
i databází 


vaných v časopisu 

s přehledným uve 
ním hodnoc 

Už dost složi 

hledání re 


GTA: SAN ANDREAS 


Tady to začíná. Skočte na kolo a šlapejte. Pokud vás někdo honí, neohlížejte se. 


JAKU! LÝ «« 


Nejlepší hra v historii 
redakce PLAY dostala 
pořádne zabrat. 

V TipStationu najdete GREAT TIM 
18-stránkový návod, 
my alespoň 
přidáváme 
pár tipů 

a zejména 
exkluzivní 
cheaty! 


In the water but mako surá 
O=one sees you! 


s 
a 


O 


Temple 


Kódy zadávejte přímo v průběhu hry Rychlejší auta Snížit úroveň Wanted 
v jakémkoliv okamžiku. Připomínáme, že není 2 A. TB. ©, c A. © ©, © ©, ©, ©, ©, NY. 1. HJ 
záhodno ukládat po provedení cheatu pozici! Létající lodě Sestava zbraní 
©. ©. 1.©, >. ©, >.1© A ©, (B, © A, E, JD 1 Ee V 
Agresivní doprava $250,000, plné zdraví i armour © 
©, © © © me © ©e ©, B, M, ©, €,,4, >, 4, €, 4, >, © Vzpoura chodců 
Černá doprava + (nelze vypnout) 
©., 1. © © a © < © Objeví se tank Rhino 4e 1 © Sa ae © 
Růžová doprava ©, ©, ©, ©. ©, ©, ©, ©, a, A, Chodci mají zbraně 
O. © 4, me < © © © > © ©,A (nelze vypnout) 
Zničit auta Objeví se Bloodring Banger ©, ©, ©, A, © A, 14 
©, ©, ©. © © S. OA, OD. © 4AO © © © mame < Nižší rychlost hry 
© Objeví se Caddy ©, 14 4.0. a 
Všichni jdou po vás ©, ae, 1, a, ©, ©, ©, ©, ©, © Vyšší rychlost hry 
411000. c. a©e ©e Objeví se Hotring Racer 1 ©, ©, m, ©, m, ©, A, A, 
Auta jsou na vodě ©, ©, ©, >, ©, = ©, ©, ©, © ©, ©, ©, A 
Objeví se Hotring Racer 2 Slunečné počasí 
©, ©, ©, >,.1.©.e ©, © © © © © m A 
Objeví se Ranger Velmi slunečné počasí 
1D. D.©.>,.17.©.e ©, © ©, © © © © 4 
Odemkne se Romero Mlhavé počasí 
V,e, JJ, © © c © © > ©, ©, ©, ©, ©, ©, ©, © 
Objeví se Stretch Velmi zatažené počasí 
©,1T.8 € © ©.© ©, > ©, ©, ©, ©, ©, ©, © A 
Odemkne se Trashmaster Deštivé počasí 
©, © ©. a ©, c. ©«. © ©, > ©, ©, ©, ©, ©, ©, ©, © 
Perfektní chování vozu Spáchat sebevraždu 
Oda c Aa © e«© 2 B JDE C DOS © 
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Čím rychleji budete šlapat, tím lepší výdrž. 


POSILOVNA 


Po několika prvních úkolech se vám na mapě objeví iko- 
na činky. Jde o tělocvičnu, ve které můžete nabrat něja- 
kou tu svalovou hmotu pomocí zvedání činek nebo boxo- 
váním. V posilovnách si také můžete zvýšit velmi důleži- 
tou výdrž (ta ovlivňuje sprint, jízdu na kole a plavání) - k to- 
mu slouží trenažér kola nebo běžící pás. Poslední funkcí 
tělocvičny je výuka bojových umění. Pokud budete dosta- 
tečně silní, můžete absolvovat zápas s trenérem boxu, 
který vás v případě své porážky naučí pár nových úderů. 


STŘELNÉ ZBRANĚ 


Ve hře narazíte na velmi pestrou paletu střelných zbraní 
a je velmi důležité, abyste se naučili používat správné 
zbraně ve správných situacích, nikdy nevíte, kdy budete 
muset se kterou bojovat a kterou budete kdy potřebovat. 
Statisticky jsou vaše zkušenosti rozděleny na 3 úrovně. 
U všech zbraní začínáte se statutem POOR. To znamená, 
že se při míření většinou nemůžete pohybovat a vaše 
zkušeností v rozmezí 10 až 30% (tato hranice se u jed- 
notlivých zbraní liší), tak získáte statut GANGSTER. Ten 
vám umožní pohybovat se při míření a vedle přesnosti 

a dostřelu se zvýší také účinnost zbraně. Vrcholem je sta- 
tut HITMAN, kterého dosáhnete po získání 100% zkuše- 
ností. Kromě dalšího zvýšení základních statistik dosta- 
nete u některých zbraní možnost střílet ze 2 zbraní na- 
jednou (pistole, TEC-9, Micro-SMG a Sawn-Off Shotgun). 


V 16. čísle TipStationu, který je právě v prodeji, najdete rekordní 18-stránkový návod, kde vás čekají 
odpovědi na všechny vaše otázky. Návod se věnuje všem jednotlivým misím hlavního příběhu a do- 
hrajete podle něj snadno celou hru. V dalším čísle TipStationu (vychází v březnu příštího roku) pak 
plánujeme zveřejnit řešení všech vedlejších misí, ale i lokací bonusových předmětů společně 

s přehlednou mapou. Čtěte TipStation a neprohrajete! 


Tady seskočte z kola a vlezte do kolečka. 


Press to pick vp 
this weopon. I will 
reploce any weopon 
you havo of the same 
typo. 


ami 


u.. hood from the 5555 
r 
S 


STATISTIKY 


Jde o novinku, která dodává San Andreas nádech RPG. 

V průběhu hry si totiž můžete vylepšováním některých sta- 
tistik vše tak trochu ulehčit. A vzhledem k tomu, že si 
všechny statistiky zvyšujete tréninkem, působí statistiky 
velmi reálným dojmem. Už jsme vám řekli, že položky FAT 
(tuk) a STAMINA Ize vycvičit v posilovně. Ještě důležitější 
je TOTAL RESPECT, který ovlivňuje mj. množství gangsterů, 
které si můžete najmout do své skupiny. Většinou si ho 
zvýšíte plněním úkolů, silně ho ale také ovlivňuje vaše 
účast ve válkách gangů a další věci. Pak tu jsou položky 
jako LUNG CAPACITY (ovlivňuje výdrž plavání), SEX AP- 
PEAL (pro hlavní hru nikoliv nezbytné, ale pokud budete 
chtít svádět) a pak srozumitelné sukazatele, jako je MUS- 
CLE, DRIVING SKILL, FLYING SKILL a další. Nedaří-i se 


Big Smoke vám na úvod ukáže, kdo je pánem. 


Následujte Sweeta a ostatní kluky v Los Santos. 


vám plnit úkol, zkuste zapracovat na vylepšení toho, co 
k jeho splnění potřebujete. 


SPECIÁLNÍ ÚKOLY 


Kromě hlavní příběhové linie máte ve hře spoustu vedlej- 
ších misí. A pomocí tlačítka R3 lze (stejně jako v GTA3 

a Vice City) aktivovat speciální nepovinné úkoly, za které 
získáváte nejen nemalé peníze, ale i různé vlastnosti. 

A navíc se započítávají do celkového hodnocení hry. Kro- 
mě tradiční sanitky, taxíků a hasičů tu budete moci napří- 
klad ukrást vlak a pak s ním sami jezdit po městě, bude- 
te moci vykrádat domy, pást děvky a dokonce i sednout 
do policejního auta nebo motorky a chytat zločince. Jak 
jsme řekli, je to děsivě nekonečná hra! 
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PRO EVOLUTION SOCCER 4 


AUTOR 
MILAN JABLONSKÝ << 


Nejlepší fotbalová hra 
všech dob byla podrobe- 
na pečlivé kontrole mis- 
trů v TipStationu. Zde je 
výsledek, rozsáhlejší 
návod hledejte 

v 16. čísle TipStationu, 


PŘEKLADY 
nám a 
TÝM 


North London 
ARSENAL 

West Midlands Village 
ASTON VILLA 

West Midlands City 
BIRMINGHAM CITY 
Lancashire 
BLACKBURN 
Middlebrook 

BOLTON WANDERERS 
South East London 
CHARLTON ATHLETIC 
West London Blue 
CHELSEA 

Crisisbless 

CRYSTAL PALACE 
Merseyside Blue 
EVERTON 

West London White 
FULHAM 

Merseyside Red 
LIVERPOOL 

Man City 
MANCHESTER CITY 
ManU 

MANCHESTER UNITED 
Teeside 
MIDDLESBROUGH 
Tyneside 

NEWCASTLE UNITED 
Northluck C 

NORWICH CITY 
Pompy 

PORTSMOUTH 

Soton 
SOUTHAMPTON 

North East London 
TOTTENHAM HOTSPUR 
Nextbaumedge 

WEST BROMWICH ALBION 
Old Firm Green 
CELTIC 

Old Firm Blue 
GLASGOW RANGERS 
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0 své hvězdy pečujte jako o nejdražší poklad. 


DOE 


Master League je teď lepší než kdy dříve! 


PRO EVOLUTION SOC 


OBRANA 


V obranné činnosti je stejně jako v minulém 
Pro Evo nejdůležitější kvalitní presink, který 
provádíte tlačítkem ©, načež se označený 
hráč přilepí na protivníka s míčem u nohy. 
Aby váš tým nepřišel o fyzičku už po hodině 
hry, můžete měnit rytmus hry a především 
pokud není soupeř až tak nebezpečný, 
zkuste presink na polovině hřiště spíš jen 
stínovat, stavět se protihráčům do cesty, ale 
nejít až do těla. Často si „rozmyslí“ přímý 
souboj a přihrávají do šířky. Ostřejším způ- 
sobem boje o míč je různé strkání a držení 
za dres (©), rozhodčí často píská faul, ale 
nevytahuje (většinou) žlutou kartu. Skluzy 
(©) provádějte jen v situacích, kdy jste 
před soupeřem nebo alespoň na jeho úrov- 
ni a musíte prostě trefit míč, jinak se větši- 
nou žlutí. 


ÚTOK 

Doporučujeme mít nastavenou vzdálenější 
kameru (např. Wide) nebo používat radar, 
protože přehled o situaci při útočné akci je 
důležitý. Nepřihrávejte na náhodu nebo ne- 
posílejte pasy zbůhdarma dopředu bez to- 
ho, že víte, co děláte. Téměř vždy to končí 
ztrátou míče. Jestliže nevidíte vhodné řeše- 
ní herní situace, raději podržte míč nebo 
volte přihrávky do šířky. Po ztrátě míče mu- 
síte vydat daleko víc energie než jeho kon- 
trolou. Pozor na příliš časté využívání pasů 
do prostoru ((8)) - obránci jsou v PES4 mno- 


SLIBNÍ MLADÍCI 


hem chytřejší a většinu těchto přihrávek do- 
káží zachytit. V minulých Pro Evo to byl je- 
den ze způsobů, jak se velmi lacino dostá- 
vat do šancí. 


STANDARDKY 


Rohové kopy: zahrávají se © (stisk maxi- 
málně do poloviny lišty), zároveň je třeba 
analogovým ovladačem nebo směrovými 
tlačítky udat směr od branky či k brance. 
Pro nízký kop stiskněte s ©) současně (m, 
pro vysoký kop (B. 

Trestné kopy: můžete jej rozehrát nakrátko 
(©), pasem kupředu (©), centrem do váp- 
na (©) nebo přímo na branku (©). Analo- 
gový ovladač při kopu slouží k zadání směru 
i výšky, zároveň pomůže současný stisk tla- 
čítek CB nebo ©B (vyzkoušejte si všechny 
možnosti v tréninku). 

Zeď proti trestným kopům: stiskněte A - 
někteří hráči ve zdi vyskočí, stiskněte © - 
hráči nebudou ve zdi skákat, klepněte ně- 
kolikrát na © - jeden či dva hráči vyběhnou 
ze zdi proti míči. 

Penalty: zamiřte pomocí směrových tlačítek 
a kopněte ©. 


MASTER LEAGUE 


Master League v PES4 vás překvapí hned 
při vytváření soutěže, protože na rozdíl od 
minulých let máte možnost volby - jsou zde 
tři možnosti, jejichž výběr výrazně ovlivní to, 


LACINÉ NADĚJE 


Kirkland GK | England Melka GK 


Podepsat smlouvu s těmi pravými 
hráči je v Pro Evu 4 klíčem k úspě- 
chu. Zde je tedy seznam námi do- 
poručených hráčů, kteří vám bezpo- 
chyby pomohou na vaší cestě k ví- 
tězství. A ano, ani my moc nechá- 


Milner 


peme, proč Beckham v Pro Evu stá- 
le patří mezi naprostou špičku. 


Cardarson 


England 


Argentina Miriuta 


Germany 
n 
Hungary 


co se bude dít dál. Rovněž při startu soutě- 
že dostanete první možnost bonusovými bo- 
dy podpořit některé ze sekcí vašeho mana- 
gementu. Tyto pomocné body budete získá- 
vat v průběhu soutěže za vítězství v zápa- 
sech, za dobré postavení v tabulce, občas 
vám vysoký bonus přidělí šéfové, když bude- 
te mimořádně úspěšní. Při startu máte 
k dispozici stovku bonusových bodů, lze do- 
poručit vložit celou do tréninku fyzičky - oka- 
mžitě se dostanete do vyššího levelu. S fy- 
zickou kondicí je totiž zpočátku největší pro- 
blém a pokud nemáte kvalitní náhradníky, 
nebudete mít brzy koho postavit do utkání. 
Ze čtyř tréninků doplňujte body hlavně 
tam, kde má váš tým slabiny, nezapomínej- 
te na finance (přidělením bodů sem získá 
váš asistent více sponzorů a příliv peněz do 
klubu bude vyšší a stabilnější) a brzy pod- 
pořte i scouta, protože se vám tak objeví ví- 
ce informací o hráčích, které chcete přivést 
do svého klubu na přestup nebo hostování. 


DOKONALÝ TÝM SNŮ 


7 


100% TIPY, GHEATY, 
RADY A NÁVODY PRO 


3500 SKVĚLÝCH TIPŮ, TRIKŮ, KÓDŮ 8 BONUSŮ! 
164 STRAN S TÉMĚŘ TŘICETI ÚPLNÝMI NÁVODY! 
ROZBITO NA PADRŤ: DRIV3R, FORBIDDEN SIREN, 
SYPHON FILTER 4, PROJECT ZERO 2 A DALŠÍ. 
STARŠÍ NÁVODY NA MGS2, GT3, RESI VERONICA AD. 
STOVKY NOVÝCH KÓDŮ A CHEATŮ 


4 K ; 
: A dh o 
(al : | = 
KOMPLETNÍ NÁVOD 5 
EXKLUZIVNÍ CHEATY! 


FI3 VELKÝ A IIB CHYTRÝ... 
16. číslo je právě v prodeji 


SOUTĚŽ PRO EVO 4 


královi fotbalové sezó- 

ny v zemi PlayStation 
není nejmenšího sporu. FIFA 
2005 přes veškerou snahu 
zůstala na druhé příčce, tak 
jako vloni (a předloni a před- 
předloni...) vyhrál Pro Evolu- 
tion Soccer, tentokrát s čís- 
lem 4. My jsme pro vás ve 
spolupráci s Konami připra- 
vili monstrózní soutěž. Chce- 
te-li vyhrát, zašlete do polo- 
viny února příštího roku 
správné odpovědi na naše 
tři otázky formu SMS na čís- 
lo 900 09 06 a to ve tvaru 
„PLAY PES 1X 2X 3X“, kde 
písmeno X nahraďte u čísla 
každé ze tří otázek písme- 
nem správné odpovědi, tedy 
buď A, B nebo C. Cena 
SMS je pouze 6 korun. Tak- 
že ještě jednou - o co se 
soutěží? 
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10x originální hra 

3x podložka pod myš 
3x přívěšek 

3x klíčenka 

2x malý kopačák 

2x velký kopačák 


To vše s motivem hry Pro 
Evolution Soccer 4. Vylosuje- 
me jednu hlavní cenu, jejíž vý- 
herce získá hru, podložku, pří- 
věšek, klíčenku a velký kopa- 
čák, všechny ostatní ceny 
však získají další jednotliví vý- 
herci, takže v této soutěži vy- 
hraje celkem přes 20 čtenářů. 
A to už stojí za pokus, ne? 


1. Kdo vyhrál fotbalové Mistrov- 
ství Evropy v roce 2000? 

a) Itálie 

b) Francie 

c) Německo 


2. Z jakého českého týmu odešel 
do zahraničí Tomáš Řepka? 

a) Baník Ostrava 

b) FC Zlín 

c) Sparta Praha 


Kolik gólů vstřelil Milan Baroš 
na letošním Mistrovství Evropy? 
a) 4 
b) 5 
c) 6 


PODMÍNKY ÚČASTI V SOUTĚŽI 
SMS službu zajišťuje společnost GoNet s.r.o. (www.sms.cz). Technicky službu zajišťuje ME s.r.o.. Cena odchozí SMS 
zprávy je 6 Kč včetně DPH. Uzávěrka všech soutěží je 15. února - po tomto datu budou vylosováni vý- 
herci, kteří budou kontaktování na telefonním čísle, ze kterého SMS zaslali. Z jednoho mobilního telefonu 
může být zasláno do každé ze tří soutěží až deset SMS, z jednoho čísla však nelze vyhrát v každé ze tří 
soutěží více než jednu cenu 


nějších titulů loňského roku a není tedy divu, 
že na letošní Vánoce Sony přichystala pokračování. 
Jak se můžete dočíst v recenzi na straně 78, povedlo 
se na jedničku a je podstatně lepší než první díl. My 
dostali od Sony pět kusů her společně s dárkovými 
předměty, které vyhraje pět čtenářů, jež do poloviny 
února příštího roku zašlou správné odpovědi na naše 
tři otázky formu SMS na číslo 900 09 06 a to ve tvaru 
„PLAY EYETOY 1X 2X 3X“, kde písmeno X nahraďte 
u čísla každé ze tří otázek písmenem správné odpo- 
vědi, tedy buď A, B nebo C. Cena SMS je pouze 

6 korun. Takže ještě jednou - o co se soutěží? 


5x hra EyeToy Play 2 


Ke každé hře všichni výherci získají speciální dárkové před- 


měty vhodné k použití při hraní (mj. baseballové pálky, boxer- 


ské rukavice, ping-pongové pálky atd). Tyto předměty nelze 
žádným způsobem zakoupit a budou mít tedy sběratelskou 
hodnotu. Neváhejte a zkuste štěstí! 


E jeden z nejúspěšnějších a nejoriginál- 


1. Jaký z následujících sportů 
mezi minihrami nenajdete? 

a) Baseball 

b) Stolní tenis 

c) Volejbal 


2. V jaké z následujících her 
byla podpora EyeToy? 

a) Harry Potter and the 
Prisoner of Azkaban 

b) Grand Theft Auto: 
Vice City 

c) Onimusha 3 


3. Jak se jmenuje třetí EyeToy 
hra, která byla kromě Play 
1 a 2 vydaná? 

a) EyeToy Groove 

b) EyeToy Sing 

c) EyeToy Smile 


ČÍSLO 6 « PUR < 093 


ŘEKLI JSTE SI O TO ec 


Napište svou žádost 
a my zařídíme zbytek! 


PLAY 
EuroMedia Publishing 


ZAJÍMÁ VÁS NĚCO? ZAVALTE NÁS SVÝMI ŽÁDOSTMI A OTÁZKAMI A MY VÁM DOKÁŽEME, © Prahx4- Kunratice 
JAK SKVĚLÍ JSME NOVINÁŘI! NEBO TO ALESPOŇ ZKUSÍME... 


ŘEKLI JSTE 
ČTENÁŘ SI 0 TO 


PETR KRÁL 
PŘES E-MAIL 


Snad mě za to nebudete kame- 
novat, ale vyrostl jsem na kon- 
zolích Sega a mým nejoblíbeněj- 
ším hrdinou je tedy Sonic. Hrál 
jsem Sonic Heroes, ale to mi sa- 
mozřejmě nestačí. Nejsou na 
PS2 ještě nějaké další hry se 
Sonicem? 


SONIC MEGA 
COLLECTION 


Pokud si dobře pamatujeme, Sonic Heroes je za- 


tím jedinou hrou, ve které najdeš postavu Sonica. 


Brzy by se však i k nám měla dostat kolekce mi- 
niher pro EyeToy s názvem Sega SuperStars (viz 
recenze v tomto čísle) a zejména tě asi potěší So- 
nic Mega Collection, což je retro kompilace téměř 
všech Sonic her z konzole MegaDrive (čtyři hlavní 
díly, Sonic 3D Blast, Sonic Spinball a další). 
Evropské vydání potvrzeno ještě nebylo, ale myslí 
me, že to je jen otázkou času. Navíc se to snad 


bude prodávat za nižší cenu - drž palce! 


Main Menu 


AA- SK 


Contact User 


Available IKI 


% Select 


— FRENKY 
PŘES E-MAIL 


Dost mě baví EyeToy, ale Play 
už mě přeci jen trochu omrzel. 


148 00 
redakce © playmag.cz 


Address Book 


Lottsville 
LotteOldfield 
Detautt 


Available 


k, Jenny 
JennyNewby 
Default 
Avallable 


i Granny 
% R RichordGronnol 
Defovit 


Available 


JimBo 
Jimknowler 
Default 


k 
€ P tuisfer 
- 


Offline 


LuisFornorndez 
Default 


Offline 


Poge: 1 


E O 


Parental Guidance 


EYETOY: ANTIGRAV 


Možností je docela dost. EyeToy: Groove asi znáš, 
to vyšlo už před půl rokem a je to špatné. V tomto 
čísle recenzujeme EyeToy: Play 2 (naprostá nut- 
nost) a Sega SuperStars (průměr) a vychází také 


Aksi v čase od 1.0 
do 31. decembra 


predplatné akéhokolvek 
pravidelného doručenia V, 
aj výherné prekvapenie - zá ania O 53 pekných cien: 


1. cena 10.000,- Sk 3. cena 3.000,- Sk 


10 x peňažná poukážka v hodnote 1000,- Sk na nákup tovaru v našich 
predajniach alebo na internetovom obchode www.press.sk 

10 x peňažná poukážka v hodnote 500,- Sk na nákup tovaru v našich 
predajniach alebo na internetovom obchode www.press.sk 

10 x peňažná poukážka v hodnote 300,- Sk na nákup tovaru v našich 
predajniach alebo na internetovom obchode www.press.sk 

20 x vrátené uhradené predplatné (bezplatné predplatné) 


Stránky móžete zažil 


VÝHERNÉ PREDPLATNÉ len na našej adrese: 
MAGNET PRESS SLOVAKIA, s.r.o. 

Šustekova 8, 851 04 Bratislava 

Tel.: 02 6720 1931 - 33 

Fax: 02 6720 1931 - 30 

E-mail: predplatne ©press.sk 


Tedy, nemyslím časák, myslím 
tu první hru, co vyšla. Máte 
nějaký typ, jak z kamerky do- 
stat více zábavy? 


spousta nejrůznějších titulů, které mají více či 
méně důležitou podporu EyeToy. Zpravidla o tom 
píšeme v recenzích, dost v tomto směru tlačí na 
pilu hlavně samotná Sony. 

Pokud jde o něco zásadnějšího, hned začát- 


kem příštího roku Sony konečně vydá EyeToy: 


Chat. Ten bude určen pro všechny, kdo jsou 

s PS2 připojeni k internetu a umožní hlasovou 

i obrazovou komunikaci, hraní jednoduchých her 
(šachy, dáma aj.) a spoustu dalších věcí. Užiteč- 
né, ale svět se z toho nezboří. Zajímavěji tak vy- 
padá první americký pokus nazvaný EyeToy: An- 
tigrav od autorů kultovní hudební hry Amplitude. 
Z toho vyplývá, že jde o hodně originální projekt - 
jezdíte na futuristickém skateboardu a pohybem 
ruky děláte triky. Konečně tedy hra, která není jen 
jednoduchou minihrou, ale hrou s velkým H. Ale- 
spoň tedy doufáme - Antigrav do Evropy podle ak- 
tuálních informací přijde koncem března. 


neck 


GET AWAY 


Vím, že redakce asi teď čeká dopisy o San An- 
dreas. Zdá se, že nikoho vůbec nezajímá hra 
The Getaway: Black Monday, které vyšla jen 

o pár týdnů později. Přiznám se, že jsem si první 
díl The Getaway koupil snad hned v den, kdy se 
dostala do obchodů, a hraju jí dodnes. V mnoha 
směrech mi připadá lepší než Grand Theft Auto 
hry, samozřejmě hlavně věrností Londýna, kam 
několikrát do roka pracovně jezdím, takže mohu 
potvrdit, že je to opravdu skvěle odvedená prá- 
ce. Každopádně myslím, že jste byli (a zdaleka 
nejen vy) ke The Getaway trochu nespravedliví 
a že to není tak špatná hra, jak se tvrdilo. Vím, 
že kamera má chyby, ale na to jsem si zvykl. 
HONZA FILÍPEK, PRAHA 


První díl Getaway dostal v PLAY nějakých 75%. 
1 když to možná není to, co jsme tehdy čekali 
(soudě podle nekonečného čekání a nezměr- 
ných slibů), je to bezpochyby solidní hra. Vůbec 


nevylučujeme, že se někomu líbí více než GTA 


a dokonce nás ani nepřekvapuje, že jí hraješ 
Ještě po tak dlouhé době, Rozhodně nám ale 
napiš, co si myslíš o dvojce, protože ta se nám 
líbila mnohem méně (viz recenze) a u ní už by- 
chom se opravdu divili, kdyby jí někdo věnoval 
rok svého života. 


SEŽER TOHO HADA 


Hital jsem všechny vaše články o třetím dílu Me- 
tal Gear Solidu a nemůžu se dočkat plné verze 
hry. Byl jsem trochu nesvůj z toho, že Kojima 


hru zasadil do minulosti a také do poměrně ne- 


DOPISY 


tradičního prostředí, ale moje obavy se po za- 
hrání hry okamžitě rozplynuly. Ano, přiznávám, 
nevydržel jsem a pořídil si pirátskou americkou 
verzi. Ale ulevilo se mi. Je to dokonalá hra, 

s fantastickým příběh, vylepšenou hratelností 
a geniálními nápady. Hideo Kojima je můj bůh! 


A můžete si být naprosto jistí, že si třetí díl poří- 
dím okamžitě poté, co u nás příští rok vyjde. Co 
si vlastně o MGS3 myslíte vy? 

JAREK, PŘES E-MAIL 


Oceňujeme tvojí upřímnost, i když se to nedě- 
lá. Nezapomeň v březnu na svůj slib. Pokud jde 
© nás, my jsme také neodolali a americkou ver- 
zi si pro jistotu koupili přes internet. I nám se 
moc líbí, systém převleků je skvělý, stejně tak 
systém uzdravování atd. Už v příštím čísle vám 
přineseme exkluzivní recenzi. Není kam spě- 
chat, v obchodech je před Vánoci kvalitních her 
více než dost a v březnu si alespoň budete mo- 
ci celou hru patřičně vychutnat. 


PODPÁSOVKA 


Miluju sérii Oddworld z PSone a docela se tě- 
ším na Oddworld Stranger, což má být hodně 
vychytaná střílečka od Electronic Arts. Jak je 
možné, že jste o ní ještě nepsali? Vím, že má vy- 
jít až příští rok, ale soudě podle obrázků to bu- 
de revoluce. Koukejte to v příštím čísle napravit. 
MIREK, PŘES E-MAIL 


Bohužel už není moc co napravovat. Také jsme 
byli z prvotního ohlášení nadšeni, ale posléze 
EA celkem v tichosti ohlásili, že hra vyjde pou- 


ze pro Xbox a PlayStation 2 verze byla zrušena. Je 


nám líto... 


FAJNŠMEKR 


V prvním čísle PLAY jste psali o hrách, které byly 


skvělé, ale neúspěšné. Tak trochu jste mi tím otevřeli 


oči a já daleko více začal sledovat kvalitu her bez 


ohledu na jejich slávu a oblibu mezi mými, inteligencí 


méně obdařenými, kamarády. Jenže ouha, řadu 

z těch her si prostě zahrát nemůžu, protože nejdou 
sehnat. Takový Beyond Good « Evil ještě jakž takž, 
ale Ico, Parappa, Rez nebo dokonce Sky Odyssey, ty 
se v obchodech už neprodávají. Poradíte, jak se 

k nim dostat? 

JAROSLAV VOLEJNÍK, OŘECHOV 


Právě tyto hry zpravidla hráči docení až po určité do- 
bě. A pak se z nich stanou ceněné kousky, které ma- 


jí často i pozoruhodnou sběratelskou hodnotu. Pro- 
to je jejich shánění komplikované. Na prvním místě 
zkus specializované obchody, bazary nebo soukro- 
mou inzerci. Pokud budeš neúspěšný, zkus zahra- 


niční obchody (www.gameplay.com). Nakonec zbývá 


proslulý aukční server Ebay (www.ebay.com), kde 
seženeš opravdu všechno, ale často za to budeš 
muset také adekvátně zaplatit. Hry na PS2 ještě 
moc nestojí, ale za některé slavné a vzácné PSone 
tituly už člověk zaplatí tisíce korun. Jó, fajnšmekři 


to nemají snadné. 


FOTBALOVÁ HOREČKA 


Koupil jsem si PlayStation 2 takřka výhradně kvůli 


sportovním hrám a nechápu šílenství kolem San An- 


dreas. Celý rok jsem hrál Pro Evo 3 a byl jsem šťast- 


ný. Opravdu. Teď jsem si ale koupil čtvrtý díl a po pár 


týdnech mám pocit, že to není zas takové žůžo, jak 


se nám všichni snaží sdělit. Konami vyměnila loadin- 


gové obrazovky, vylepšila trochu grafiku (takže je na 
PS2 hra dosti trhavá) a je tu spousta nových statis- 
tik, které jsou ale povětšinou zbytečné, obzvláště 


když při trénování trpíte u nekonečných loadingových 


obrazovek. A takhle bych mohl pokračovat dále - 
možná budu první na světě, kdo to řekne, ale podle 
mne je čtvrtý díl docela průšvih. Pokud jde o mne, 
vrátil jsem se ke třetímu dílu a jsem zase šťastný. 


Musel jsem to dostat za sebe, i když se mnou asi ne- 


budete souhlasit. Díky za vás čas. 
PATRIK „CNN“ LOUČKA, PŘES E-MAIL 


S řadou věcí nezbývá než souhlasit. Opravdu, čím 
déle Pro Evo 4 hrajeme, tím více chyb v něm nachá- 
zíme. Ale fakt, že ho pořád hrajeme a že jsme se 
ještě ke třetímu dílu nevrátili, také o něčem svědčí. 
A jak to vidí ostatní hráči? Napište nám! 


1 


DEJTE NÁM VĚDĚT, 
ŽE TAM JSTE! 
POKUD VÁŠ DOPIS 
OTISKNEME, 
VYHRAJETE HRU! 
JE TO SNADNÉ! 


V redakci se jako „mor“ 
šířil Burnout 3 a s ním 

i síťový adaptér. Většina 
Z nás už je připojena 

k internetu. A co na to ří- 
káte vy? Chystáte se při- 
pojit se k internetu? Po- 
může nová verze PS2, 
ve které už je síťový 
adaptér zabudován a ne- 
ní tedy třeba nic doku- 
povat? Možná máte pa- 
tálie s rychlým připoje- 
ním k internetu, možná 
je to pro vás stále ještě 
příliš drahé. Určitě nám 
ale napište svůj názor. 
Pokud jde o nás, online 
multiplayer je budouc- 
ností videoher. 


Každý dopis, který otiskneme 
na této stránce (a vůbec nevy- 
lučujeme rozšíření prostoru 

o další stránku), bude oceněn 
hrou, kterou nám věnovali naši 
kámoši v Presto CS. Takže piš- 
te. Nejde vůbec o to, zda nás 
pochválíte nebo zkritizujete - 
jde hlavně o to, aby měl dopis. 
hlavu a patu, byl vtipný nebo 
čtivý a především byl potenci- 
álně zajímavý i pro ostatní 
čtenáře. Tak do toho... 
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INFORMACE 


Jméno: 
Inky, Blinky, Pinky a Sue 


Hra: Pac-Man 
Rok: 1980 
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MERKUR * 


Jedna z nejproslulejších automatových her všech dob je známá hlavně díky žlutému hrdinovi, který nenažraně pojídal tečky. Jenže od samého 
začátku jsou tu čtyři protivníci - Inky, Blinky, Pinky a Clyde, kteří mu v lom chtějí zabránit. Vyhnout se jim bylo zpočátku snadné, ale později 

těžší, přestože jste měli v úrovní čtyři možnosti, jak sníst i je, Dodnes nás v hlavě straší zvuk, při kterém nás dostihli. A mimochodem, náš fa- 
Vorit je samozřejmě růžová Pinky! 


VZPOMÍNÁME NA NEPOČÍTAČOVÉ HRAČKY NAŠEHO MLÁDÍ... 


Z ctnost - to by si mohl pomys- 
let nezasvěcený člověk při pohledu 
na Merkur, stavebnici, která zažívala 
v uplynulých desetiletích nebývalou popula- 
ritu. Jistě by si myslel, že to je taková čes- 
ká verze Lega a že výrobce sáhl po tehdy 
dostupném kovu namísto těžko dostupné- 
ho plastu (všechen totiž spotřebovali „de- 
deróni“ na trabanty). Jenže... chyba lávky. 
Merkur je jedním z plodů meziválečné- 
ho boomu v oblasti hraček. Čeští výrobci 
tehdy byli na opravdu světové úrovni a jed- 
ním z nich byl i duchovní otec Merkuru, 
pan Vancl z Police nad Metují. Jeho vynález 
se původně jmenoval Inventor a namísto 
šroubků se používaly kovové háčky, jaké se 
dnes běžně používají u moderních lešení. 
Z neznámých důvodů se tehdy háčky ne- 
uchytily a byly nahrazeny šroubky, které by- 
ly sice pevnější, ovšem stavba byla zase 
kur velice přiblížily realitě a vlastně to byla 
jedna z vůbec prvních realistických staveb- 
nic: pokud jste chtěli něco sestavit, museli 
jste postupovat jako ve skutečnosti a dbát 


na stejné fyzikální zákony, jaké platí při 
konstrukci třeba automobilů. 


Obliba Merkuru přetrvala celá desetiletí. 


V šedesátých letech, to když už byla továr- 
na pana Vancla dávno znárodněná, převzal 
výrobu Kovopodník Broumov, který staveb- 
nici exportoval do celé Evropy. Kovopodnik 
však podobně jako jiné státem vlastněné 
firmy po převratu v roce 1989 zkrachoval 
a výroba Merkuru se na chvíli zastavila. Dí- 
ky nadšencům byla nicméně po několika 
letech krize zažehnána a Merkur se tak 
prodává dodnes - každý rok výrobce uvádí 
na trh novou tematickou sadu, v nedávné 
době to byla například sada zemědělská 
nebo hasičská. 

Asi se nikdy nedozvíme, kolik součas- 
ných konstruktérů a stavařů učinilo první 
kroky právě s Merkurem, nicméně jistě jich 
bylo mnoho, protože stavebnice tyhle 
schopnosti přímo rozvíjí. Řečeno moderním 
počítačovým jazykem: je to realistická hra 
umožňující modelování v 3D. Většina z nás 
ji ovšem používala jinak - pamatuji se, že 
jsme si z Merkuru šroubovali modely mečů, 


sekyrek a jimi se pak utkávali, až se ocelo- 
vé lišty zohýbaly a byly k nepoužití. Také si 
matně vzpomínáme, že když člověk běžel 
dětským pokojem, občas bolestivě došlápl - 
na matku nebo šroubek. 

Na rozdíl od Lega, které vždy působilo 
roztomile a dětsky, měl v sobě Merkur cosi 
„dospěláckého“ a možná proto působil 
podstatně ambiciózněji - inspiroval k vyš- 
ším výkonům. Taky byl podstatně těžší než 
Lego a o to také často šlo. 

Když se tak ohlédneme, máme pocit, že 
byl Merkur jednou z těch her, které nám 
umožnily přežít ubíjející osmdesátá léta, 
půl roku, Lego bylo přinejlepším v Tuzexu 
a kapesní konzole ruské provenience se br- 
zy ohrály. Snad největším problémem téhle 
hry byl omezený počet součástek: jen má- 
lokdo měl to štěstí, že dostal dvě nebo více 
sad, a tak když jste něco vyrobili, mohli 
jste si to vystavit a pak chvíli nic nedělat, 
anebo jste jednoduše museli svůj skvostný 
výtvor rozebrat. A ty demontáže fakt nebyly 
veselé. E 


Historie je úžasná věc. Věřili byste tomu, že 
může mít Grand Theft Auto něco společného 
s kultovními Lemmings? Tato logická hra byla 
v roce 1990 prvním projektem skotského tý- 
mu DMA Design, který se o pár let později 
proslavil právě Grand Theft Autem (aby firmu 
ještě později koupil Rockstar a zrušil její pů- 
vodní název - ale to už je jiná historie). 
Lemmings byly ve své době, a jsou vlast- 
ně dodnes, naprosto unikátním herní zážit- 
kem, takže není vůbec divu, že se série do- 
čkala tak oslnivého úspěchu. Ve 120 úrov- 
ních bylo cílem hráče dovést určený počet lu- 
míků do cíle - toho jste dosáhli používáním 
specifických druhů lumíků s odlišnými schop- 
nostmi (jeden kopal tunel, další stavěl most, 
jiný uměl šplhat atd.), obětováním některých 
z nich pro život ostatních a využíváním každé- 
ho milimetru designu stále obtížnějších úrov- 
ní. Každá úroveň vyžadovala trochu odlišný 
přístup a ačkoliv obtížnost postupem času 
strmě stoupala, hra nepostrádala humor, du- 


LEMMINGS BYLY VE SVÉ DOBĚ NAPROSTO 
UNIKÁTNÍM ZÁŽITKEM. 


ELVIRA: MISTRE 
| THE 


SECRET OF MONKEY 


LAND 


Události 1990: m Berlínská zeď je svržena 


Probíhá válka v Perském zálivu l Michael Gorbačov získává Nobelovu cenu za mír i Západní Německo vítězí na MS ve fotbale v Itálii 


OH NO, MORE LEMMINGS! 


V průběhu měsíce Micro- 
soft uvádí na trh svůj ope- 
rační systém Windows 3.0, 
který je první předzvěstí 
smrti MS-DOSu. Pro domá- 
cí použití se zatím nehodí 
(většina her stále využívá 
DOS), ale za pár let Win- 
dows definitivně převez- 
mou otěže nad počítači. 

A to vše navzdory Billu Ga- 
tesovi, který v tomto roce 
prohlásil, že bude DOS 
hrát významnou roli ještě 
v průběhu následujících 
deseti let. 


cha a atmosféru. 
Není divu, že násle- 
dovalo pokračová- 
ní, vtipně nazvané 
Oh'No, More Lem- 
mings! a posléze 
několik dalších dí- 
lů včetně napří- 
klad paintballové- 
ho spin-offu a také 
3D varianty. Kultovní prv- 
ní díl (který šlo na Amize 
a ST hrát dokonce ve 
dvou hráčích!) však už 
nepřekonalo nic. Kon- 
cept je to ale stále živý 

a pro většinu lidí, kteří měli s Lemmings tu 
čest, i nezapomenutelný. A čest s nimi měl 
leckdo, hra se do dnešního dne objevila na 
několika desítkách platforem - a řekněte sa- 
mi, které hry se objevily zároveň na ZX Spec- 
trum i PSone? 


21. listopadu Nintendo 
na japonský trh uvádí ná- 
stupce slavného NESu, 
konzoli Super Famicon, 
která se o rok později 

v Americe a Evropě dosta- 
ne na trh pod názvem 
SNES. Současně s konzolí 
se na trh dostává hra Su- 
per Mario World, která je 
dodnes považovaná za jed- 
nu z nejlepších her a také 
patří mezi historicky nej- 
prodávanější tituly. 


30. listopadu, dlouhé dva 
roky po Japonsku, si Evro- 
pané mohou poprvé koupit 
konzoli Sega Mega Drive 

(v Japonsku a USA prodáva- 
ná Jako Genesis). O pouhý 
rok později vzniká Sonic 

a Sega se poprvé úspěšně 
prosazuje na trhu vedle Nin- 
tenda, 


ZLATY —- 
HERNÍ VÉK 


Je teprve pár měsíců po re- 
voluci a většina z nás se te- 
dy stále ještě ve složitém 
světě různých platforem 

a počítačů nerozkoukala, 
ale příliš dlouho nám to tr- 
vat nebude. Rok 1990 patří 
mezi zlatý věk videoher - 
stále ještě vznikají nové 

a prvotřídní hry na ZX Spec- 
trum i další 8-bity, zdánlivě 
neohroženě však začíná 
vládnout Amiga a Atari ST 
(Turrican), ačkoliv se stále 
zřetelněji prosazuje i PC 
(Wing Commander). A do 
toho zažívá největší žně 8- 
bitový NES, začíná se rozjíž- 
dět Mega Drive a brzy také 
SNES se Super Mario Wor- 
Idem. Zkrátka - rok 1990 
byl rokem, kde, ať už jste 
měli cokoliv, tak jste se 
mohli úžasně vyřádit, 


TURRICAN 


POWERMONGER 
ny: 


SUPER MARIO WORLD 
| s 


První McDonald's otevřen v Moskvě I Nelson Mandela propuštěn z vězení 
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| Posud nepřekonané rallye závody » GRO , 


NTROL 


PRAVÉ NA 


m“ STÁNOÍCH 


Další číslo největšího herního 
časopisu v čR 148 stran 


X Exkluzivní recenze Lord of the 
Rings: Battle for Middle-earth 


Magna C | 
: um Laude X Pozdravy z Ruska - 
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reportáž psaná na vodce 


Fighters. ROZSÁHLÉ REGENZE 
Sctrum Warriors Need for Speed Underground 2 


be Druhý díl očekávaných závodů 


F P Tribes: Vengeance 
upgrade si UH Překvapivě zábavná střílečka 
pe : NB Š 
bd Stromeček?| V - Medal of Honor: Pacific Assault 
% 


: sy fo: A Sociální sonda do válečného Pacifiku 


Full Spectrum Warrior 
Originální simulátor pěchoty 


NA DVD NAJDETE E 
NEED FOR „E 


X Plné hry zdarma Colin McRae Rally 2 a Ground Control 


X Pro někoho dosud nepřekonané rallye závody UNDERGROUND 2 

a parádní 3D strategie TOTÁLNÍ DEMOM 
ý AL .5GB FANTASTI 

X 18 hratelných demoverzi!!! m . 


Man of Valor, Wildfire, Footbal Manager 2005, Atlantis Evolution, Ale- 
xander, Need for Speed Underground 2 a mnoho dalších 
Videa, módy, patche a kvanta dalších vychytávek pro hráče na 9,4 GB! 
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EXKLUZIVNĚ KOMPLETNÍ 
NÁVOD A CHEATY NA 
s GTA: SAN ANDREAS! 


Kompletní návody na každou důležitou PS2 hru. Návody jsou stručné, jasé a přehledné, vyřešíte po- 

ma Mine lov etch mask hy dy Krnov hy bule m je 

16. ČÍSLO oehtat A pokud to nozonže rubrice zodpovídáme vaše dotazy, 
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